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1. ПАСПОРТ ФОНДА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ

1.1 Область применения ФОС дисциплины
Фонд оценочных средств текущего контроля и промежуточной аттестации предназначен для объективной оценки уровня сформированности компетенций в ходе проведения текущего контроля и промежуточной аттестации по дисциплине Основы графического дизайна: визуальные коммуникации.

1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы
Дисциплина Основы графического дизайна: визуальные коммуникации относится к общепрофессиональным дисциплинам общепрофессионального учебного цикла раздела профессиональной подготовки.				

1.3 Результаты освоения дисциплины, подлежащие проверке



	Код компетенции
	Формулировка компетенции
	Знания, умения   
	Формы и методы контроля и оценки

	ОК 01
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам
	Умения:
	Практические задания 

	
	
	определять этапы решения задачи, составлять план действия, реализовывать составленный план, определять необходимые ресурсы (У-1)

	

	
	
	выявлять и эффективно искать информацию, необходимую для решения задачи и/или проблемы (У-2)

	

	
	
	Знания:
	Собеседование, тестовые задания

	
	
	актуальный профессиональный и социальный контекст, в котором приходится работать и жить (З- 1)
	

	
	
	основные источники информации и ресурсы для решения задач и/или проблем в профессиональном и/или социальном контексте  (З- 2)
	

	ОК 02
	Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности
	Умения: 
	Практические задания

	
	
	определять задачи для поиска информации (У-3)
	

	
	
	оценивать практическую значимость результатов поиска (У-4)
	

	
	
	использовать современное программное обеспечение (У-5)
	

	
	
	использовать различные цифровые средства для решения профессиональных задач (У-6)
	

	
	
	Знания:
	Собеседование, тестовые задания

	
	
	номенклатура информационных источников, применяемых в профессиональной деятельности (З-3)
	

	
	
	порядок их применения и программное обеспечение в профессиональной деятельности в том числе с использованием цифровых средств (З-4)
	

	ОК
03
	Планировать 
и реализовывать собственное профессиональное 
и личностное развитие, предпринимательскую деятельность 
в профессиональной сфере, использовать знания по правовой и финансовой грамотности 
в различных жизненных ситуациях
	Умения:
	Практические задания

	
	
	применять современную научную профессиональную терминологию (У-7)
	

	
	
	определять и выстраивать траектории профессионального развития и самообразования (У-8)
	

	
	
	выявлять достоинства и недостатки коммерческой идеи (У-9)
	

	
	
	Знания:
	Собеседование, тестовые задания

	
	
	современная научная и профессиональная терминология (З-5)
	

	
	
	возможные траектории профессионального развития и самообразования (З-7)
	

	ОК 04
	Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде
	Умения:
	Практические задания

	
	
	взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами в ходе профессиональной деятельности(У-10)
	

	
	
	Знания:
	

	
	
	психологические особенности личности (З-8)
	Собеседование, тестовые задания

	ОК 09
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках
	Умения:
	Практические задания


	
	
	понимать общий смысл четко произнесенных высказываний на известные темы (профессиональные и бытовые), понимать тексты на базовые профессиональные темы (У-11)
	

	
	
	участвовать в диалогах на знакомые общие 
и профессиональные темы (У-12)
	

	
	
	кратко обосновывать и объяснять свои действия (текущие и планируемые) (У-13)
	

	
	
	Знания:
	Собеседование, тестовые задания

	
	
	правила построения простых и сложных предложений на профессиональные темы (З-9)
	

	
	
	лексический минимум, относящийся к описанию предметов, средств и процессов профессиональной деятельности (З-10)
	

	
	
	правила чтения текстов профессиональной направленности (З-11)
	

	ПК 1.1  

	Разрабатывать техническое задание согласно требованиям заказчика
	Навыки: 
	Практические задания



	
	
	разработки технического задания согласно требованиям заказчика (Н-1)
	

	
	
	Умения: 
	Практические задания

	
	
	находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи (У-14)
	

	
	
	выбирать графические средства в соответствии с тематикой и задачами проекта (У-15);
	

	
	
	Знания: 
	Собеседование, тестовые задания

	
	
	современные тенденции в области дизайна (З-12)
	

	ПК 2.2  

	Выполнять технические чертежи
	Навыки: 
	Практические задания


	
	
	выполнения технических чертежей (Н-2)
	

	
	
	Умения: 
	Практические задания

	
	
	выполнять технические чертежи проекта для разработки конструкции изделия с учетом особенностей технологии и формообразующих свойств материалов (У-16)
	

	
	
	Знания: 
	Собеседование, тестовые задания

	
	
	технологические, эксплуатационные и гигиенические требования, предъявляемые к материалам (З-13)
	



1.4 Перечень общих и профессиональных компетенций
В результате освоения дисциплины формируются следующие компетенции:
ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам;
[bookmark: _Hlk225863428]ОК 02 Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности;
ОК 03 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях;
ОК 04 Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде;
ОК 09 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках;
ПК 1.1 Разрабатывать техническое задание согласно требованиям заказчика;
 ПК 2.2 Выполнять технические чертежи.
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ФОНДА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

2.1 Структура и распределение результатов освоения дисциплины и методов контроля
	Контролируемые (разделы) темы дисциплины
(в соответствии с программой)
	Код оцениваемой
компетенции
	Освоенные
умения
	Усвоенные
знания
	


Усвоенные
навыки
	Форма контроля
(текущий контроль /
промежуточная
аттестация)
	Наименование
элемента
оценочного средства (методы
контроля)

	Графический дизайн
	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 09, ПК 1.1, ПК 2.2.
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-10, У-11, У-12, У-13, У-14, У-15, У-16
	З-1, З-2, З-3, З-4, З-5, З-6, З-7, З-8, З-9, З-10, З-11, З-12, З-13
	Н-1, Н-2
	Текущий контроль
	собеседование; практические задания; 
тестовые задания

	Понятие знака и виды знаков
	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 09, ПК 1.1, ПК 2.2.
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-10, У-11, У-12, У-13, У-14, У-15, У-16
	З-1, З-2, З-3, З-4, З-5, З-6, З-7, З-8, З-9, З-10, З-11, З-12, З-13
	Н-1, Н-2
	Текущий контроль
	собеседование; практические задания; 
тестовые задания

	Стилизация и художественная выразительность
	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 09, ПК 1.1, ПК 2.2.
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-10, У-11, У-12, У-13, У-14, У-15, У-16
	З-1, З-2, З-3, З-4, З-5, З-6, З-7, З-8, З-9, З-10, З-11, З-12, З-13
	Н-1, Н-2
	Текущий контроль
	собеседование; практические задания; 
тестовые задания

	Визуализация вербальной информации
	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 09, ПК 1.1, ПК 2.2.
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-10, У-11, У-12, У-13, У-14, У-15, У-16
	З-1, З-2, З-3, З-4, З-5, З-6, З-7, З-8, З-9, З-10, З-11, З-12, З-13
	Н-1, Н-2
	Текущий контроль
	собеседование; практические задания; 
тестовые задания

	Цвет в визуальных коммуникациях
	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 09, ПК 1.1, ПК 2.2.
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-10, У-11, У-12, У-13, У-14, У-15, У-16
	З-1, З-2, З-3, З-4, З-5, З-6, З-7, З-8, З-9, З-10, З-11, З-12, З-13
	Н-1, Н-2
	Текущий контроль
	собеседование; практические задания; 
тестовые задания

	Цифровой информационный   дизайн
	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 09, ПК 1.1, ПК 2.2.
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-10, У-11, У-12, У-13, У-14, У-15, У-16
	З-1, З-2, З-3, З-4, З-5, З-6, З-7, З-8, З-9, З-10, З-11, З-12, З-13
	Н-1, Н-2
	Текущий контроль
	собеседование; практические задания; 
тестовые задания

	Логотипистика
	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 09, ПК 1.1, ПК 2.2.
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-10, У-11, У-12, У-13, У-14, У-15, У-16
	З-1, З-2, З-3, З-4, З-5, З-6, З-7, З-8, З-9, З-10, З-11, З-12, З-13
	Н-1, Н-2
	Текущий контроль
	собеседование; практические задания; 
тестовые задания

	Образ как средство визуальной коммуникации
	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 09, ПК 1.1, ПК 2.2.
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-10, У-11, У-12, У-13, У-14, У-15, У-16
	З-1, З-2, З-3, З-4, З-5, З-6, З-7, З-8, З-9, З-10, З-11, З-12, З-13
	Н-1, Н-2
	Текущий контроль
	собеседование; практические задания; 
тестовые задания

	Зачет
	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 09, ПК 1.1, ПК 2.2.
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-10, У-11, У-12, У-13, У-14, У-15, У-16
	З-1, З-2, З-3, З-4, З-5, З-6, З-7, З-8, З-9, З-10, З-11, З-12, З-13
	Н-1, Н-2
	Промежуточная аттестация
	Вопросы к зачету




3. ТИПОВЫЕ ЗАДАНИЯ ДЛЯ ОЦЕНКИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ В ФОРМЕ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ
3.1. Комплект тестовых заданий
Выберите правильный ответ (тип ответа - одиночный)

1.Соедините тип знака с примером: Сердце как символ любви
а) Иконa
б) Индекс
с) Символ

2.Соедините тип знака с примером: Дым, указывающий на огонь 
а) Иконa
б) Индекс
в) Символ

3.Соедините тип знака с примером: Фото лица человека
а) Иконa
б) Индекс
с) Символ

4.Что такое знак в теории семиотики?
а) Только изображение
б) Соединение означающего и означаемого
с) Любой физический объект

5.Что такое коннотация в визуальной коммуникации?
а) Буквальное значение элемента
б) Дополнительные ассоциации и культурный смысл
с) Количество цветов в изображении

6.К иконическим знакам в визуальных коммуникациях относятся:
а) Логотипы-абстракции
б) Дорожные знаки с текстом
в) Географические карты и схемы

7.Что такое стилизация в визуальных коммуникациях?
а) Точное копирование реального объекта
б) Преобразование объекта с сохранением его узнаваемости и усилением выразительности
в) Полное абстрагирование от исходной формы

8.Приём «упрощение» в стилизации означает: 
а) Добавление максимального количества деталей
б) Удаление визуального шума и несущественных элементов для повышения понятности
в) Замена цвета на чёрно-белый

9. Что является основным критерием выразительности в визуальных коммуникациях?
а) Сложность композиции
б) Способность визуального решения вызывать эмоциональный отклик и эффективно передавать идеи
в) Использование максимального количества цветов

10. Визуальная иерархия — это: 
а) Расположение элементов в алфавитном порядке
б) Использование только крупных шрифтов 
в) Организация элементов по степени важности для управления последовательностью восприятия

11. Цвет как критерий выразительности выполняет функции: 
а) Эмоциональную, символическую, кодирующую информацию, акцентирующую внимание
б) Только декоративную
в) Исключительно техническую (для печати)

12. Что такое культурный код в контексте визуальных коммуникаций?
а) Система шифрования визуальной информации
б) Совокупность символов, образов, знаков и конвенций, понятных представителям определённой культуры
в) Универсальный язык, одинаковый для всех культур
г) Технический стандарт формата изображения

13. Какие уровни культурного кода выделяют в визуальной коммуникации?
а) Только визуальный уровень
б) Только текстовый и графический
в) Визуальный, символический, поведенческий, ценностный
г) Исключительно цветовой и шрифтовой


14. Почему один и тот же визуальный символ может иметь разное значение в разных культурах?
а) Из-за технических ограничений воспроизведения
б) Из-за разного качества печати
в) Из-за различий в историческом опыте, религии, традициях и системах ценностей
г) Потому что символы не имеют фиксированного значения

15. Что такое «культурная близость» в визуальных коммуникациях?
а) Степень совпадения культурных кодов, облегчающая понимание визуального сообщения целевой аудиторией
б) Географическая близость стран-производителей контента
в) Использование одинаковых шрифтов в разных странах
г) Перевод текста на иностранный язык

16. Универсальные визуальные коды (архетипы) характеризуются:
а) Полной идентичностью восприятия во всех культурах
б) Глубинными образами, имеющими сходное значение в большинстве культур (огонь, вода, мать, путь)
в) Исключительно современным происхождением
г) Отсутствием эмоциональной нагрузки

17. Почему стереотипы в визуальных коммуникациях могут быть проблематичными?
а) Они всегда эстетически непривлекательны
б) Они увеличивают стоимость производства
в) Они упрощают культурную реальность, могут оскорблять и снижать доверие к сообщению
г) Они не влияют на восприятие аудитории

18. Какое изобретение Иоганна Гутенберга (середина XV века) стало поворотным моментом в истории графического дизайна?
а) Изобретение бумаги
б) Создание первой цветной печати
в) Разработка подвижного металлического шрифта и печатного станка
г) Изобретение фотографии

19.  Характерной чертой стиля модерн (Art Nouveau) в графическом дизайне является:
а) Строгая геометрия и асимметрия
б) Плавные, изогнутые линии, растительные орнаменты, декоративность
в) Минимализм и отсутствие украшений
г) Использование только чёрно-белой палитры

20. Какие черты характерны для плакатов Тулуз-Лотрека и Альфонса Мухи (конец XIX века)?
а) Минимализм, геометризм, монохромность
б) Яркая цветовая палитра, декоративность, выразительный силуэт, влияние японской гравюры
в) Использование только фотографии
г) Строгая модульная сетка


Ключи ответов
	1-г
	11-а

	2-б
	12-б

	3-а
	13-в

	4-а
	14-в

	5-а
	15-а

	6-в
	16-б

	7-б
	17-в

	8-б
	18-в

	9-б
	19-б

	10-в
	20-б



Критерии оценки:
Оценка «отлично» выставляется студенту, если тестовые задания выполнены правильно на 80-100%.
Оценка «хорошо» выставляется студенту, если тестовые задания выполнены правильно на 60-80%.
Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если тестовые задания выполнены правильно на 40-60%.
Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если тестовые задания выполнены правильно менее чем на 40%.


3.2 Комплект заданий
Решение практических заданий
		
Практическое задание № 1. Выполнить графическое изображение автопортрета на основе иконического знака.
Этапы работы:
1. Разработанный образ соединить благодаря схожим внешним признакам: общий силуэт, единая пластика и структура.
2. Образ должен быть целостным и лаконичным иметь знаковую иконическую структуру.  
3. Выбор визуально-графических средств и приемов выполнения данной работы определяет автор на свое усмотрение. Необходимо использовать только графические средства выразительности: линия, точка, штрих и пятно.
Художественные материалы и инструменты: бумага, карандаш, векторная графика.

Практическое задание № 2. Выполнить графическое изображение одной буквы алфавита в виде узнаваемого образа 
Этапы работы:
1. Очертание буквы и выбранный образ можно соединить благодаря либо схожим внешним признакам: общий силуэт, единая пластика и структура; либо форму образа изменить или «подчинить» под очертание выбранной буквы.
2. Буква-образ может иметь собирательный характер, то есть состоять из 2–3 образов, объединенных идейно-композиционным решением и создающих необходимое очертание буквы.
3. Выбор визуально-графических средств и приемов выполнения данной работы определяет автор на свое усмотрение. Можно использовать только графические средства выразительности: линия, точка, штрих и пятно, либо совместно с пластическими средствами: объем, текстура, фактура; а также применить элементы декоративной графики и эффект оптических иллюзий. 
Художественные материалы и инструменты: бумага, карандаш, векторная графика.

Практическое задание № 3. Выполнить графическое и шрифтовое решение изображения слова в виде визуально-художественного образа. 
Этапы работы:
1. Для выполнения задания необходимо подобрать слово, состоящее из 5–7 букв, и представить его графический образ через шрифтовую композицию. Важно отметить, что форма образа выстраивается буквами, а не наоборот, буквы «встраиваются» в выбранную форму. 
2. Начертание букв, выбор шрифтовой гарнитуры необходимо продумать с учетом лучшей передачи конструкции образа в целом и его отдельных частей. Допускается трансформация и искажение формы букв в четком соответствии с графической пластикой построения образа, а также декоративная детализация. 
3. Важно соблюдать последовательность прочтения слова и соответствие графического решения изображения с его образно-ассоциативным восприятием. 
 Художественные материалы и инструменты: бумага, карандаш, векторная графика.

Практическое задание № 4. Выполнить художественно-графическое и шрифтовое изображение логотипа с изменением одной буквы на изобразительный элемент или изменением ее шрифтовой гарнитуры.
Этапы работы: 
1. Для данной работы необходимо подобрать варианты слов для основы логотипа, где одна из букв по замыслу автора замещается либо на изобразительный элемент (букву-образ), либо на сознательно измененную шрифтовую гарнитуру. Расположение измененной буквы в составе слова может быть различным: в начале слова, середине или в конце. 
2. В случае замещения буквы на изобразительный элемент представленный образ должен раскрывать понятие выбранного слова. Графическое решение образа можно представить в виде реалистичного или условно-реалистичного изображения, без искажения формы внешнего вида в полном или частичном соответствии с отображаемым объектом. Также изображение может быть знаково-символическим с максимальной степенью обобщенности и условности образа. Другой вариант графического решения образа – это изменение его формы под очертание необходимой буквы: использование приемов стилизации, изменение ракурса, применение дополнительных элементов. 
3. Вариант с изменением шрифтовой формы предполагает тщательный анализ художественно-шрифтовой композиции слова, выбор такой измененной гарнитуры, которая не нарушает образно-графическое восприятие слова.
Художественные материалы и инструменты: бумага, карандаш, векторная графика. 
 
Критерии оценки:
Оценка «отлично» выставляется студенту, если задание выполнено правильно, объяснение выполнения подробное, последовательное, грамотное, с теоретическими обоснованиями, ответы на дополнительные вопросы верные, чёткие.
Оценка «хорошо» выставляется студенту, если задание выполнено правильно, объяснение порядка выполнения подробное, но недостаточно логичное, с единичными ошибками в деталях, некоторыми затруднениями в теоретическом обосновании, ответы на дополнительные вопросы верные, но недостаточно чёткие.
Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если задание выполнено правильно, объяснение порядка недостаточно полное, непоследовательное, с ошибками, слабым теоретическим обоснованием, ответы на дополнительные вопросы недостаточно четкие, с ошибками в деталях.
Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если задание выполнено неправильно, объяснение порядка дано неполное, непоследовательное, с грубыми ошибками, без теоретического обоснования, ответы на дополнительные вопросы неправильные (отсутствуют).


4. ТИПОВЫЕ ЗАДАНИЯ ДЛЯ ОЦЕНКИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ В ФОРМЕ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ

Промежуточная аттестация проводится в форме зачета. 

4.1. Типовые вопросы к промежуточной аттестации (зачету):

1.	Дайте определение понятию «графический дизайн».
2.	Что такое «визуальная коммуникация»?
3.	В чем заключается основное отличие графического дизайна от искусства?
4.	Как проявляется взаимосвязь между жизнью общества и графическим дизайном?
5.	Дайте определение понятию «композиция».
6.	Дайте определения понятиям «система» и «структура».
7.	Назовите и охарактеризуйте первичные графические элементы
8.	композиции.
9.	Дайте определение понятию «знак».
10.	Что изучает семиотика?
11.	Что представляет собой иконический знак?
12.	Что представляет собой знак-индекс?
13.	Что представляет собой знак-символ?
14.	В чем состоит различие иконичности и символичности в изображениях?
15.	Дайте определение понятию «стилизация».
16.	К какому типу знаков относятся стилизованные изображения?
17.	Дайте определение понятию «стиль».
18.	Что представляет собой манера?
19.	Дайте определение понятию «выразительность»?
20.	Каков основной критерий выразительности?
21.	Назовите приемы художественной выразительности и дайте определение каждому из них.
22.	Что представляет собой культурный код? 
23.	Назовите требования к созданию простых знаков в графическом дизайне.
24.	Почему произведение искусства не является визуальной коммуникацией?
25.	Что такое миф с точки зрения дизайна?
26.	Каковы взаимоотношения между формой и цветом?
27.	Как отличаются между собой поверхностный и пространственный свойства цвета? 
28.	Какие цвета используются для сигнальной маркировки?
29.	Расскажите о запрещающих, разрешающих, предостерегающих и извещающих цветах в знаках безопасности.
30.	Сколько существуют типов знаков безопасности?
31.	Расскажите об относительной четкости сочетаний цветов при отраженном свете.
32.	Что такое цифровой дизайн.
33.	Расскажите о функциональных принципах цифрового дизайна 
34.	Что такое плакат? Расскажите о видах плаката.
35.	Денотация и коннотация в дизайне.
36.	Расскажите о требованиях к плакату
37.	Что такое афиша?
38.	Когда появились первые логотипы?
39.	Расскажите о критериях оценки логотипов?
40.	Расскажите о правилах рифмовки знаков логотипа.
41.	Что такое лигатура, и когда применяют лигатуру в графическом дизайне.
42.	Расскажите о понятиях: бренд, торговая марка, логотип.
43.	Чем отличается образ от текста?
44.	Требования к образу?
45.	Расскажите о приемах создания образа?
46.	 Какой образ называют «вампиром» (термин Р. Ривса)?
47.	Расскажите о приеме контрастного образа.
48.	Что такое коммуникация?


Критерии оценивания:
Оценка «отлично» - уровень освоения обучающимся учебного материала достаточно высок, обучающийся умеет использовать теоретические знания при выполнении практических задач с практикой, подтверждает сформированность общих и профессиональных компетенций; 
Оценка «хорошо» - обучающийся полно освоил учебный материал, владеет понятийным аппаратом, ориентируется в изученном материале, осознанно применяет знания для решения практических задач, грамотно излагает ответ, но содержание и форма ответа имеют отельные неточности;
Оценка «удовлетворительно» - обучающийся знает и понимает основные положения учебного материала, но излагает его неполно, непоследовательно, допускает неточности в определении понятий, в применении знаний для решения практических задач не умеет доказательно обосновать свои суждения;
Оценка «неудовлетворительно» - обучающийся имеет разрозненные, бессистемные знания, не умеет выделять главное и второстепенное, допускает ошибки в определении понятий, искажает их смысл, беспорядочно и неуверенно излагает материал, не может применять знания для решения практических задач.

4.2. Комплект тестовых заданий
Выберите правильный ответ (тип ответа - одиночный)

1.Знак, который можно охарактеризовать совпадением графического носителя и его смыслового содержания. То есть изображение достаточно сильно похоже на изображаемый объект:
а) Знак-символ
б) Иконический знак 
в) Знак-индекс

2.Знак, который можно охарактеризовать частичным несовпадением графической структуры и смыслового содержания. Изображение и его содержание связаны между собой условным, приблизительным сходством:
а) Знак-индекс 
б) Иконический знак
в) Знак-символ

3.Знак, который можно охарактеризовать полным несовпадением графической структуры и смыслового содержания:
а) Знак-индекс
б) Иконический знак
в) Знак-символ

4. Какой риск возникает при игнорировании культурного кода в международном брендинге?
а) Увеличение стоимости производства
б) Непонимание, отторжение или оскорбление целевой аудитории
в) Упрощение процесса локализации
г) Автоматическое расширение аудитории

5. Универсальные визуальные коды (архетипы) характеризуются:
а) Полной идентичностью восприятия во всех культурах
б) Глубинными образами, имеющими сходное значение в большинстве культур (огонь, вода, мать, путь)
в) Исключительно современным происхождением
г) Отсутствием эмоциональной нагрузки

6. Как культурный код влияет на восприятие цвета в визуальных коммуникациях?
а) Не влияет: цвета воспринимаются одинаково всеми людьми
б) Влияет: один и тот же цвет может нести разные символические значения (красный = опасность / праздник / траур) 
в) Влияет только на выбор шрифтов
г) Влияет исключительно на технические параметры печати

7. Что такое «визуальная грамотность» в межкультурном контексте?
а) Умение читать текст на нескольких языках
б) Навык работы в графических редакторах
в) Способность декодировать и интерпретировать визуальные сообщения с учётом культурного контекста
г) Знание истории искусства одной культуры

8.Тип товарного знака. представляющего собой оригинальный рисунок, эмблему фирмы:
а) Изобразительный ТЗ 
б) Объемный ТЗ
в) Словесный ТЗ
г) Звуковой ТЗ

9.Надписи, нацарапанные или написанные краской на стенах домов горожан в Древнем мире назывались…..
а) Граффити 
б) Миллиарии
в) Панорама

10. Какие основные функции выполняет плакат?
а) Информационную, агитационную, рекламную, эстетическую, мемориальную
б) Только декоративную
в) Исключительно коммерческую
г) Только образовательную

11.Как называется знак любой системы письма, образованный путем соединения двух или более графем:
а) Кернинг
б) Лигатура 
в) Аллитерация

12.Повторение однородных букв в слове для усиления графической рифмы:
а) Лигатура
б) Аллитерация 
в) Кернинг

13. Какой исторический период считается «золотым веком» художественного плаката?
а) Средневековье
б) Конец XIX — начало XX века (эпоха модерна, творчество Тулуз-Лотрека, А. Мухи)
в) 1960-е годы
г) Начало цифровой эпохи (1990-е)

14. Какие приёмы помогают сделать цветовое решение более выразительным и функциональным?
а) Использование не более 2–3 основных цветов + акценты
б) Учёт контраста для управления вниманием и читаемостью
в) Согласование палитры с эмоциональной задачей коммуникации
г) Все перечисленные варианты

15. Как цвет влияет на восприятие бренда в визуальных коммуникациях?
а) Формирует эмоциональную связь, передаёт ценности бренда, повышает узнаваемость на 80%
б) Не влияет: потребители реагируют только на форму логотипа
в) Влияет только на стоимость производства материалов
г) Имеет значение исключительно для цифровой рекламы

16. Какие элементы являются обязательными для эффективного плаката?
а) Только изображение
б) Только текст
в) Визуальный образ + краткий текст + чёткая композиционная структура
г) Анимация и интерактивность

17. Почему один и тот же цвет может восприниматься по-разному в разных культурах?
а) Из-за технических различий в воспроизведении цвета
б) Потому что цветовое зрение у людей разных рас физиологически отличается
в) Из-за культурных кодов, исторического контекста, религиозных и социальных традиций
г) Из-за различий в языках описания цвета

18.Цель художника-дизайнера при создании композиции:
а) Создание художественного образа 
б) Освоение технических возможностей художественных материалов
в) Запечатление сюжетов реальности с натуры

19. Какие психологические ассоциации чаще всего связывают с синим цветом в западной культуре?
а) Спокойствие, надёжность, профессионализм, доверие
б) Агрессия, опасность, страсть
в) Роскошь, мистика, творчество
г) Природа, свежесть, рост

[bookmark: _Hlk225853287]20. Как цифровизация влияет на культурные коды в визуальных коммуникациях?
а) Полностью унифицирует все культурные коды
б) Создаёт новые гибридные коды, ускоряет обмен, но не отменяет локальную специфику
в) Не оказывает никакого влияния
г) Уничтожает традиционные визуальные языки

Ключи ответов
	1-б
	11-б

	2-а
	12-б

	3-в
	13-б

	4-б
	14-г

	5-б
	15-а

	6-б
	16-в

	7-в
	17-в

	8-а
	18-а

	9-а
	19-а

	10-а
	20-б



Критерии оценки:
Оценка «отлично» выставляется студенту, если тестовые задания выполнены правильно на 80-100%.
Оценка «хорошо» выставляется студенту, если тестовые задания выполнены правильно на 60-80%.
Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если тестовые задания выполнены правильно на 40-60%.
Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если тестовые задания выполнены правильно менее чем на 40%.
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