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1. ПАСПОРТ ФОНДА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ

1.1 Область применения ФОС дисциплины
Фонд оценочных средств текущего контроля и промежуточной аттестации предназначен для объективной оценки уровня сформированности компетенций в ходе проведения текущего контроля и промежуточной аттестации по дисциплине Дизайн интерфейса пользователя.

1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы
Дисциплина Дизайн интерфейса пользователя относится к дисциплинам  общепрофессионального учебного цикла раздела профессиональной подготовки. 

1.3 Результаты освоения дисциплины, подлежащие проверке
	Код компетенции
	Формулировка компетенции
	Знания, умения 
	Формы и методы контроля и оценки

	ОК 01
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам

	Умения: 
	Практические задания

	
	
	распознавать задачу и/или проблему в профессиональном и/или социальном контексте, анализировать и выделять её составные части
	

	
	
	определять этапы решения задачи, составлять план действия, реализовывать составленный план, определять необходимые ресурсы
	

	
	
	выявлять и эффективно искать информацию, необходимую для решения задачи и/или проблемы
	

	
	
	владеть актуальными методами работы в профессиональной и смежных сферах
	

	
	
	оценивать результат и последствия своих действий (самостоятельно или с помощью наставника)
	

	
	
	Знания:
	

	
	
	актуальный профессиональный и социальный контекст, в котором приходится работать и жить 
	

	
	
	структура плана для решения задач, алгоритмы выполнения работ в профессиональной и смежных областях
	

	
	
	основные источники информации и ресурсы для решения задач и/или проблем в профессиональном и/или социальном контексте
	

	
	
	методы работы в профессиональной и смежных сферах
порядок оценки результатов решения задач профессиональной деятельности
	

	ОК 02
	Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности
	Умения: 
	Практические задания 

	
	
	определять задачи для поиска информации (У-1)
	

	
	
	определять необходимые источники информации (У-2)
	

	
	
	планировать процесс поиска (У-3)
	

	
	
	структурировать получаемую информацию (У-4)
	

	
	
	выделять наиболее значимое в перечне информации (У-5)
	

	
	
	оценивать практическую значимость результатов поиска (У-6)
	

	
	
	оформлять результаты поиска, применять средства информационных технологий для решения профессиональных задач (У-7)
	

	
	
	использовать современное программное обеспечение (У-8)
	

	
	
	использовать различные цифровые средства для решения профессиональных задач (У-9)
	

	
	
	Знания:
	Собеседование

	
	
	номенклатура информационных источников, применяемых в профессиональной деятельности (З-1)
	

	
	
	приемы структурирования информации (З-2)
	

	
	
	формат оформления результатов поиска информации, современные средства и устройства информатизации (З-3)
	

	
	
	порядок их применения и программное обеспечение в профессиональной деятельности в том числе с использованием цифровых средств (З-4)
	

	ОК
03
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное  и личностное развитие, предпринимательскую деятельность  в профессиональной сфере, использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях
	Умения:
	Практические задания

	
	
	определять актуальность нормативно-правовой документации в профессиональной деятельности (У-10)
	

	
	
	применять современную научную профессиональную терминологию (У-11)
	

	
	
	определять и выстраивать траектории профессионального развития и самообразования (У-12)
	

	
	
	выявлять достоинства и недостатки коммерческой идеи (У-13)
	

	
	
	презентовать идеи открытия собственного дела в профессиональной деятельности; оформлять бизнес-план (У-14)
	

	
	
	рассчитывать размеры выплат по процентным ставкам кредитования (У-15)
	

	
	
	определять инвестиционную привлекательность коммерческих идей в рамках профессиональной деятельности (У-16)
	

	
	
	презентовать бизнес-идею (У-17)
	

	
	
	определять источники финансирования (У-18)
	

	
	
	Знания:
	Собеседование

	
	
	содержание актуальной нормативно-правовой документации (З-5)
	

	
	
	современная научная и профессиональная терминология (З-6)
	

	
	
	возможные траектории профессионального развития и самообразования (З-7)
	

	
	
	основы предпринимательской деятельности; основы финансовой грамотности (З-8)
	

	
	
	правила разработки бизнес-планов (З-9)
	

	
	
	порядок выстраивания презентации (З-10)
	

	
	
	кредитные банковские продукты (З-11)
	

	ОК 04
	Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде

	Умения:
	Практические задания

	
	
	организовывать работу коллектива и команды
	

	
	
	взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами в ходе профессиональной деятельности
	

	
	
	Знания:
	

	
	
	психологические основы деятельности коллектива
	

	
	
	психологические особенности личности
	

	
	
	сущность гражданско-патриотической позиции, общечеловеческих ценностей (З-14)
	

	
	
	значимость профессиональной деятельности по специальности (З-15)
	

	
	
	стандарты антикоррупционного поведения и последствия его нарушения (З-16)
	

	ОК 09
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках
	Умения:
	Практические задания


	
	
	понимать общий смысл четко произнесенных высказываний на известные темы (профессиональные и бытовые), понимать тексты на базовые профессиональные темы (У-23)
	

	
	
	участвовать в диалогах на знакомые общие 
и профессиональные темы (У-24)
	

	
	
	строить простые высказывания о себе и о своей профессиональной деятельности (У-25)
	

	
	
	кратко обосновывать и объяснять свои действия (текущие и планируемые) (У-26)
	

	
	
	писать простые связные сообщения на знакомые или интересующие профессиональные темы (У-27)
	

	
	
	Знания:
	Собеседование

	
	
	правила построения простых и сложных предложений на профессиональные темы (З-17)
	

	
	
	Основные общеупотребительные глаголы (бытовая и профессиональная лексика) (З-18)
	

	
	
	лексический минимум, относящийся к описанию предметов, средств и процессов профессиональной деятельности (З-19)
	

	
	
	особенности произношения (З-8)
	

	
	
	правила чтения текстов профессиональной направленности (З-20)
	


	ПК 2.1

	Проектирование модуля программного обеспечения
	Умения: 
− проектировать модули, соответствующие бизнес-задачам;
− создавать архитектурные диаграммы и документацию;
− определять структуру и интерфейсы модулей;
− анализировать требования к модулю и определять его функциональность;
− проектировать архитектуру модуля, включая выбор подходящих паттернов проектирования и структуры данных;
− создавать диаграммы классов, последовательностей и прочих диаграмм для визуализации проектируемого модуля;
− выбирать подходящие языки программирования и технологии для реализации модуля;
− проектировать интерфейсы программного обеспечения для взаимодействия с другими модулями и системами;
− учитывать требования к масштабируемости, производительности и безопасности при проектировании модуля;
− проводить анализ и оптимизацию проектируемого модуля для повышения его эффективности и качества 
Знания:
 − основные принципы проектирования модулей программного обеспечения;
− языки программирования и технологии для реализации модулей;
− паттерны проектирования и структуры данных для создания эффективных и масштабируемых модулей;
− методы анализа требований и способов определения функциональности модуля;
− принципы создания интерфейсов для взаимодействия с другими модулями и системами;
− принципы обеспечения безопасности, производительности и масштабируемости при проектировании модулей;
− методы анализа и оптимизации проектируемых модулей для повышения их эффективности и качества.
	Практические задания


	ПК 2.2
	Разрабатывать модули программного обеспечения.
	Умение: 
− разрабатывать модули программного обеспечения с использованием различных языков программирования и технологий;
− применять паттерны проектирования и структуры данных для создания эффективных и масштабируемых модулей;
− анализировать требования и определять функциональность модуля;
− создавать интерфейсы для взаимодействия с другими модулями и системами;
− обеспечивать безопасность, производительность и масштабируемость при разработке модулей;
− оптимизировать проектируемые модули для повышения их эффективности и качества;
− работать с системой контроля версий;
− улучшать производительность модулей, выявляя и устраняя узкие места;
− проводить анализ и мониторинг производительности приложений;
− применять инструменты для рефакторинга и оптимизации программного кода. 
Знания:
− язык программирования, основные конструкции, синтаксис;
− паттерны проектирования;
− структуры данных;
− принципы создания интерфейсов для взаимодействия с другими модулями и системами, таких как REST API, SOAP; 
− работу с инструментальным программным обеспечением;
− методы оптимизации кода и алгоритмов;
− эффективные алгоритмы и структуры данных для повышения производительности;
− многопоточность в программных модулях;
− методы оптимизации сетевых протоколов для ускорения обмена данными;
− кэширование данных;
− управление памятью;
− техники повышения производительности программного обеспечения
	Практические задания

	ПК 2.3.
	Выполнять интеграцию модулей и компонентов программного обеспечения.
	Умение:
 − интегрировать модули и компоненты, обеспечивая их взаимодействие;
− работать с API и устанавливать соединения между компонентами;
− отслеживать и устранять конфликты и ошибки интеграции;
− анализировать и определять зависимости между модулями и компонентами;
− работать с различными форматами данных и протоколами передачи данных
Знания:
 − общие принципы функционирования аппаратных, программных и программно-аппаратных средств администрируемой информационно-коммуникационной системы;
− международные стандарты локальных вычислительных сетей;
− методы и подходы к интеграции модулей и компонентов;
− принципы версионирования и управления изменениями при интеграции;
− принципы безопасности при интеграции модулей и компонентов
	Практические задания

	ПК 2.5.
	
	Умения:
 − описывать функциональность модулей в документации;
− создавать диаграммы для иллюстрации работы модулей; 
− программировать с использованием комментариев для документирования кода;
− использовать специальные метки/теги для отметки важных частей кода в документации;
− вести журнал изменений и фиксировать обновления программных модулей;
− разбивать модули на логические блоки и описывать каждый блок отдельн; 
− включать в документацию особенности модулей, такие как ограничения, уязвимости или оптимальные настройки;
− проводить регулярное обновление документации при изменении модулей или добавлении нового функционала.
Знания: 
− стандарты технической документации;
− принципы документирования программного обеспечения;
− инструменты для создания технической документации и комментирования кода
	Практические задания

	ПК 3.1
	Собирать исходные данные для разработки проектной документации на информационную систему.
	Умения: 
− проводить сбор и анализ исходных данных для разработки проектной документации на информационную систему;
− определять требования и функциональность информационной системы на основе собранных данных;
− организовывать и управлять процессом сбора исходных данных для разработки проектной документации;
− проводить анкетирование;
− проводить интервьюирование
Знания: 
− основные принципы и методы сбора и анализа исходных данных для разработки проектной документации на информационную систему;
− возможности типовой ИС;
− предметную область автоматизации;
− инструменты и методы выявления требований;
− технологии межличностной и групповой коммуникации в деловом взаимодействии, основы конфликтологии;
− архитектуру, устройство и функционирование вычислительных систем;
− коммуникационное оборудование;
− сетевые протоколы;
− основы современных операционных систем;
− основы современных систем управления базами данных;
− устройство и функционирование современных ИС;
− современные стандарты информационного взаимодействия систем;
− программные средства и платформы инфраструктуры информационных технологий организаций;
− системы классификации и кодирования информации, в том числе присвоение кодов документам и элементам справочников;
− отраслевую нормативную техническую документацию;
− источники информации, необходимой для профессиональной деятельности;
− современный отечественный и зарубежный опыт в профессиональной деятельности;
− основы бухгалтерского учета и отчетности организаций;
− основы налогового законодательства российской федерации;
− культуру речи;
− правила деловой переписки
	Практические задания 

	ПК 3.2.
	Разрабатывать проектную документацию на разработку информационной системы в соответствии с требованиями заказчика.

	Умения: 
− выбирать оптимальные технологии для реализации проекта;
− разрабатывать планы проекта и управлять процессом разработки; 
− документировать проектную документацию в соответствии со стандартами и нормативными документами;
− оценивать риски и принимать меры по их управлению
Знания: 
− методологию разработки информационных систем;
− принципы и методы анализа требований заказчика;
− методы проектирования информационных систем и их компонентов;
− принципы и методы выбора технологий для реализации проекта;
− методы оценки рисков и управления проектом;
− методы документирования проектной документации;
− стандарты и нормативные документов в области разработки информационных систем;
− принципы и методы обеспечения безопасности информационных систем;
− принципы и методы управления изменениями в информационных системах
	Практические задания



1.4. Перечень общих и профессиональных компетенций

В результате освоения дисциплины формируются следующие компетенции:
ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам 
ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности
ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях 
ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде
ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках
ПК 2.1. Проектировать модули программного обеспечения.
ПК 2.2. Разрабатывать модули программного обеспечения.
ПК 2.3 Выполнять интеграцию модулей и компонентов программного обеспечения.
ПК 2.5. Осуществлять документирование программных модулей программного обеспечения.
ПК 3.1. Собирать исходные данные для разработки проектной документации на информационную систему
ПК 3.2. Разрабатывать проектную документацию на разработку информационной системы в соответствии с требованиями заказчика.







2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ФОНДА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

2.1 Структура и распределение результатов освоения дисциплины и методов контроля

	Контролируемые (разделы) темы дисциплины
(в соответствии с программой)
	Код оцениваемой
компетенции
	Освоенные
умения
	Усвоенные
знания
	Форма контроля
(текущий контроль /
промежуточная
аттестация)
	Наименование
элемента
оценочного средства (методы
контроля)

	Основы проектирования пользовательского интерфейса
	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 09, ПК 2.1, ПК 2.2, ПК 2.3, ПК 2.5, ПК 3.1, ПК 3.2
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-11, У-12, У-19, У-20, У-23, У-24, У-25, У-26, У-27
	З-2, З-3, З-4, З-6, З-12, З-13, З-14, З-15, З-17, З-18, З-19, З-20
	Текущий контроль
	собеседование; практические задания; 

	Пользовательский опыт
	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 09, ПК 2.1, ПК 2.2, ПК 2.3, ПК 2.5, ПК 3.1, ПК 3.2
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-11, У-12, У-19, У-20, У-23, У-24, У-25, У-26, У-27
	З-2, З-3, З-4, З-6, З-12, З-13, З-14, З-15, З-17, З-18, З-19, З-20
	Текущий контроль
	собеседование; практические задания;

	Информационная архитектура

	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 09, ПК 2.1, ПК 2.2, ПК 2.3, ПК 2.5, ПК 3.1, ПК 3.2
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-11, У-12, У-19, У-20, У-23, У-24, У-25, У-26, У-27
	З-2, З-3, З-4, З-6, З-12, З-13, З-14, З-15, З-17, З-18, З-19, З-20
	Текущий контроль
	собеседование; практические задания;

	Визуальный дизайн интерфейса 
	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 09, ПК 2.1, ПК 2.2, ПК 2.3, ПК 2.5, ПК 3.1, ПК 3.2
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-11, У-12, У-19, У-20, У-23, У-24, У-25, У-26, У-27
	З-2, З-3, З-4, З-6, З-12, З-13, З-14, З-15, З-17, З-18, З-19, З-20
	Текущий контроль
	собеседование; практические задания;

	Прототипирование и тестирование 

	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 09, ПК 2.1, ПК 2.2, ПК 2.3, ПК 2.5, ПК 3.1, ПК 3.2
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-11, У-12, У-19, У-20, У-23, У-24, У-25, У-26, У-27
	З-2, З-3, З-4, З-6, З-12, З-13, З-14, З-15, З-17, З-18, З-19, З-20
	Текущий контроль
	собеседование; практические задания; 

	Проектирование мобильных интерфейсов
	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 09, ПК 2.1, ПК 2.2, ПК 2.3, ПК 2.5, ПК 3.1, ПК 3.2
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-11, У-12, У-19, У-20, У-23, У-24, У-25, У-26, У-27
	З-2, З-3, З-4, З-6, З-12, З-13, З-14, З-15, З-17, З-18, З-19, З-20
	Текущий контроль
	собеседование; практические задания;

	Интерактивный дизайн 
	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 09, ПК 2.1, ПК 2.2, ПК 2.3, ПК 2.5, ПК 3.1, ПК 3.2
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-11, У-12, У-19, У-20, У-23, У-24, У-25, У-26, У-27
	З-2, З-3, З-4, З-6, З-12, З-13, З-14, З-15, З-17, З-18, З-19, З-20
	Текущий контроль
	собеседование; практические задания;

	Современные тенденции в дизайне интерфейсов 
	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 09, ПК 2.1, ПК 2.2, ПК 2.3, ПК 2.5, ПК 3.1, ПК 3.2
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-11, У-12, У-19, У-20, У-23, У-24, У-25, У-26, У-27
	З-2, З-3, З-4, З-6, З-12, З-13, З-14, З-15, З-17, З-18, З-19, З-20
	Текущий контроль
	

	
Зачет
	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 09, ПК 2.1, ПК 2.2, ПК 2.3, ПК 2.5, ПК 3.1, ПК 3.2
	У-1 – У-27
	З-1-З-20
	Промежуточная аттестация
	Билеты к зачету





3. ТИПОВЫЕ ЗАДАНИЯ ДЛЯ ОЦЕНКИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ В ФОРМЕ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ
3.1 Вопросы для устного опроса по дисциплине
1. Что такое Интернет и чем он отличается от WEB?
2. Какие две модели коммуникации существуют в интернете? Приведите примеры.
3. Что такое «последняя миля» и какие технологии к ней относятся?
4. Чем статический WEB-сайт отличается от динамического с точки зрения формирования страниц?
5. Что такое технология CGI и для чего она используется?
6. Какие проблемы в веб-разработке вызвала «война браузеров» между Microsoft и Netscape?
7. Какую роль сыграл консорциум W3C в стандартизации WEB?
8. Какие задачи решают Front-end технологии, а какие — Back-end технологии?
9. Какие новые возможности появились в HTML5 по сравнению с предыдущими версиями?
10. Перечислите 3 основных языка программирования для веб-разработки и кратко опишите их специализацию.
11. Дайте определение интерфейса как механизма взаимодействия.
12. Какие типы экранов подпадают под понятие «интерфейс»?
13. Перечислите все 9 этапов разработки интерфейса.
14. Что происходит на этапе «Исследование»? Зачем общаться с разработчиками и анализировать устройства ЦА?
15. Что такое «пользовательский сценарий»? 
16. Чем черновой прототип отличается от финального прототипа на этапе прототипирования?
17. В чем разница между «Определением стилистики» и «Дизайн-концепцией»?
18. Что происходит на этапе «Оформление всех экранов»? Могут ли быть отхождения от прототипа?
19. Какую анимацию интерфейса нужно показывать разработчикам, а какую можно опустить?
20. Какие материалы входят в подготовку для разработчиков?
21. Расшифруйте аббревиатуры UX и UI. Чем UX-дизайн отличается от UI-дизайна?
22. В чем суть методологии User-Centered Design и ее главная цель?
23. Что означает принцип «Естественность интерфейса» и как он связан с метафорами?
24. Почему согласованность интерфейса делает его предсказуемым? Приведите пример нарушения согласованности.
25. Объясните принцип «Дружественности». Какие возможности он должен предоставлять пользователю?
26. Почему обратная связь критически важна? Что чувствует пользователь при ее отсутствии?
27. Чем «простота» интерфейса отличается от «упрощенчества»? Что такое «последовательное раскрытие»?
28. В чем заключается гибкость интерфейса и какие три вида адаптации существуют (фиксированная, полная, косметическая)?
29. Назовите 4 количественных показателя для оценки качества интерфейса (время обучения, сохранение навыков и т.д.).
30. Какие 4 основные концепции графического интерфейса были определены фирмами Xerox, Apple и Microsoft?
31. Что такое проект SAA и какие 4 компонента он включает?
32. Что такое CUA и почему его считают стандартом «де-факто»?
33. Какие существуют структуры диалога? Назовите 4 типа.
34. Для какого типа пользователей лучше всего подходит диалог на основе командного языка, а для какого — на основе меню?
35. Что такое «время ответа системы» и какое время считается комфортным для связного диалога?
36. Что такое «фиксированная адаптация» и в чем ее недостатки?
37. Какие методы «косметической адаптации» вы знаете?
38. Какие психофизиологические ограничения человека нужно учитывать при разработке интерфейса?
39. Как влияет право-левая асимметрия головного мозга на расположение информации на экране?
40. Какие существуют методы выделения информации на экране (цвет, мерцание, рамки) и каков главный принцип их использования?
41. На каких трех метафорах построен графический интерфейс?
42. Что означает принцип «WYSIWYG» в контексте GUI?
43. В чем суть DCD-технологии — разработки, управляемой данными?
44. Какие типы отношений между объектами существуют?
45. Какие функциональные группы клавиш выделяют на клавиатуре?
46. Чем отличается клавиша-переключатель от клавиши-модификатора?
47. В чем разница между «единичным», «непрерывным» и «раздельным» выбором объектов?
48. Какие клавиши используются для корректировки выбора: для добавления объектов  и для расширения области?
49. Что такое «фокус ввода» и «якорь» при клавиатурном выборе текста или объектов?
50. Почему создание плохих графических интерфейсов стало проблемой с появлением инструментов визуального программирования?


Критерии оценки:
Оценка «отлично» выставляется студенту, если дан правильный и полный ответ на вопросы.
Оценка «хорошо» выставляется студенту, если дан правильный, но не остаточно полный и логичный ответ на вопросы.
Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если дан частично правильный ответ на вопросы.
Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если не дан правильный ответ на вопросы.

3.2 Комплект заданий
Решение практических заданий
		
Практическое задание 1
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Обменный пункт»: (таблицы): сотрудники пункта, виды валют, курсы валют, операции обмена по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

Практическое задание 2
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Больница»: список больных, список болезней, список районов, журнал учета заболевших по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

Практическое задание 3
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Школа»: учителя, предметы, ученики, журнал успеваемости по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

Практическое задание 4
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Автосалон»: список фирм производителей, список автомобилей, журнал поступления автомобиля, список водителя пригнавшего машину по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

Практическое задание 5
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Автобаза»: автомашины, водители, рейсы, журнал выезда машин на рейсы по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

Практическое задание 6
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Проект»: список проектов, список специалистов, список должностей, журнал учета работ по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

Практическое задание 7
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Кадры»: список сотрудников, штатное расписание, список отделов, журнал перемещения сотрудников по службе по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

Практическое задание 8
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Фирма»: список заказчиков, список товаров, список разносчиков, журнал заказов по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

Практическое задание 9
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Гостиница»: проживающие, сотрудники гостиницы, номера, журнал регистрации проживающих по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

Практическое задание 10
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Книжный магазин»: авторы, книги, продавцы, покупатели, регистрация продаж по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД.
1.3.  Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

Практическое задание 11
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Ремонтная мастерская»: виды работ, исполнители, заказы на ремонт, заказчики по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.




Практическое задание 12
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Аптечный киоск»: номенклатура лекарств, работники аптеки, покупатели, журнал регистрации продаж по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

Практическое задание 13
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных  «Кинотеатр»: список фильмов, список клиентов по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

Практическое задание 14
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Охранная служба»: список постов охраны, список охранников, журнал выхода на дежурство, журнал учета замечаний по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД.
1.3.  Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

Практическое задание 15
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Столовая»: продукты, блюда, меню, журнал заказов по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

Практическое задание 16
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Фото мастерская»: заказчики работ, прайс работ, журнал поступления заказов, исполнители по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

Практическое задание 17
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Ветеринарная лечебница»: список животных, список болезней, список хозяев, журнал посещений по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

Практическое задание 18
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Сельское хозяйство»: список растений, список угодий, список работников, журнал посевной по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

Практическое задание 19
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Фонды предприятия»: список основных средств, список категорий основных средств, список материально ответственных лиц, журнал учета состояния основных средств по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

Практическое задание 20
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Учет расхода материалов в компании»: список статей затрат, список сотрудников, журнал учета расхода канцтоваров, список департаментов по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

Критерии оценки:
Оценка «отлично» выставляется студенту, если задание выполнено правильно, объяснение выполнения подробное, последовательное, грамотное, с теоретическими обоснованиями, ответы на дополнительные вопросы верные, чёткие.
Оценка «хорошо» выставляется студенту, если задание выполнено правильно, объяснение порядка выполнения подробное, но недостаточно логичное, с единичными ошибками в деталях, некоторыми затруднениями в теоретическом обосновании, ответы на дополнительные вопросы верные, но недостаточно чёткие.
Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если задание выполнено правильно, объяснение порядка недостаточно полное, непоследовательное, с ошибками, слабым теоретическим обоснованием, ответы на дополнительные вопросы недостаточно четкие, с ошибками в деталях.
Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если задание выполнено неправильно, объяснение порядка дано неполное, непоследовательное, с грубыми ошибками, без теоретического обоснования, ответы на дополнительные вопросы неправильные (отсутствуют).

3.3.	Комплект тестовых заданий 
Выберите правильный ответ (тип ответа - одиночный)

1. Что такое Интернет с технической точки зрения?
А) Всемирная паутина из сайтов и ссылок
Б) Глобальное объединение сетей, связывающее миллиарды устройств
В) Набор стандартов HTML и CSS
Г) Облачное хранилище данных
2. Какая технология позволяет WEB-серверу запускать программу для генерации данных в реальном времени (например, погода)?
А) HTML5 Canvas
Б) CSS Flexbox
В) CGI (Common Gateway Interface)
Г) UI Kit
3. Что такое «последняя миля» в контексте интернет-технологий?
А) Скорость обработки запроса сервером
Б) Соединение между абонентом и интернет-провайдером
В) Расстояние от процессора до оперативной памяти
Г) Время загрузки первой страницы сайта
4. Какая расшифровка аббревиатуры CSS?
А) Computer Style System
Б) Creative Style Sheet
В) Cascading Style Sheets
Г) Code Syntax Standard
5. Что такое прототип в веб-разработке?
А) Полностью работающая версия сайта
Б) Макет будущего продукта для проверки идей
В) Исходный код на языке PHP
Г) Графический логотип компании
6. Какой этап разработки интерфейса подразумевает сбор информации о продукте, клиенте, конкурентах и устройствах ЦА?
А) Прототипирование
Б) Оформление всех экранов
В) Исследование
Г) Анимация интерфейса
7. На каком этапе создается список задач, расписанный по шагам?
А) Этап 2: Пользовательские сценарии
Б) Этап 5: Определение стилистики
В) Этап 8: Анимация интерфейса
Г) Этап 1: Исследование
8. Чем черновой прототип отличается от финального?
А) Черновой прототип цветной, а финальный черно-белый
Б) В черновом прототипе нет кликабельных ссылок
В) На черновом прототипе изображены только зоны и описания (без деталей), а на финальном видны все кнопки и тексты
Г) Черновой прототип делают только для мобильных приложений
9. На каком этапе готовятся видеоролики с нестандартной анимацией для разработчиков и клиента?
А) Этап 3: Структура интерфейса
Б) Этап 8: Анимация интерфейса
В) Этап 6: Дизайн концепция
Г) Этап 9: Подготовка материалов
10. Что входит в подготовку материалов для разработчиков на финальном этапе?
А) Только техническое задание
Б) Спрайты, шрифт с иконками, UI Kit с состояниями элементов
В) Маркетинговый план продвижения
Г) Договор с хостинг-провайдером
11. Какой принцип подразумевает, что интерфейс должен разрешать только корректные действия и давать возможность отменить ошибочные действия?
А) Принцип гибкости
Б) Принцип эстетической привлекательности
В) Принцип дружественности 
Г) Принцип золотого сечения
12. Какое время отклика системы рекомендуется для подтверждения физических действий?
А) 1–2 секунды
Б) 0,1 – 0,2 секунды
В) Более 10 секунд
Г) 5–7 секунд
13. Что такое «косметическая адаптация» интерфейса?
А) Изменение цветовой гаммы по желанию пользователя
Б) Гибкость диалога без учета поведения, но без однозначного выбора стиля 
В) Полная автоматическая подстройка под модель пользователя
Г) Установка фонового рисунка рабочего стола
14. Какой из этих компонентов входит в проект стандартизации SAA от IBM?
А) Common User Access (CUA)
Б) HTML5 Standard
В) Agile Manifesto
Г) Material Design
15. Согласно лекциям, какой интерфейс считается «стандартизованным»?
А) Тот, который использует уникальные авторские шрифты
Б) Тот, который обладает свойствами естественности, согласованности и содержит только стандартные базовые элементы
В) Тот, который написан на языке Java
Г) Тот, который имеет минималистичный дизайн

Ключи ответов
[bookmark: _Hlk225531144]1. Ответ: Б) Глобальное объединение сетей, связывающее миллиарды устройств
2.Ответ: В) CGI (Common Gateway Interface)
3.Ответ: Б) Соединение между абонентом и интернет-провайдером
4.Ответ: В) Cascading Style Sheets
5.Ответ: Б) Макет будущего продукта для проверки идей
6.Ответ: В) Исследование
7.Ответ: А) Этап 2: Пользовательские сценарии
8.Ответ: В) На черновом прототипе изображены только зоны и описания (без деталей), а на финальном видны все кнопки и тексты
9.Ответ: Б) Этап 8: Анимация интерфейса
10.Ответ: Б) Спрайты, шрифт с иконками, UI Kit с состояниями элементов
11.Ответ: В) Принцип дружественности
12.Ответ: Б) 0,1 – 0,2 секунды
13.Ответ: Б) Гибкость диалога без учета поведения, но без однозначного выбора стиля
14.Ответ: А) Common User Access (CUA)
15.Ответ: Б) Тот, который обладает свойствами естественности, согласованности и содержит только стандартные базовые элементы

Критерии оценки:
Оценка «отлично» выставляется студенту, если тестовые задания выполнены правильно на 80-100%.
Оценка «хорошо» выставляется студенту, если тестовые задания выполнены правильно на 60-80%.
Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если тестовые задания выполнены правильно на 40-60%.
Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если тестовые задания выполнены правильно менее чем на 40%.

4. ТИПОВЫЕ ЗАДАНИЯ ДЛЯ ОЦЕНКИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ В ФОРМЕ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ

Промежуточная аттестация проводится в форме зачета. 

4.1. Типовые вопросы к промежуточной аттестации (зачету):

1.	Что такое Интернет и чем он отличается от WEB?
2.	Какие две модели коммуникации существуют в интернете? Приведите примеры.
3.	Что такое «последняя миля» и какие технологии к ней относятся?
4.	Чем статический WEB-сайт отличается от динамического с точки зрения формирования страниц?
5.	Что такое технология CGI и для чего она используется?
6.	Какие проблемы в веб-разработке вызвала «война браузеров» между Microsoft и Netscape?
7.	Какую роль сыграл консорциум W3C в стандартизации WEB?
8.	Какие задачи решают Front-end технологии, а какие — Back-end технологии?
9.	Какие новые возможности появились в HTML5 по сравнению с предыдущими версиями?
10.	Перечислите 3 основных языка программирования для веб-разработки и кратко опишите их специализацию.
11.	Дайте определение интерфейса как механизма взаимодействия.
12.	Какие типы экранов подпадают под понятие «интерфейс»?
13.	Перечислите все 9 этапов разработки интерфейса.
14.	Что происходит на этапе «Исследование»? Зачем общаться с разработчиками и анализировать устройства ЦА?
15.	Что такое «пользовательский сценарий»? 
16.	Чем черновой прототип отличается от финального прототипа на этапе прототипирования?
17.	В чем разница между «Определением стилистики» и «Дизайн-концепцией»?
18.	Что происходит на этапе «Оформление всех экранов»? Могут ли быть отхождения от прототипа?
19.	Какую анимацию интерфейса нужно показывать разработчикам, а какую можно опустить?
20.	Какие материалы входят в подготовку для разработчиков?
21.	Расшифруйте аббревиатуры UX и UI. Чем UX-дизайн отличается от UI-дизайна?
22.	В чем суть методологии User-Centered Design и ее главная цель?
23.	Что означает принцип «Естественность интерфейса» и как он связан с метафорами?
24.	Почему согласованность интерфейса делает его предсказуемым? Приведите пример нарушения согласованности.
25.	Объясните принцип «Дружественности». Какие возможности он должен предоставлять пользователю?
26.	Почему обратная связь критически важна? Что чувствует пользователь при ее отсутствии?
27.	Чем «простота» интерфейса отличается от «упрощенчества»? Что такое «последовательное раскрытие»?
28.	В чем заключается гибкость интерфейса и какие три вида адаптации существуют (фиксированная, полная, косметическая)?
29.	Назовите 4 количественных показателя для оценки качества интерфейса.
30.	Какие 4 основные концепции графического интерфейса были определены фирмами Xerox, Apple и Microsoft?
31.	Что такое проект SAA и какие 4 компонента он включает?
32.	Что такое CUA и почему его считают стандартом «де-факто»?
33.	Какие существуют структуры диалога? Назовите 4 типа.
34.	Для какого типа пользователей лучше всего подходит диалог на основе командного языка, а для какого — на основе меню?
35.	Что такое «время ответа системы» и какое время считается комфортным для связного диалога?
36.	Что такое «фиксированная адаптация» и в чем ее недостатки?
37.	Какие методы «косметической адаптации» вы знаете?
38.	Какие психофизиологические ограничения человека нужно учитывать при разработке интерфейса?
39.	Как влияет право-левая асимметрия головного мозга на расположение информации на экране?
40.	Какие существуют методы выделения информации на экране и каков главный принцип их использования?
41.	На каких трех метафорах построен графический интерфейс?
42.	Что означает принцип «WYSIWYG» в контексте GUI?
43.	В чем суть DCD-технологии — разработки, управляемой данными?
44.	Какие типы отношений между объектами существуют?
45.	Какие функциональные группы клавиш выделяют на клавиатуре?
46.	Чем отличается клавиша-переключатель от клавиши-модификатора?
47.	В чем разница между «единичным», «непрерывным» и «раздельным» выбором объектов?
48.	Какие клавиши используются для корректировки выбора: для добавления объектов  и для расширения области?
49.	Что такое «фокус ввода» и «якорь» при клавиатурном выборе текста или объектов?
50.	Почему создание плохих графических интерфейсов стало проблемой с появлением инструментов визуального программирования?

4.2. Типовые билеты к промежуточной аттестации (экзамену):

ВАРИАНТ 1
Теоретическое задание
1. Что такое Интернет и чем он отличается от WEB?
2. Перечислите все 9 этапов разработки интерфейса в хронологическом порядке.

Практическое задание
2. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Обменный пункт»: (таблицы): сотрудники пункта, виды валют, курсы валют, операции обмена по алгоритму:
2.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
2.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
2.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.
ВАРИАНТ 2
Теоретическое задание
[bookmark: _GoBack]Какие две модели коммуникации существуют в интернете? Приведите примеры.
Что происходит на этапе «Исследование»? Зачем общаться с разработчиками и анализировать устройства ЦА?

Практическое задание
2. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Больница»: список больных, список болезней, список районов, журнал учета заболевших по алгоритму:
2.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
2.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
2.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

ВАРИАНТ 3
Теоретическое задание
1. Принципы построения базы данных (БД). 
2. Архитектура организации БД.
Практическое задание
2. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Школа»: учителя, предметы, ученики, журнал успеваемости по алгоритму:
2.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
2.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
2.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

ВАРИАНТ 4
Теоретическое задание
1. Основные понятия языка SQL.
2. Принципы построения базы данных (БД). 

Практическое задание
2. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Автосалон»: список фирм производителей, список автомобилей, журнал поступления автомобиля, список водителя пригнавшего машину по алгоритму:
2.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
2.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
2.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.



ВАРИАНТ 5
Теоретическое задание
1. Основные понятия систем управления базами данных (СУБД). 
2. Классификация СУБД.
Практическое задание
2. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Автобаза»: автомашины, водители, рейсы, журнал выезда машин на рейсы по алгоритму:
2.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
2.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
2.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

ВАРИАНТ 6
Теоретическое задание
1. Обзор современных СУБД, их характеристика и возможности.
2. Типы данных.
Практическое задание
2. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Проект»: список проектов, список специалистов, список должностей, журнал учета работ по алгоритму:
2.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
2.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
2.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.
ВАРИАНТ 7
Теоретическое задание
1. Основные функции СУБД. 
2. Понятие целостности базы данных.

Практическое задание
2. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Кадры»: список сотрудников, штатное расписание, список отделов, журнал перемещения сотрудников по службе по алгоритму:
2.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
2.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
2.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

ВАРИАНТ 8
Теоретическое задание
1. Понятие моделей данных. 
2. Общая классификация моделей данных и их характеристика.

Практическое задание
2. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Фирма»: список заказчиков, список товаров, список разносчиков, журнал заказов по алгоритму:
2.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
2.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
2.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

ВАРИАНТ 9
Теоретическое задание
1. Основные модели представления данных. 
2. Иерархическая модель и ее общая характеристика.

Практическое задание
2. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Гостиница»: проживающие, сотрудники гостиницы, номера, журнал регистрации проживающих по алгоритму:
2.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
2.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
2.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

ВАРИАНТ 10
Теоретическое задание
1. Основные модели представления данных. 
2. Сетевая модель и ее общая характеристика.

Практическое задание
2. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Книжный магазин»: авторы, книги, продавцы, покупатели, регистрация продаж по алгоритму:
2.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
2.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД.
2.3.  Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

ВАРИАНТ 11
Теоретическое задание
1. Основные модели представления данных. 
2. Реляционная модель представления данных. Основные понятия и характеристика. Виды связей. Привести примеры. 
Практическое задание
2. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Ремонтная мастерская»: виды работ, исполнители, заказы на ремонт, заказчики по алгоритму:
2.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
2.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
2.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

ВАРИАНТ 12
Теоретическое задание
1. Виды связей между таблицами БД.
2.  Иерархическая модель представления данных.


Практическое задание
2. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Аптечный киоск»: номенклатура лекарств, работники аптеки, покупатели, журнал регистрации продаж по алгоритму:
2.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
2.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
2.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

ВАРИАНТ 13
Теоретическое задание
1. Жизненный цикл БД. Этапы ЖЦ БД. 
2. Этапы проектирования: исследование проблемы, этап анализа, проектирование, реализация, внедрение, сопровождение.

Практическое задание
2. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных  «Кинотеатр»: список фильмов, список клиентов по алгоритму:
2.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
2.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
2.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.


ВАРИАНТ 14
Теоретическое задание
1. Обязанности администратора БД.
2. Понятие и синтаксис языка SQL.

Практическое задание
2. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Охранная служба»: список постов охраны, список охранников, журнал выхода на дежурство, журнал учета замечаний по алгоритму:
2.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
2.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД.
2.3.  Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

ВАРИАНТ 15
Теоретическое задание
1. Оценка и внедрение пилотного проекта.
2. Синтаксис языка SQL.
Практическое задание
2. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Столовая»: продукты, блюда, меню, журнал заказов по алгоритму:
2.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
2.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
2.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

ВАРИАНТ 16
Теоретическое задание
1. Функции в запросах SQL.
2. Создание таблицы с помощью языка SQL.
Практическое задание
2. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Фото мастерская»: заказчики работ, прайс работ, журнал поступления заказов, исполнители по алгоритму:
2.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
2.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
2.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

ВАРИАНТ 17
Теоретическое задание
1. Внесение изменений в БД. 
2. Добавление информации в БД, удаление данных, изменение существующих данных.
Практическое задание
2. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Ветеринарная лечебница»: список животных, список болезней, список хозяев, журнал посещений по алгоритму:
2.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
2.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
2.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

ВАРИАНТ 18
Теоретическое задание
1. Основные приемы автоматизации заполнения таблиц. 
2. Создание запросов с помощью языка запросов SQL.

Практическое задание
2. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Сельское хозяйство»: список растений, список угодий, список работников, журнал посевной по алгоритму:
2.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
2.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
2.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

ВАРИАНТ 19
Теоретическое задание
1. Выбор типов полей. Свойства полей. 
2. Общая характеристика PostgreSQL.
Практическое задание
2. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Фонды предприятия»: список основных средств, список категорий основных средств, список материально ответственных лиц, журнал учета состояния основных средств по алгоритму:
2.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
2.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
2.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

ВАРИАНТ 20
Теоретическое задание
1. Общая характеристика СУБД Access. 
2. Основные компоненты и возможности системы.

Практическое задание
2. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Учет расхода материалов в компании»: список статей затрат, список сотрудников, журнал учета расхода канцтоваров, список департаментов по алгоритму:
2.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
2.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
2.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.


ВАРИАНТ 21
Теоретическое задание
1.Общая характеристика PostgreSQL. 
2. Основные компоненты и возможности системы PostgreSQL.
Практическое задание
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Фильмотека»: список фильмов, список клиентов, список библиотекарей, журнал выдачи фильмов по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

ВАРИАНТ 22
Теоретическое задание
1. Синтаксис оператора SELECT в SQL.
2. Модели баз данных.

Практическое задание
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Цирк»: список категорий артистов, список артистов, журнал выхода артистов на работу, список цирковых площадок по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

ВАРИАНТ 23
Теоретическое задание
1.Основные типы запросов на выборку данных в среде Access и их краткая характеристика.
2. Виды запросов в базах данных.
Практическое задание
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Спортивные заведения»: список спортсменов, список видов спорта, список стадионов, журнал учета выступлений спортсменов по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

ВАРИАНТ 24
Теоретическое задание
1. Понятие «Экранная форма», классификация, назначение, способы создания. 
2. Экранные формы, предназначенные для ввода данных в БД.

Практическое задание
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Компьютерные занятия»: список слушателей курсов, список предметов, список преподавателей, журнал учета успеваемости к по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД. 
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

ВАРИАНТ 25
Теоретическое задание
1. Cоздание таблицы в SQL.
2. Объекты баз данных.

Практическое задание
1. Для информационной системы спроектируйте и разработайте в PostgreSQL базу данных «Партийная работа»: список членов партии, список мероприятий, журнал учета выхода на мероприятие, список городов по алгоритму:
1.1. Спроектируйте базу данных в соответствии с описанием предметной области. Проектирование базы данных выполните в виде графической нотации (ERD). Файл ERD сохраните в формате PDF. 
1.2. На основании разработанной ERD, реализуйте физическую модель базы данных, в выбранной вами СУБД.
1.3. Разработка руководства пользователя к разработанной системе.

Критерии оценивания:
Оценка «отлично» - уровень освоения обучающимся учебного материала достаточно высок, обучающийся умеет использовать теоретические знания при выполнении практических задач с практикой, подтверждает сформированность общих и профессиональных компетенций; 
Оценка «хорошо» - обучающийся полно освоил учебный материал, владеет понятийным аппаратом, ориентируется в изученном материале, осознанно применяет знания для решения практических задач, грамотно излагает ответ, но содержание и форма ответа имеют отельные неточности;
Оценка «удовлетворительно» - обучающийся знает и понимает основные положения учебного материала, но излагает его неполно, непоследовательно, допускает неточности в определении понятий, в применении знаний для решения практических задач не умеет доказательно обосновать свои суждения;
Оценка «неудовлетворительно» - обучающийся имеет разрозненные, бессистемные знания, не умеет выделять главное и второстепенное, допускает ошибки в определении понятий, искажает их смысл, беспорядочно и неуверенно излагает материал, не может применять знания для решения практических задач.

4.3. Комплект тестовых заданий
1. Что такое «дизайн-мышление»?
А) Метод создания продуктов, ориентированных на пользователя 
Б) Способ рисования макетов в Photoshop
В) Технология написания кода на JavaScript
Г) Правило выбора цветовой палитры для сайта
2. Какая структура диалога позволяет на одном шаге обрабатывать несколько ответов и удобна для заполнения форм?
А) Диалог типа «вопрос-ответ»
Б) Диалог на основе командного языка
В) Диалог на основе экранных форм
Г) Диалог на основе пиктограмм
3. Что означает понятие «адаптивная верстка» в веб-дизайне?
А) Сайт автоматически подстраивается под разные размеры экранов устройств
Б) Все элементы верстаются с использованием таблиц
В) Верстка выполняется только для мобильных устройств
Г) Сайт не использует изображения
4. Какой тип адаптации интерфейса предполагает, что система сама строит модель пользователя и меняет стиль диалога по мере его обучения?
А) Фиксированная адаптация
Б) Полная адаптация (автоматическая)
В) Косметическая адаптация
Г) Статическая адаптация
5. Что такое «эффект баннерной слепоты» в веб-дизайне?
А) Пользователь не видит ошибки валидации форм
Б) Пользователь подсознательно игнорирует элементы, похожие на рекламу 
В) Медленная загрузка графических баннеров
Г) Невозможность прочитать текст на цветном фоне
6. Какое свойство интерфейса подразумевает, что пользователь всегда чувствует, что управляет программой, а не программа управляет им? 
А) Согласованность
Б) Естественность
В) Обратная связь
Г) Главная цель UCD (User-Centered Design)
7. В чем суть принципа «Золотое сечение» применительно к веб-дизайну?
А) Использование только желтого цвета
Б) Соотношение сторон и пропорций для гармоничной композиции
В) Размещение логотипа в центре экрана
Г) Использование только одного шрифта
8. Кто основал консорциум W3C, занимающийся стандартизацией веб-технологий?
А) Билл Гейтс (Microsoft)
Б) Стив Джобс (Apple)
В) Тим Бернерс-Ли
Г) Марк Цукерберг (Facebook)
9. Что такое «опережающий ввод ответов» как метод адаптации интерфейса?
А) Система сама завершает ввод команды по первым символам
Б) Пользователь должен вводить ответы в обратном порядке
В) Система игнорирует первые символы команды
Г) Ответы вводятся только голосом
10. Что из перечисленного НЕ входит в задачи UX-дизайнера?
А) Анализ целевой аудитории
Б) Написание серверного кода на PHP
В) Создание и тестирование прототипов
Г) Продумывание пользовательского опыта
Ключи ответов
	№ вопроса
	Правильный ответ

	1
	a

	2
	в

	3
	a

	4
	б

	5
	б

	6
	г

	7
	б

	8
	в

	9
	a

	10
	б



34


