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1. ПАСПОРТ ФОНДА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ

1.1 Область применения ФОС дисциплины
Фонд оценочных средств текущего контроля и промежуточной аттестации предназначен для объективной оценки уровня сформированности компетенций в ходе проведения текущего контроля и промежуточной аттестации по дисциплине История Дизайна.

1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы
Дисциплина История Дизайна относится к общепрофессиональному циклу раздела профессиональной подготовки.

1.3 Результаты освоения дисциплины, подлежащие проверке


	Код компетенции
	Формулировка компетенции
	Знания, умения 
	Формы и методы контроля и оценки

	ОК 01
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам
	Умения:
	Практические задания

	
	
	распознавать задачу и/или проблему в профессиональном и/или социальном контексте, анализировать и выделять её составные части (У-1)
	

	
	
	определять этапы решения задачи, составлять план действия, реализовывать составленный план, определять необходимые ресурсы (У-2)
	

	
	
	выявлять и эффективно искать информацию, необходимую для решения задачи и/или проблемы (У-3)
	

	
	
	владеть актуальными методами работы в профессиональной и смежных сферах (У-4)
	

	
	
	оценивать результат и последствия своих действий (самостоятельно или с помощью наставника) (У-5)
	

	
	
	Знания:
	Собеседование

	
	
	актуальный профессиональный и социальный контекст, в котором приходится работать и жить (З-1)
	

	
	
	структура плана для решения задач, алгоритмы выполнения работ в профессиональной и смежных областях (З-2)
	

	
	
	основные источники информации и ресурсы для решения задач и/или проблем в профессиональном и/или социальном контексте (З-3)
	

	
	
	методы работы в профессиональной и смежных сферах (З-3) 
	

	
	
	порядок оценки результатов решения задач профессиональной деятельности (З-4)
	

	ОК 02
	Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности
	Умения: 
	Практические задания 

	
	
	определять задачи для поиска информации (У-1)
	

	
	
	определять необходимые источники информации (У-2)
	

	
	
	планировать процесс поиска (У-3)
	

	
	
	структурировать получаемую информацию (У-4)
	

	
	
	выделять наиболее значимое в перечне информации (У-5)
	

	
	
	оценивать практическую значимость результатов поиска (У-6)
	

	
	
	оформлять результаты поиска, применять средства информационных технологий для решения профессиональных задач (У-7)
	

	
	
	использовать современное программное обеспечение (У-8)
	

	
	
	использовать различные цифровые средства для решения профессиональных задач (У-9)
	

	
	
	Знания:
	Собеседование

	
	
	номенклатура информационных источников, применяемых в профессиональной деятельности (З-1)
	

	
	
	приемы структурирования информации (З-2)
	

	
	
	формат оформления результатов поиска информации, современные средства и устройства информатизации (З-3)
	

	
	
	порядок их применения и программное обеспечение в профессиональной деятельности в том числе с использованием цифровых средств (З-4)
	

	ОК 03
	Планировать 
и реализовывать собственное профессиональное 
и личностное развитие, предпринимательскую деятельность 
в профессиональной сфере, использовать знания по правовой и финансовой грамотности 
в различных жизненных ситуациях
	Умения:
	Практические задания

	
	
	определять актуальность нормативно-правовой документации в профессиональной деятельности (У-10)
	

	
	
	применять современную научную профессиональную терминологию (У-11)
	

	
	
	определять и выстраивать траектории профессионального развития и самообразования (У-12)
	

	
	
	выявлять достоинства и недостатки коммерческой идеи (У-13)
	

	
	
	презентовать идеи открытия собственного дела в профессиональной деятельности; оформлять бизнес-план (У-14)
	

	
	
	рассчитывать размеры выплат по процентным ставкам кредитования (У-15)
	

	
	
	определять инвестиционную привлекательность коммерческих идей в рамках профессиональной деятельности (У-16)
	

	
	
	презентовать бизнес-идею (У-17)
	

	
	
	определять источники финансирования (У-18)
	

	
	
	Знания:
	Собеседование

	
	
	содержание актуальной нормативно-правовой документации (З-5)
	

	
	
	современная научная и профессиональная терминология (З-6)
	

	
	
	возможные траектории профессионального развития и самообразования (З-7)
	

	
	
	основы предпринимательской деятельности; основы финансовой грамотности (З-8)
	

	
	
	правила разработки бизнес-планов (З-9)
	

	
	
	порядок выстраивания презентации (З-10)
	

	
	
	кредитные банковские продукты (З-11)
	

	ОК 04
	Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде
	Умения:
	Практические задания

	
	
	организовывать работу коллектива и команды (У-17)
	

	
	
	взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами в ходе профессиональной деятельности (У-18)
	

	
	
	Знания:
	Собеседование

	
	
	психологические основы деятельности коллектива (З-10)
	

	
	
	психологические особенности личности (З-11)
	

	ОК 05
	Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста
	Умения:
	Практические задания

	
	
	грамотно излагать свои мысли и оформлять документы по профессиональной тематике на государственном языке (У-19)
	

	
	
	проявлять толерантность в рабочем коллективе (У-20)
	

	
	
	Знания:
	Собеседование

	
	
	особенности социального и культурного контекста (З-12)
	

	
	
	правила оформления документов и построения устных сообщений (З-13)


	

	ОК 06
	Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, в том числе 
с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты антикоррупционного поведения
	Умения:
	Практические задания

	
	
	описывать значимость своей специальности (У-21)
	

	
	
	применять стандарты антикоррупционного поведения (У-22) 
	

	
	
	Знания:
	Собеседование

	
	
	сущность гражданско-патриотической позиции, общечеловеческих ценностей (З-14)
	

	
	
	значимость профессиональной деятельности по специальности (З-15)
	

	
	
	стандарты антикоррупционного поведения и последствия его нарушения (З-16)
	

	ОК 07
	Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях
	Умения:
	Практические задания


	
	
	соблюдать нормы экологической безопасности (У-23)
	

	
	
	определять направления ресурсосбережения в рамках профессиональной деятельности по специальности (У-24)
	

	
	
	организовывать профессиональную деятельность с соблюдением принципов бережливого производства (У-25)
	

	
	
	организовывать профессиональную деятельность с учетом знаний об изменении климатических условий региона (У-26)
	

	
	
	эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях (У-27)
	

	
	
	Знания:
	Собеседование

	
	
	правила экологической безопасности при ведении профессиональной деятельности (З-17)
	

	
	
	основные ресурсы, задействованные в профессиональной деятельности (З-18)
	

	
	
	пути обеспечения ресурсосбережения (З-19)
	

	
	
	принципы бережливого производства (З-20)
	

	
	
	основные направления изменения климатических условий региона (З-21)
	

	
	
	правила поведения в чрезвычайных ситуациях (З-22)
	

	
	
	роль физической культуры в общекультурном, профессиональном и социальном развитии человека (З-23)
	

	
	
	основы здорового образа жизни (З-24)
	

	
	
	условия профессиональной деятельности и зоны риска физического здоровья для специальности (З-25)
	

	
	
	средства профилактики перенапряжения (З-26)
	

	ОК 09
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках
	Умения:
	Практические задания


	
	
	понимать общий смысл четко произнесенных высказываний на известные темы (профессиональные и бытовые), понимать тексты на базовые профессиональные темы (У-28)
	

	
	
	участвовать в диалогах на знакомые общие 
и профессиональные темы (У-29)
	

	
	
	строить простые высказывания о себе и о своей профессиональной деятельности (У-30)
	

	
	
	кратко обосновывать и объяснять свои действия (текущие и планируемые) (У-31)
	

	
	
	писать простые связные сообщения на знакомые или интересующие профессиональные темы (У-32)
	

	
	
	Знания:
	Собеседование

	
	
	правила построения простых и сложных предложений на профессиональные темы (З-27)
	

	
	
	Основные общеупотребительные глаголы (бытовая и профессиональная лексика) (З-28)
	

	
	
	лексический минимум, относящийся к описанию предметов, средств и процессов профессиональной деятельности (З-29)
	

	
	
	особенности произношения (З-30)
	

	
	
	правила чтения текстов профессиональной направленности (З-31)
	

	ПК 1.1.

Разрабатывать техническое задание согласно требованиям заказчика
	Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции, предметно-пространственных комплексов
	Навыки: 
	Практические задания


	
	
	разработки технического задания согласно требованиям заказчика (Н-1)
	

	
	
	Умения:
	

	
	
	разрабатывать концепцию проекта (У-33)
	

	
	
	находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи
	

	
	
	выбирать графические средства в соответствии с тематикой и задачами проекта
	

	
	
	владеть классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования
	

	
	
	Знания:
	Собеседование

	
	
	современные тенденции в области дизайна (З-31)
	

	
	
	теоретические основы композиционного построения в графическом и в объемно-пространственном дизайне (З-32)
	








	















1.4 Перечень общих и профессиональных компетенций

В результате освоения дисциплины формируются следующие компетенции:
ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам;
ОК 02 Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности;
ОК 03 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях;
ОК 04 Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде;
ОК 05 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста;
ОК 06 Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты антикоррупционного поведения; 
ОК 07 Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях;
ОК 09 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.
ПК 1.1. Разрабатывать техническое задание согласно требованиям заказчика. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции, предметно-пространственных комплексов
	
	
	
	
	



2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ФОНДА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

2.1 Структура и распределение результатов освоения дисциплины и методов контроля

	Контролируемые (разделы) темы дисциплины
(в соответствии с программой)
	Код оцениваемой
компетенции
	Освоенные
умения
	Усвоенные
знания
	Форма контроля
(текущий контроль /
промежуточная
аттестация)
	Наименование
элемента
оценочного средства (методы
контроля)

	Л 1. Эпоха промышленной революции в Европе. (часть 1) /Лек/
Л 2. Эпоха промышленной революции в Европе. (часть 2) /Лек/
Л 3. Эпоха промышленной революции в Европе. (часть 3) /Лек/
ПЗ 1.  Подготовка сводной информационной таблицы «Эпоха промышленной революции в Европе» (часть 1) /Пз/
ПЗ 1.  Подготовка сводной информационной таблицы «Эпоха промышленной революции в Европе» (часть 2) /Пз/
Л 4. Первые теории дизайна и русская инженерная школа на рубеже XIX–XX вв. (часть 1) /Лек/
Л 5. Первые теории дизайна и русская инженерная школа на рубеже XIX–XX вв. (часть 2)   /Лек/
ПЗ 2. Первая всемирная промышленная выставка в Лондоне. (часть 1) /Пз/           
ПЗ 2. Первая всемирная промышленная выставка в Лондоне. (часть 2) /Пз/                  
ПЗ 3. Первые промышленные дизайнеры: Дрессер, Михаэль Тонет, Петер Беренс, /Пз/                                                       
ПЗ 4.Формирование стилистики русского авангарда – конструктивизма /Пз/                                               
	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 05, ОК 06, ОК 07, ОК 09, ПК 2.2. 
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-10, У-11, У-12, У-13, У-14, У-15, У-16, У-17, У-18, У-19, У-20, У-21, У-22, У-23, У-24, У-25, У-26, У-27, У-28, У-29, У-30, У-31, У-32,  У-33
	З-1, З-2, З-3, З-4, З-5, З-6, З-7, З-8, З-9, З-10, З-11, З-12, З-13, З-14, З-15, З-16,  З-17, З-18, З-19, З-20, З-21, З-22, З-23, З-24, З-25, З-26, З-27, З-28, З-29, З-30, З-31, З-32, Н-1 
	Текущий контроль
	собеседование; практические задания; 

	Л 6. Поиск нового
стиля в Европе. Ар-нуво. Модерн. 
(часть 1) /Лек/

Л 7. Поиск нового
стиля в Европе. Ар-нуво. Модерн.
(часть 2) /Лек/

ПЗ 5. Модерн. (часть 1) /Пз/

ПЗ 5. Модерн. (часть 2) /Пз/

Л 8. Ранний функционализм и творчество в Советской России.  (часть 1) /Лек/

Л 9. Ранний функционализм и творчество в Советской России.  (часть 2) /Лек/

ПЗ 6. Первое поколение дизайнеров США. Пионеры дизайна рекламы.  /Пз/

ПЗ 7. Разработка серии эскизов по мотивам В. Кандинского и А. Родченко  /Пз/
	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 05, ОК 06, ОК 07, ОК 09, ПК 2.2.
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-11, У-12, У-19, У-20, У-23, У-24, У-25, У-26, У-27
	З-2, З-3, З-4, З-6, З-12, З-13, З-14, З-15, З-17, З-18, З-19, З-20
	Текущий контроль
	собеседование; практические задания;

	Л 10. Основные течения в полиграфии начала XX века.  (часть 1) /Лек/
Л 11. Основные течения в полиграфии начала XX века.  (часть 2) /Лек/
ПЗ 8. Разработка Агитационно-массовое искусство. (часть 1)   /Пз/
ПЗ 8. Разработка Агитационно-массовое искусство.  (часть 2)   /Пз/
Л 12. Архитектурно-художественная школа БАУХАУ3 (1919–1933) и Высшие художественно-технические мастерские ВХУТЕМАС (1920–1930). (часть 1) /Лек/
Л 13. Архитектурно-художественная школа БАУХАУ3 (1919–1933) и Высшие художественно-технические мастерские ВХУТЕМАС (1920–1930). (часть 2) /Лек/
ПЗ 9. Роль ВХУТЕМАСа в формировании дизайна (производственного искусства) в Советской России. (часть 1) /Пз/
ПЗ 9. Роль ВХУТЕМАСа в формировании дизайна (производственного искусства) в Советской России. (часть 2) /Пз/
ПЗ 9. Роль ВХУТЕМАСа в формировании дизайна (производственного искусства) в Советской России. (часть 3) /Пз/
ПЗ 10. Учебные цели и структура мастерских. Создание архитектурной композиции в творческой манере Татлина. (часть 1) /Пз/
ПЗ 10. Учебные цели и структура мастерских. Создание архитектурной композиции в творческой манере Татлина. (часть 2) /Пз/
ПЗ 10. Учебные цели и структура мастерских. Создание архитектурной композиции в творческой манере Татлина. (часть 3)  /Пз/
	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 05, ОК 06, ОК 07, ОК 09, ПК 2.2. 
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-10, У-11, У-12, У-13, У-14, У-15, У-16, У-17, У-18, У-19, У-20, У-21, У-22, У-23, У-24, У-25, У-26, У-27, У-28, У-29, У-30, У-31, У-32,  У-33
	З-1, З-2, З-3, З-4, З-5, З-6, З-7, З-8, З-9, З-10, З-11, З-12, З-13, З-14, З-15, З-16,  З-17, З-18, З-19, З-20, З-21, З-22, З-23, З-24, З-25, З-26, З-27, З-28, З-29, З-30, З-31, З-32, Н-1 
	Текущий контроль
	собеседование; практические задания; 

	Л 14. Дизайн в современном мире. Современный дизайн. (часть 1) /Лек/
Л 15. Современный дизайн. (часть 2) /Лек/
Л 16. Место графического дизайна в современном мире. (часть 1)   /Лек/
Л 17. Место графического дизайна в современном мире. (часть 2)   /Лек/
	ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 05, ОК 06, ОК 07, ОК 09, ПК 2.2.
	У-1, У-2, У-3, У-4, У-5, У-6, У-7, У-8, У-9, У-11, У-12, У-19, У-20, У-23, У-24, У-25, У-26, У-27
	З-2, З-3, З-4, З-6, З-12, З-13, З-14, З-15, З-17, З-18, З-19, З-20
	Текущий контроль
	собеседование; практические задания;
















3. ТИПОВЫЕ ЗАДАНИЯ ДЛЯ ОЦЕНКИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ В ФОРМЕ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ

3.1 Вопросы для устного опроса по дисциплине

1. Какие основные эпохи истории дизайна принято выделять и какие характерные черты каждой из них?
2.  Какие социально-экономические и технологические факторы повлияли на развитие дизайна в конце XIX — начале XX века?
3. В чем состоял модерн и какие принципы он заложил в графическом, промышленном и архитектурном дизайне?
4. Что собой представляет Баухаус и какие принципы дизайна он продвигал? Как он повлиял на образование и практику дизайна?
5. Как конструктивизм повлиял на графический дизайн и полиграфию, и какие примеры ключевых работ можно привести?
6. В чем различия между ар-деко и модерном в дизайне интерьеров, графическом дизайне и архитектуре?
7. Как развивалась постерная графика в XX веке и какие дизайнеры её сформировали?
8. Какой вклад внесли Paul Rand, Saul Bass и Milton Glaser в развитие графического дизайна и брендинга?
9. Какие принципы Швейцарской школы (Swiss/International Typographic Style) оказали наибольшее влияние на типографику и визуальную коммуникацию?
10. Кто стоял за созданием шрифта Helvetica и какое влияние он оказал на мировую графику?
11. Как Massimo Vignelli повлиял на системную графику, брендинг и дизайн информационных материалов?
12. Как японский дизайн и эстетика повлияли на западный дизайн в ХХ–XXI веках (минимализм, дзен-подходы и др.)?
13. Как цифровые технологии, компьютерная графика и интернет изменили графический и промышленный дизайн за последние десятилетия?
14. Какие идеи Dieter Rams выразил в своих десяти принципах хорошего дизайна и как они применяются на практике?
15. Как глобализация повлияла на обмен идеями и стилями дизайна между Америкой, Европой и Азией?
16. Какие ключевые направления в дизайне интерьеров и продуктового дизайна стали особенно влиятельными во второй половине XX века?
17. Как музеи, выставки и академические публикации формируют историческое понимание дизайна и его канона?
18. Как реклама, упаковка и брендинг способствовали формированию современных практик графического дизайна?
19. Какие экологические, социальные и этические проблемы волнуют современный дизайн и какие подходы к устойчивому дизайну развиваются?
20. Какие основные источники и литература стоит использовать для систематического изучения истории дизайна (книги, журналы, музеи, онлайн-курсы)?

Критерии оценки:
Оценка «отлично» выставляется студенту, если дан правильный и полный ответ на вопросы.
Оценка «хорошо» выставляется студенту, если дан правильный, но не остаточно полный и логичный ответ на вопросы.
Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если дан частично правильный ответ на вопросы.
Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если не дан правильный ответ на вопросы.


3.2 Комплект заданий
Решение практических заданий

Практическое задание №1.
Подготовка сообщения о предпосылках возникновения дизайна, становлении дизайна.

Практическое задание №2.
Подготовка сводной информационной таблицы «Эпоха промышленной революции в Европе». Первая всемирная промышленная выставка в Лондоне.

Практическое задание №3.
Презентация на тему «Основоположники дизайна». Первые промышленные дизайнеры: Дрессер, Михаэль Тонет, Петер Беренс.

Практическое задание №4.
Подготовка презентации о первых теориях дизайна на рубеже XIX–XX вв.

Практическое задание №5. 
Русская инженерная школа на рубеже XIX–XX вв. Подготовка к разговору о сравнительных характеристиках европейской и русской инженерной школы.

Практическое задание №6.
Презентация на тему «Ар-нуво. Модерн» Формирование стилистики русского авангарда – конструктивизма.

Практическое задание №7. 
Россия в международных промышленных выставках. Подготовка сводной информационной таблицы «Промышленный рост России на рубеже XIX–XX вв.», «Художественно-промышленное образование в России XIX - начала XX в.».

Практическое задание №8. 
Педагогические принципы Баухауса. Подготовка презентаций на тему «Баухаус», «Наследие Баухауса сегодня».

Практическое задание №9. 
Педагогические принципы Баухауса. Подготовка презентаций на тему «Педагоги и ученики Баухауса».

Практическое задание №10. 
Роль ВХУТЕМАСа в формировании дизайна (производственного искусства) в Советской России.  

Практическое задание №11. 
Педагогические принципы ВХУТЕМАСа. Подготовка презентаций на тему «ВХУТЕМАС», «Наследие ВХУТЕМАСа сегодня».

Практическое задание №12. 
Развитие скандинавской школы дизайна. Подготовка сообщений на тему «Основоположники северного дизайна», «Особенности скандинавского стиля».

Практическое задание №13. 
Развитие зарубежного дизайна второй половины XX века. Первое поколение дизайнеров США. Пионеры дизайна и рекламы.

Практическое задание №14. 
Развитие отечественного дизайна второй половины XX века. Подготовка презентаций на тему «Послевоенный дизайн», «Первые разработки советских дизайнеров».  

Практическое задание №15. 
Основные течения в полиграфии начала XX века и место графического дизайна в современном мире. Подготовка к дискуссии по теме лекции. 

Практическое задание №16. 
Основные современные направления в дизайне среды и пространства. Подготовка презентаций на тему «Основные направления в современном интерьере», «Инновационные направления в дизайне среды и пространства».  

Практическое задание №17. 
Основные современные направления в индастриал-дизайне. Подготовка презентаций на тему «Основные направления в современном промышленном дизайне», «Инновационные технологии в индастриал- дизайне».  

Практическое задание №18. 
Дизайн будущего – футуродизайн. Дискуссия на тему «Дизайн в современном мире».

Критерии оценки:
Оценка «отлично» выставляется студенту, если задание выполнено правильно, объяснение выполнения подробное, последовательное, грамотное, с теоретическими обоснованиями, ответы на дополнительные вопросы верные, чёткие.
Оценка «хорошо» выставляется студенту, если задание выполнено правильно, объяснение порядка выполнения подробное, но недостаточно логичное, с единичными ошибками в деталях, некоторыми затруднениями в теоретическом обосновании, ответы на дополнительные вопросы верные, но недостаточно чёткие.
Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если задание выполнено правильно, объяснение порядка недостаточно полное, непоследовательное, с ошибками, слабым теоретическим обоснованием, ответы на дополнительные вопросы недостаточно четкие, с ошибками в деталях.
Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если задание выполнено неправильно, объяснение порядка дано неполное, непоследовательное, с грубыми ошибками, без теоретического обоснования, ответы на дополнительные вопросы неправильные (отсутствуют).









3.3. Комплект тестовых заданий 
Выберите правильный ответ (тип ответа – одиночный)

1. Какие эпохи дизайна обычно выделяют в современном каноне истории дизайна? 
A) Ретро-барокко, модерн, ар-деко, постмодерн 
B) Античность, Готика, Ренессанс, Барокко 
C) Модерн, Баухаус, конструктивизм, швейцарский стиль 
D) Импрессионизм, экспрессионизм, сюрреализм

2. Какие факторы повлияли на развитие дизайна в конце XIX — начале XX века? 
A) Социально-экономические и технологические 
B) Религиозные и военные 
C) Климатические 
D) Литературные тренды

3. Что собой представляет стиль модерн (Art Nouveau) и какие принципы он заложил в графическом, промышленном и архитектурном дизайне?
A) Органические формы, декоративность и плавные линии 
B) Геометрическую простоту и рациональность 
C) Минимализм и функционализм 
D) Монохромность и монументализм

4. Что такое Баухаус и какие принципы он пропагандировал? 
A) Орнаменты и индивидуальность 
B) Прерывание традиций 
C) Функциональность, рациональность, конструирование, обучение через практику 
D) Архивирование

5. Как конструктивизм повлиял на графический дизайн и полиграфию, и какие примеры ключевых работ можно привести? 
A) Листовые и газетные конструктивистские постеры Лисицкого и Родченко 
B) Фото-манипуляции 
C) Монументальные картины 
D) Логотипы

6. Каковы различия между ар-деко и модерном в дизайне интерьеров, графическом дизайне и архитектуре? 
A) Ар-деко — декоративность и гламур, модерн — функциональность 
B) Ар-деко — минимализм 
C) Ар-деко — только интерьер 
D) Никаких отличий

7. Как развивалась постерная графика в XX веке, и какие дизайнеры её сформировали? 
A) Cassandre, Herbert Bayer, Alexey Brodovitch 
B) Леонардо да Винчи, Микеланджело 
C) Пабло Пикассо, Анри де Тулуз-Лотрек 
D) Братья Рембрандт

8. Каков вклад Paul Rand, Saul Bass и Milton Glaser в развитие графического дизайна и брендинга? 
A) Разработали системный брендинг 
B) Занимались только иллюстрациями 
C) Работали исключительно в кино 
D) Не влияли на отрасль

9. Какие принципы Швейцарской школы оказали наибольшее влияние на типографику и визуальную коммуникацию? 
A) Грид, читаемость, нейтральность 
B) Орнаментальность 
C) Эмоциональная выразительность 
D) Ретро-стилизация

10. Кто стоял за созданием шрифта Helvetica и какое влияние он оказал на мировую графику? 
A) Max Miedinger 
B) Rudolf Modler 
C) Eric Gill 
D) Jan Tschichold

11. Как Massimo Vignelli повлиял на системную графику, брендинг и дизайн информационных материалов? 
A) Cистемная графика и брендинг 
B) Живопись и иллюстрацию 
C) Архитектуру 
D) Музыку

12. Как японский дизайн и эстетика повлияли на западный дизайн в ХХ–XXI веках (минимализм, дзен-подходы и др.)? 
A) Минимализм и дзен-подходы 
B) Барокко 
C) Винтажный стиль 
D) Готика

13. Как цифровые технологии, компьютерная графика и интернет изменили графический и промышленный дизайн за последние десятилетия? 
A) Новые инструменты, 3D-моделирование, веб-дизайн 
B) Ничего не изменилось 
C) Только ручной труд стал доминировать 
D) Увеличилась зависимость от печати

14. Какие принципы из десяти принципов хорошего дизайна формулирует Dieter Rams? 
A) Хороший дизайн инновационен, полезен, эстетичен, понятен, ненавязчив, честен, долговечен, продуман до конца, экологичен, минимализм в дизайне 
B) Хороший дизайн всегда дорог и сложен 
C) Хороший дизайн должен быть ярким и эффектным 
D) Хороший дизайн — это максимум украшения

15. Как глобализация повлияла на обмен идеями и стилями дизайна между Америкой, Европой и Азией? 
A) Ускорение обмена стилями и практиками 
B) Изоляция региональных школ 
C) Влияние затронуло только Европу 
D) Не повлияло на дизайн

16. Какие ключевые направления в дизайне интерьеров и продуктовом дизайне стали особенно влиятельными во второй половине XX века? 
A) Минимализм, хай-тек, постмодернизм 
B) Готика, классицизм 
C) Ренессанс и барокко 
D) Ретро-винтаж

17. Как музеи, выставки и академические публикации формируют историческое понимание дизайна и его канона? 
A) Они формируют канон и систематизируют знания 
B) Они только консервативны и мешают творчеству 
C) Они бесполезны для практиков дизайна 
D) Они влияют только на теоретиков

18. Как реклама, упаковка и брендинг способствовали формированию современных практик графического дизайна? 
A) Введение систем идентичности и бренд-менеджмента 
B) Исключение графики из рекламы 
C) Повлияло только на полиграфию 
D) Никак не влияло

19. Какие экологические, социальные и этические проблемы волнуют современный дизайн и какие подходы к устойчивому дизайну развиваются? 
A) Устойчивый дизайн, экологичные материалы, циклы переработки 
B) Игнорирование проблем 
C) Только эстетика без учета последствий 
D) Повышение количества отходов

20. Какие основные источники и литература стоит использовать для систематического изучения истории дизайна? 
A) Книги, журналы, музеи, онлайн-курсы 
B) Только интернет 
C) Только журналы 
D) Только книги

Ключи ответов
	1-C
	11-A

	2-A
	12-A

	3-A
	13-A

	4-C
	14-A

	5-A
	15-A

	6-A
	16-A

	7-A
	17-A

	8-A
	18-A

	9-A
	19-A

	10-A
	20-A




Критерии оценки:
Оценка «отлично» выставляется студенту, если тестовые задания выполнены правильно на 80-100%.
Оценка «хорошо» выставляется студенту, если тестовые задания выполнены правильно на 60-80%.
Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если тестовые задания выполнены правильно на 40-60%.
Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если тестовые задания выполнены правильно менее чем на 40%.


4. ТИПОВЫЕ ЗАДАНИЯ ДЛЯ ОЦЕНКИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ В ФОРМЕ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ

Промежуточная аттестация проводится в форме дифференцированного зачета. 

4.1. Типовые вопросы к промежуточной аттестации (дифференцированному зачету):

Вопросы к зачёту
1.	Влияние промышленной революции на развитие дизайна и архитектуры в ХIХ веке.
2.	Деятельность Джона Рескина и ее значение для развития изобразительных искусств и архитектуры в Европе в конце ХIХ века.
3.	Движение за обновление искусств и ремесел, причины его возникновения и значение.
4.	Значение теоретических и практических работ Готфрида Земпера.
5.	Особенности развития дизайна в Германии в начале ХХ века, цели и задачи Германского Веркбунда.
6.	Деятельность Питера Беренса, первого европейского дизайнера.
7.	Основные этапы деятельности Баухауза, его влияние и значение для формирования дизайна.
8.	Русский авангард. Работы Малевича и Лисицкого.
9.	Концепция производственного искусства. Работы Родченко и Степановой.
10.	Расскажите о таком направлении, как «поп-арт».
11.	Дизайн для реального мира Виктора Папанеку.
12.	Какие постмодернистические направления в дизайне (конец 1970–1990-е) Вы знаете?
13.	Хай-тек в архитектуре и дизайне.
14.	Что такое функционализм? Охарактерезуйте это направление в искусстве.
15.	Расскажите о массовой культуре и поп-искусстве (поп-арт). Какая работа признается первым произведением поп-арта? Кто автор?
16.	Назовите знаковую фигуру американского искусства.
17.	Какие отличительные черты творчества Энди Уорхола?
18.	Расскажите о представителях концептуального направления.
19.	Особенности группы радикального дизайна «Мемфис».
20.	В какие годы сформировался итальянский промышленный дизайн?
21.	Что из себя представляет «Стиль Оливетти»?
22.	Назовите представителей «реального» промышленного дизайна.
23.	Расскажите о Японии и ее культуре. Расскажите о японском промышленном дизайне.
24.	Расскажите о фирме «Сони», как феномене промышленного дизайна. Каких «независимых» дизайнеров Японии Вы знаете?
25.	Расскажите о появлении фирмы «ГК» и ее развитие.
26.	Расскажите о философии «экологического дизайна» Виктора Папанека.
27.	Какие особенности у дизайна Великобритании? Расскажите о подготовке дизайнеров в Великобритании.
28.	Что предшествовало появлению авангардного дизайна в Великобритании? Появление малолитражного автомобиля «Мини».
29.	С кем связывают развитие дизайна во Франции в послевоенные годы? Какой автомобиль «посадил за руль Францию»?
30.	Проследите развитие графического дизайна (плаката) Франции.
31.	Что из себя представлял «Новый курс» Франклина Денано Рузвельда?
32.	Как Вторая мировая война повлияла на экономику Америки?
33.	Расскажите о дизайне в автомобилестроении?
34.	Кто относится к пионерам американского дизайна? Назовите лидеров второго поколения американских дизайнеров.
35.	Система дизайн-образования А.М. Родченко.
36.	Расскажите о проектах студентов – «динамичных» вещах. Расскажите о подготовке студентов к Международной выставке в Париже.
37.	Расскажите о Международной выставке декоративного искусства и художественной промышленности в Париже.
38.	В каком году начали создаваться Высшие художественно-технические мастерские (ВХУТЕМАС)? Когда ВХУТЕМАС был переименован в Высший художественно-технический институт (ВХУТЕИН)?
39.	Какие особенности в учебном процессе ВХУТЕМАСа – ВХУТЕИНа
40.	Что такое футуризм? Его представители в России.
41.	Что такое конструктивизм? Кто считается родоначальником этого направления в искусстве?
42.	Расскажите о всемирно известном проекте 400-метрового памятника III Интернационалу.
43.	Как происходило объединение искусства и техники в России?Кто такие реклам-конструкторы?
44.	Расскажите о творческом дуэте «реклам-конструкторов Маяковский – Родченко».
45.	Баухауз – художественно-промышленная школа нового типа. Назовите основных членов «интернациональной команды» педагогов Баухауза.
46.	Расскажите о деятельности В.В. Кандинского в Баухаузе. В каком году Баухауз переехал из Веймара в Дессау? Какие изменения произошли в педагогической системе Баухауза?
47.	Что такое гештальтпсихология?
48.	В каком году появился германский художественно-промышленный союз – Веркбунд?
49.	Назовите создателей и активных деятелей Веркбунда. Расскажите о выставках и пропагандистских мероприятиях Веркбунда.
50.	Деятельность П. Беренса в концерне АЭГ.
51.	Что послужило толчком для научно-технического прогресса в XIX веке?
52.	Кто изобрел паровоз? С какого изобретения начилась предыстория паровоза?
53.	Расскажите о появлении индивидуального мобильного средства передвижения – велосипеда.
54.	Как появилась фотография? Какая дата, считается датой рождения фотографии?Что такое дагеротипия? 
55.	Что собой представляет индустриальный дизайн? Что собой представляет графический дизайн? Что собой представляет компьютерный дизайн?
56.	Что собой представляет дизайн архитектурной среды? Что собой представляет дизайн выставочных экспозиций?Что собой представляет дизайн одежды и аксессуаров? Что собой представляет дизайн арт-дизайн?
57.	Что такое прототипное проектирование, когда оно возникло и почему?
58.	В какие группы можно сгрупировать методически факторы в дизайне?
59.	Какая номенклатура эстетических показателей качества товаров широкого потребления была предложена Специалистами Научно-исследовательского института технической эстетики (ВНИИТЭ)?
60.	Какие основные виды современного проектного дизайнерского творчества существуют?

Критерии оценивания:
Оценка «отлично» - уровень освоения обучающимся учебного материала достаточно высок, обучающийся умеет использовать теоретические знания при выполнении практических задач с практикой, подтверждает сформированность общих и профессиональных компетенций; 
Оценка «хорошо» - обучающийся полно освоил учебный материал, владеет понятийным аппаратом, ориентируется в изученном материале, осознанно применяет знания для решения практических задач, грамотно излагает ответ, но содержание и форма ответа имеют отельные неточности;
Оценка «удовлетворительно» - обучающийся знает и понимает основные положения учебного материала, но излагает его неполно, непоследовательно, допускает неточности в определении понятий, в применении знаний для решения практических задач не умеет доказательно обосновать свои суждения;
Оценка «неудовлетворительно» - обучающийся имеет разрозненные, бессистемные знания, не умеет выделять главное и второстепенное, допускает ошибки в определении понятий, искажает их смысл, беспорядочно и неуверенно излагает материал, не может применять знания для решения практических задач.


4.2. Комплект тестовых заданий

1. Традиционно дизайн-ориентированные страны 
A) Италия +
B) Россия
C) Венгрия
D) Китай

2. Буквальный перевод слова «дизайн» с английского на русский 
A) клаузура
B) эскиз
C) набросок 
D) чертеж +

3. В переводе с английского «дизайнер» означает
A) знающий человек
B) умеющий человек
C) хитроумный человек +
D) прозорливый человек

4. Дизайн связан с разработкой 
A) предметного окружения человека +
B) эстетического окружения человека
C) безпредметного окружения человека
D) духовно-нравственного окружения человека

5. Что входит в арсенал проектных средств дизайнера 
A) новое формообразование +
B) стилеобразование
C) классические образцы
D) симбиоз всех форм и стилей

6. Цель дизайна это 
A) удовлетворение некоторых потребностей человека
B) удовлетворение разнообразных потребностей человека +
C) удовлетворение актуальных потребностей человека
D) удовлетворение экономических потребностей человека

7. Зарождение дизайна связано с 
A) развитием массового производства +
B) развитием ремесленного производства
C) развитием мануфактурного производства
D) развитием высокотехнологичного производства

8. Что из орудий труда продвинуло технический прогресс к появлению 
A) дизайна 
B) лебедка
C) гончарный круг колесо и повозка +
D) молот и наковальня

9. Что в средние века продвинуло прогресс к появлению дизайна 
A) изобретение бумаги и книгопечатание +
B) изобретение очков
C) изобретение пороха
D) изобретение доменной печи

10.  К появлению чего привела промышленная революция XVII-XIX вв. 
A) к крупной машинной промышленности +
B) к крупной мануфактурной промышленности
C) к крупной высокотехнологичной промышленности
D) к крупной уникальной промышленности

11.  Что объединяет различные виды (области) дизайна 
A) творческий креатив 
B) проектный подход +
C) технический прогресс
D) экономический просчет

12.  Дизайнер является создателем 
A) форм
B) предметов
C) вселенных +
D) пространств

13.  Слово «design», в толковом словаре Уэбстера, разъясняется как 
A) прилагательное
B) существительное +
C) прилагательное
D) междометие

14.  Дизайнер в современном мире это  
A) новатор +
B) хранитель
C) универсал 
D) созидатель 

15.  Основные методы дизайна это 
A) компоновка +
B) комбинаторика 
C) пропорционирование
D) масштабирование 

16.  По словам Дитера Рамса, дизайн это 
A) максимум дизайна
B) отсутствие дизайна
C) ограниченный дизайн
D) минимум дизайна +

17.  По словам Джо Коломбо, дизайнер это 
A) создатель среды повседневного
B) создатель среды будущего +
C) создатель окружающего нас мира 
D) создатель образа будущего

18.  По словам Филиппа Старка, дизайнер должен участвовать 
A) в поиске смысла +
B) в поиске формы
C) в поиске образа
D) в поиске конструкции

19.  По словам Этторе Соттсасса, техника сама должна стать
A) ценностью
B) образом
C) символом
D) культурой +

20.  По словам Эйко Исиока, не существует границ между
A) художником и дизайнером +
B) инженером и дизайнером
C) конструктором и дизайнером
D) креатором и дизайнером
Ключи ответов
	1-A
	11-B

	2-D
	12-C

	3-C
	13-B

	4-A
	14-A

	5-A
	15-A

	6-B
	16-D

	7-A
	17-B

	8-C
	18-A

	9-A
	19-D

	10-A
	20-A




Критерии оценки:
Оценка «отлично» выставляется студенту, если тестовые задания выполнены правильно на 80-100%.
Оценка «хорошо» выставляется студенту, если тестовые задания выполнены правильно на 60-80%.
Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, если тестовые задания выполнены правильно на 40-60%.
Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если тестовые задания выполнены правильно менее чем на 40%.
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