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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ
ДИСЦИПЛИНЫ

ОПЦ.В.09 Основы графического дизайна: визуальные коммуникации
(наименование дисциплины)

  1.1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы

  Учебная дисциплина ОПЦ.В.09 Основы графического дизайна: визуальные
коммуникации  является  обязательной  частью  обязательной  частью  цикла
основной образовательной программы в соответствии ФГОС «54.02.01 Дизайн (по
отраслям)»по  специальности  .  Особое  значение  дисциплина  имеет  при
формировании  и  развитии  общих  компетенций  (ОК),  профессиональных
компетенций  (ПК):

1.  ОК 01.  Выбирать  способы решения  задач  профессиональной  деятельности
применительно к различным контекстам
2. ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации
информации  и  информационные  технологии  для  выполнения  задач
профессиональной  деятельности
3.  ОК  03.  Планировать  и  реализовывать  собственное  профессиональное  и
личностное  развитие,  предпринимательскую деятельность  в  профессиональной
сфере, использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных
жизненных ситуациях
4. ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде
5. ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и
иностранном языках
6. ПК 1.1. Разрабатывать техническое задание согласно требованиям заказчика
7. ПК 2.2. Выполнять технические чертежи

  1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины

  В  рамках  программы  учебной  дисциплины  обучающимися  осваиваются
умения  и  знания
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Код ОК, ПК Умения Знания

ОК 01., ОК 02., ОК 03.,
ОК 04., ОК 09., ПК 1.1.,
ПК 2.2.

композицию  рабочего  пространства,  понятие
стилизации,  приемы  художественной
выразительности;

семиотика,  виды  знаков,  означающее  и
означаемое  знака;

цвет  в  визуальной  коммуникации,  понятие
концепции, базовые элементы фирменного стиля

цвет  в  визуальной  коммуникации,  понятие
концепции, базовые элементы фирменного стиля;

композицию  рабочего  пространства,  понятие
стилизации,  приемы  художественной
выразительности;

семиотика,  виды  знаков,  означающее  и
означаемое  знака
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  2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

  2.1. Объём учебной дисциплины и виды учебной дисциплины

Вид учебной работы Объём в часах

Лекционные занятия 16
Самостоятельная работа под руководством преподавателя 2

Практическая подготовка 16
Общий объём образовательной программы учебной дисциплины, в том числе в форме

практической подготовки
34

Форма(-ы) контроля: Зачет
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  2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины ОПЦ.В.09 Основы графического дизайна: визуальные
коммуникации

Наименование
разделов и тем

Содержание учебного материала и формы органиазации деятельности обучающихся Объём в
часах

Уровень
освоения

Коды компетенций,
формированию которых

способствует элемент
программы

Тема 1
Лекции.  Визуальные
коммуникации

Содержание учебного материала ОК 01., ОК 02., ОК 03., ОК
04., ОК 09., ПК 1.1., ПК 2.2.1 Лекционные занятия №1 Графический дизайн 2 1

2 Лекционные занятия №2 Понятие знака и виды знаков 2 1
3 Лекционные занятия №3 Стилизация и художественная выразительность 2 1
4 Лекционные занятия №4 Визуализация вербальной информации 2 1
5 Лекционные занятия №5 Цвет в визуальных коммуникациях 2 1
6 Лекционные занятия №6 Цифровой информационный дизайн 2 1
7 Лекционные занятия №7 Логотипистика 2 1
8 Лекционные занятия №8 Образ как средство визуальной коммуникации 2 1

Тема 2
П р а к т и ч е с к а я
п о д г о т о в к а .
В и з у а л ь н ы е
коммуникации

Содержание учебного материала ОК 01., ОК 02., ОК 03., ОК
04., ОК 09., ПК 1.1., ПК 2.2.1 Практическая подготовка №1 Иконический знак. Изображение автопортрета на основе иконического знака 4 2

2 Практическая подготовка №2 Знак – индекс. Изображение буквы в виде узнаваемого образа 4 2
3 Практическая  подготовка  №3  Художественно-графическое  и  шрифтовое  изображение  слова  в  виде

узнаваемого образа (слово-образ)
4 2

4 Практическая подготовка №4  Художественно-графическое изображение логотипа с изменением одной
буквы

4 2

5 Самостоятельная работа под руководством преподавателя Формирование демонстрационного материала
по темам практической подготовки

2 2

Всего 34

  Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:
1 - ознакомительный (ознакомление с ранее изученными объектами, свойствами);
2 - репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством);
3 - продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач).
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   3 .  У С Л О В И Я  Р Е А Л И З А Ц И И  П Р О Г Р А М М Ы
УЧЕБНОЙДИСЦИПЛИНЫ

  3.1.  Для  реализации  программы  учебной  дисциплины  должны  быть
предусмотрены  следующие  помещения:

  Лаборатория информационных ресурсов.
Лаборатория информационных технологий, сетей и систем передачи информации,
программирования и баз данных
Полигон вычислительной техники:

1.   Компьютерный стол (15 шт.)
2.   Стул (15 шт.)
3.   Доска (1 шт.)
4.   Системный блок (15 шт.)
5.   Монитор (15 шт.)
6.   Клавиатура (15 шт.)
7.   Компьютерная мышь (15 шт.)
8.   Мультимедийное оборудование (видеопроектор, экран, колонки) (1 шт.)
9.    Автоматизированное  рабочее  место  преподавателя,  персональный
компьютер  с  подключением  к  сети  «Интернет»  (1  шт.)
10.   Многофункциональное устройство (1 шт.)

  3.2. Информационное обеспечение реализации программы

  3.2.1. Основные печатные издания

1.   1. Аббасов, И. Б. Дизайн-проекты от идеи до воплощения / И. Б. Аббасов ;
под редакцией И. Б. Аббасова. -  Москва :  ДМК Пресс, 2021. -  356 с.  -  ISBN
978-5-97060-891-3.  -  Текст  :  электронный  //  Лань  :  электронно-библиотечная
система. — URL: https://e.lanbook.com/book/190757
2.    2.  Габриелян,  Т.  О.  Коммуникативный  и  мультимедийный  дизайн.
Графический пользовательский интерфейс : учебно-методическое пособие / Т. О.
Габриелян. — Симферополь : КФУ им. В.И. Вернадского, 2021. — 166 с. — ISBN
978-5-6045014-3-6.  — Текст :  электронный //  Лань :  электронно-библиотечная
система. — URL: https://e.lanbook.com/book/345140

  3.2.2. Дополнительные источники
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1.    1.  Галимова,  Н.  В.  Графический дизайн в  книгоиздательской практике
Кабардино-Балкарии : монография / Н. В. Галимова. — Нальчик : СКГИИ, 2022.
— 160 с. — ISBN 978-5-97499-55-3. — Текст : электронный // Лань : электронно-
библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/314009
2.    2.  Щедрина,  С.  В.  Шрифты  :  учебно-методическое  пособие  /  С.  В.
Щедрина. — Воронеж : ВГПУ, 2021. — 92 с. — Текст : электронный // Лань :
электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/105525

  3.2.3. Интернет-ресурсы

1.   СПС http://www.consultant.ru
2.   ЭБС https://e.lanbook.com
3.   Artlib.ru: библиотека изобразительных искусств - http://www.artlib.ru/
4.    Издательский  дом  «Первое  сентября»  (электронная  версия  газеты
«Искусство»  )  -  https://art.1sept.ru/index.php



10

  4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ
ДИСЦИПЛИНЫ

  4.1.  Образовательные результаты освоения образовательной программы
учебной дисциплины, подлежащие проверке

Результаты обучения Критерии оценки Методы оценки

Умение
композицию  рабочего  пространства,
п о н я т и е  с т и л и з а ц и и ,  п р и е м ы
художественной выразительности

умеет  составлять  композицию  рабочего
пространства ,  умеет  стилизовать
н е о б х о д и м ы е  в и з у а л ы ,  п р и м е н я я
художественную  выразительность

Оценка  выполнения  заданий  к
практической  подготовке  Экспертное
наблюдение за работой обучающегося
на занятии

семиотика, виды знаков, означающее и
означаемое знака

умеет разрабатывать различные виды знаков
на основе означающего и означаемого

Оценка  выполнения  заданий  к
практической  подготовке  Экспертное
наблюдение за работой обучающегося
на занятии

цвет  в  визуальной  коммуникации,
понятие концепции, базовые элементы
фирменного стиля

умеет  использовать  цвета  в  визуальной
коммуникации,  вырабатывать  концепцию,
разрабатывать базовые элементы фирменного
стиля

Оценка  выполнения  заданий  к
практической  подготовке  Экспертное
наблюдение за работой обучающегося
на занятии

Знание
цвет  в  визуальной  коммуникации,
понятие концепции, базовые элементы
фирменного стиля

знает  влияние  цвета  в  визуальной
коммуникации,  понятие концепции,  базовые
элементы фирменного стиля

Индивидуальный  опрос  Фронтальный
опрос

композицию  рабочего  пространства,
п о н я т и е  с т и л и з а ц и и ,  п р и е м ы
художественной выразительности

знает  композицию  рабочего  пространства,
понятие стилизации, приемы художественной
выразительности

Индивидуальный  опрос  Фронтальный
опрос

семиотика, виды знаков, означающее и
означаемое знака

знает  понятие  -  семиотика,  виды  знаков,
означающее и означаемое знака

Индивидуальный  опрос  Фронтальный
опрос

  4.2.  Матрица  соответствия  контрольно-оценочных  средств
образовательным  результатам  учебной  дисциплины

Результаты обучения Коды компетенций Фонды оценочных средств

Умение
композицию  рабочего  пространства,  понятие
стилизации, приемы художественной выразительности

ОК 01., ОК 02., ОК 03., ОК 04., ОК 09.,
ПК 1.1., ПК 2.2.

Задания  к  практической
подготовке  №1-  4

семиотика,  виды  знаков,  означающее  и  означаемое
знака

ОК 01., ОК 02., ОК 03., ОК 04., ОК 09.,
ПК 1.1., ПК 2.2.

Задания  к  практической
подготовке  №1-4

цвет в визуальной коммуникации, понятие концепции,
базовые элементы фирменного стиля

ОК 01., ОК 02., ОК 03., ОК 04., ОК 09.,
ПК 1.1., ПК 2.2.

Задания  к  практической
подготовке  №1-4

Знание
цвет в визуальной коммуникации, понятие концепции,
базовые элементы фирменного стиля

ОК 01., ОК 02., ОК 03., ОК 04., ОК 09.,
ПК 1.1., ПК 2.2.

Вопросы на экзамен №22-39

композицию  рабочего  пространства,  понятие
стилизации, приемы художественной выразительности

ОК 01., ОК 02., ОК 03., ОК 04., ОК 09.,
ПК 1.1., ПК 2.2.

Вопросы на экзамен №15-21

семиотика,  виды  знаков,  означающее  и  означаемое
знака

ОК 01., ОК 02., ОК 03., ОК 04., ОК 09.,
ПК 1.1., ПК 2.2.

Вопросы на экзамен №1-14

  Вопросы к практической подготовке указаны в методических указаниях к
практической  подготовке  по  дисциплине  Основы  графического  дизайна:
визуальные  коммуникации  для  обучающихся  специальности  "  ДИЗАЙН  (ПО
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ОТРАСЛЯМ)", Ставрополь, 2026 Вопросы к самостоятельной работе указаны в
методических  указаниях  к  по  дисциплине  Основы  графического  дизайна:
визуальные  коммуникации  для  обучающихся  специальности  "ДИЗАЙН  (ПО
ОТРАСЛЯМ)".  Ставрополь,  2026


