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1. Общие положения
Фонд оценочных средств предназначен для контроля и оценки образовательных достижений обучающихся, освоивших программу учебной дисциплины «Введение в UX/UI: Базовые Принципы». ФОС включают контрольные материалы для проведения промежуточной аттестации в форме зачета с оценкой. 
2. Результаты освоения дисциплины, подлежащие проверке
	Код ОК, ПК, ЛР
	Освоенные умения
	Усвоенные знания
	

	ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04. ; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.2.; ПК 1.3.; ПК 4.3.
	уметь использовать одинаковые элементы стиля и паттернов на всех страницах и экранах для доступности, эстетизации и эффективности интерфейса; уметь организовывать интерфейс так, чтобы пользователи могли легко различать основные и второстепенные элементы, уметь создавать иерархии используя размеры, цвета и композицию.
	знать базовые принципы формирования удобного и интуитивно понятного интерфейса; знать базовые принципы формирования привлекательного и функционального интерфейса.
	




3. Измерительные материалы для оценивания результатов освоения учебной дисциплины 
3.1. Задания для проведения зачета с оценкой
1.Просмотр всех работ практических занятий и работ практической подготовки.
Форма проведения зачета с оценкой – просмотр работ, устная по вопросам

Условия выполнения устного задания
1. Место (время) выполнения задания: 
2. Максимальное время выполнения устного задания: 20 мин
3. Источники информации, разрешенные к использованию на экзамене, оборудование: канцелярские принадлежности (ручка, карандаши).
Разрешенных источников информации по данной дисциплине не предусмотрено.

Перечень теоретических вопросов 
ВОПРОСЫ К ЗАЧЕТУ
1. Чем UX отличается от UI и почему они не могут существовать отдельно?
2. Какова главная задача UX/UI-дизайнера в команде?
3. Зачем создавать пользовательскую персону и как она помогает в проектировании?
4. Расскажите о преимущества токенов.
5. Что показывает карта пути пользователя (CJM) и чем она отличается от User Flow?
6. В чём разница между Low-Fi и High-Fi прототипами? Когда уместно использовать каждый?
7. Какие принципы делают интерфейс доступным для всех пользователей?
8. Почему анимация - это не украшение, а часть UX?
9. Как тестирование помогает улучшить интерфейс и почему без него нельзя выпускать проект?
10. Что значит «итерация» в процессе дизайна и зачем она нужна?
11.Расскажите о правилах передачи макета в работу.
12. Для чего нужно подготавливать макет в работу?
13. Расскажите о размерах и отступах при подготовке макета в работу.
14. Расскажите о работе с текстовыми блоками и модулями при подготовке макета в работу.
15. Составьте чек-лист для проверки макета перед отправкой в разработку.
16. Расскажите в чем суть профессиональной презентации (профессиональный питч).
17.Какие бывают форматы презентации дизайна: достоинства и недостатки.
18. Расскажите о структурной презентации.
19. Расскажите о визуальном формате презентации.
20.	Что такое e-commerce (электронная коммерция)?
21.	Расскажите об особенностях UX/UI-дизайна для e-commerce (электронная коммерция).
22.	Задачи развития дизайна е-commerce (электронная коммерция).
23.	Расскажите о целях бизнеса и целях пользователя е-commerce (электронная коммерция).
24.	Расскажите о ключевых точках при проектировании е-commerce (электронная коммерция).
25.	Что такое User Flow и зачем его разрабатывать.
26.	Расскажите подробный алгоритм действий процесса создания User Flow.
27.	Расскажите о прототипирование на основе User Flow.
28.	Что такое фича, приведите примеры фич. 
29.	Алгоритм работы с фичей и примеры.
30.	Как проверить фичу, когда фичи не нужны.
31.	Что такое UX-текст и зачем он нужен бизнесу?
32.	Чем UX-текст отличается от прочих текстов
33.	Какие задачи решают UX-тексты (конкретно для бизнеса).
34.	Основные принципы UX-текстов.
35.	UX-текст в структуре продукта — где он важнее всего?
36.	Тестирование UX-текстов.
37.	Микроинтеракции, из чего состоит любая микроинтеракция.
38.	Что такое адаптивный дизайн?
39.	Преимущества сайта с адаптивной вёрсткой?
40.	Принципы адаптивного дизайна сайта.
41.	Разрешения экранов для адаптивной вёрстки
42.	Ошибки при разработке адаптивной вёрстки
43. Что такое Handoff?
44.  Коммуникация между дизайнером и разработчиком.
45.  Расскажите о финальной защиты проекта.
46.  Расскажите об этапе передачи макета в разработку.

Перечень практических заданий и практической подготовки
Задание1. «Сборка UI-kit мобильного приложения».
Задание2. «UX-аудит и фокус-группа».
Задание3. «Проверка макета перед отправкой в разработку».
Задание4. «Защита проекта».
Задание5. «Составить бриф на проект интернет-магазина».
Задание6. «Проектирование пользовательского пути и создание Low-Fi прототипа интернет-магазина».
Задание 7. «Разработка и тестирование UX/UI-фичи для интернет-магазина».
Задание 8. «Микроинтеракции в интернет-магазине».
Задание 9. «Адаптивы для интернет-магазина».
Задание 10.  «Защита проекта «Интернет-магазин»».

Критерии оценивания заданий
Оценка «отлично» - уровень освоения обучающимся учебного материала достаточно высок, обучающийся умеет использовать теоретические знания при выполнении практических задач с практикой, подтверждает сформированность общих и профессиональных компетенций; 
Оценка «хорошо» - обучающийся полно освоил учебный материал, владеет понятийным аппаратом, ориентируется в изученном материале, осознанно применяет знания для решения практических задач, грамотно излагает ответ, но содержание и форма ответа имеют отельные неточности;
Оценка «удовлетворительно» - обучающийся знает и понимает основные положения учебного материала, но излагает его неполно, непоследовательно, допускает неточности в определении понятий, в применении знаний для решения практических задач не умеет доказательно обосновать свои суждения;
Оценка «неудовлетворительно» - обучающийся имеет разрозненные, бессистемные знания, не умеет выделять главное и второстепенное, допускает ошибки в определении понятий, искажает их смысл, беспорядочно и неуверенно излагает материал, не может применять знания для решения практических задач.
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