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Общие положения
Результатом освоения профессионального модуля является готовность обучающегося к выполнению вида профессиональной деятельности ПМ.02 «Разработка дизайна веб-приложений».
Формой аттестации по профессиональному модулю является экзамен (квалификационный). 
Итогом экзамена является однозначное решение: «вид профессиональной деятельности освоен с оценкой / не освоен» 

1. Результаты освоения модуля, подлежащие проверке
1.1. Профессиональные и общие компетенции:
Сформированность компетенций (в т. ч. частичная для общих) может быть подтверждена как изолированно, так и комплексно. В ходе экзамена квалификационного предпочтение следует отдавать комплексной оценке.
	Профессиональные и общие компетенции
	Показатели оценки результата

	ОК 1. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам
	– обоснованность постановки цели, выбора и применения методов и способов решения профессиональных задач;
– адекватная оценка и самооценка эффективности и качества выполнения профессиональных задач.

	ОК 2. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности
	– использование различных источников, включая электронные ресурсы, медиаресурсы, Интернет-ресурсы, периодические издания по специальности для решения профессиональных задач.

	ОК 5. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста
	– демонстрировать грамотность устной и письменной речи, - ясность формулирования и изложения мыслей
	

	ОК 9. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках
	– соблюдение правил оформления документов и построения устных сообщений на государственном и иностранных языках.
– умение понимать тексты на базовые и профессиональные темы

	ПК 8.1. Разрабатывать дизайн-концепции веб-приложений в соответствии с корпоративным стилем заказчика.
	– демонстрировать компетенции в области базовых веб-технологий.
– понимать и применять принципы современного веб-дизайна.
– уметь разрабатывать концепции и структуры будущего веб-приложения.
– умение визуализировать и создавать интерактивные прототипы интерфейса.

	ПК 8.2. Формировать требования к дизайну веб-приложений на основе анализа предметной области и целевой аудитории.
	– умение анализировать предметную область и целевую аудиторию.
– умение определять потребности пользователей.
– умение ставить дизайн-задачи.
– знание принципов формирования технического задания на дизайн веб-приложения.

	ПК 8.3. Осуществлять разработку дизайна веб-приложения с учетом современных тенденций в области веб-разработки.
	– знание принципов дизайна веб-приложений.
– умение разрабатывать дизайн-макеты веб-приложений.
– знание современных технологий. разработки дизайна веб приложений.



1.2. Иметь практический опыт – уметь – знать 
С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения профессионального модуля должен:
знать:
· нормы и правила выбора стилистических решений;
· современные методики разработки графического интерфейса;
· требования и нормы подготовки и использования изображений в информационно-телекоммуникационной сети "Интернет" (далее - сеть Интернет);
· государственные стандарты и требования к разработке дизайна веб-приложений.
уметь:
· создавать, использовать и оптимизировать изображения для веб-приложений;
· выбирать наиболее подходящее для целевого рынка дизайнерское решение;
· создавать дизайн с применением промежуточных эскизов, требований к эргономике и технической эстетике;
· разрабатывать интерфейс пользователя для веб-приложений с использованием современных стандартов.
иметь практический опыт в:
· разработке дизайна веб-приложений в соответствии со стандартами и требованиями заказчика;
· создании, использовании и оптимизировании изображений для веб-приложений;
· разработке интерфейса пользователя для веб-приложений с использованием современных стандартов.

2. Формы промежуточной аттестации по профессиональному модулю
	Элементы модуля, профессиональный модуль
	Формы промежуточной аттестации

	МДК 02.01
	Экзамен

	МДК 02.02
	Экзамен

	УП.02.01
	Дифференцированный зачет

	ПП.02.01
	Дифференцированный зачет

	ПМ.02.ЭК
	Экзамен по модулю (Разработка дизайна веб-приложений)



3. Оценка освоения теоретического и практического курса профессионального модуля, типовые задания для оценки  
3.1. Общие положения
Основной целью оценки теоретического курса профессионального модуля является оценка умений и знаний.
Оценка теоретического курса профессионального модуля осуществляется с использованием следующих форм и методов контроля: Тестирование, самостоятельные работы, доклады, рефераты по междисциплинарному курсу. Экзамен по профессиональному модулю.

3.2. Типовые задания для оценки освоения МДК 
3.2.1. Вопросы для промежуточной аттестации по МДК.02.01.

1. Формат страниц. Понятие «лэндинг» страницы.
 2. Шаблоны. Определение, назначение.
 3. Формат страниц. Понятие «резиновый» дизайн.
 4. Обязательные теги HTML. Пример
 5. Контекстные, соседние, дочерние селекторы, группировка селекторов.
 6. Псевдоклассы.
 7. Теги блоков. Пример
 8. сновные элементы, размещаемые на web-странице.
 9. Перечислите модели организации web-сайта. Паутина.
 10. Понятие баннера. Виды баннеров.
 11. Каскадные таблицы стилей. Определение, назначение.
 12. Представление цветов в документе.
 13. История развития сервиса WWW.
 14. Основные теги форматирования текста. Пример
 15. Цветовые сочетания.
 16. Понятие тегов и атрибутов HTML.
 17. Работа с ячейками таблицы.
 18. Структура сайта.
 19. Работа с формой. Мета-теги.
 20. Основные этапы разработки web-сайта. Вопросы, решаемые на каждом этапе.
 21. Понятие Всемирная паутина.
 22. Теги строки и столбца таблицы.
23. WYSIWYG редакторы для создания сайтов: популярные редакторы, их 
проблемы, их возможности. Сравнение.
 24. Понятие текстур.
 25. Классы стилей.
 26. Понятие «плоский» дизайн.
 27. Формат страниц. Понятие «панорамная» страница.
 28. Структура HTML документа.
 29. Создание линий. Вставка спецсимволов.
 30. Блочная модель сайта (блочная верстка). Стили для блоков. Слои. Создание 
выпадающего меню.
 31. Вложенные таблицы.
 32. Теги для создания таблиц.
 33. Вложенные шаблоны.
 34. Поддержка и регулярные обновления (развитие) сайта.
 35. Понятие Интернет.
 36. Понятие хостинг. Виды хостинга.
 37. Переопределение стиля в CSS.
 38. Пространственные отношения.
 39. Регистрация сайта в поисковых системах и тематических каталогах.
 40. Теги и атрибуты CSS.
 41. Способы описания стилевых описаний.
 42. Тег вставки изображений. Пример
 43. Перечислите модели организации web-сайта. Решетка.
 44. Формы ввода данных. Теги для работы с формами.
 45. Теги списков. Пример
 46. Теги, используемые в «шапке» страницы. Пример
 47. Перечислите модели организации web-сайта. Линейная модель.
 48. Понятие web- страница.
 49. Теги одиночные и контейнерные.
 50. Назначение графического фона и задание цвета страницы.
 51. Схемы наборов фреймов.
 52. Ссылки. Типы ссылок.
 53. Палитра.
 54. Перечислите модели организации web-сайта. Иерархия.
 55. Табличная верстка сайта
 56. Тег заголовков. Пример
 57. Типы графических редакторов. Программы верстки
 58. Понятие фрейм. Теги фреймов. Пример
 59. Понятие фона.
 60. Логическое и физическое форматирование в HTML.
 61. Теги, используемые в «теле» страницы. Пример
 62. Вставка рисунка. Атрибуты тега img.
 63. Свободно позиционируемые элементы. Определение, назначение.
 64. Понятие логотипа. Виды логотипов.
65. Понятие скевоморфизм.
 66. Понятие web-сайт.
 67. Понятие web-сервер. Виды серверов.
 68. Создание стиля для всего сайта.
 69. Язык разметки гипертекста HTML. Назначение и принцип работы.
 70. Таблицы в HTML страницах. Способы применения.
 71. Создание таблицы стилей для страницы.
 72. Элементы Call to Action. Определение, назначение.
 73. Основные графические форматы, используемые на страницах web-сайта.
 74. Тег гиперссылки. Пример
 75. Формат страниц. Понятие «фиксированный» дизайн


3.2.2 Вопросы для промежуточной аттестации по МДК 02.02
1. Введение в компьютерную графику. Виды компьютерной графики
2. Физические основы компьютерной графики
 3. Соответствие цветов и управление цветом
 4. Форматы хранения графических изображений
 5. Особенности векторной графики
 6. Редактор векторной графики 
7. Редактор разработки мультимедийного контента
 8. Графический редактор.  Пользовательский интерфейс.  
9. Панель инструментов. Основные группы инструментов. 
10.Создание изображения. Кадрирование изображений.Кадрирование с 
заданными размерами. 
11.Осветление изображения. 
12.Изменения размера изображения.
 13.Тонирование фотографий. 
14.Работа со слоями. 
15.Работа с многослойными изображениями. 
16.Понятие коллажа. 
17.Создание коллажа. 
18.Инструменты рисования. 
19.Заливка. Градиент.   
20.Создание контуров. 
21.Управление точками контура.  
22.Управление контурами. 
23.Создание текста.  
24.Фильтры. Понятие фильтра. Обзор фильтров.  
25.Специальные программы для создания GIF – анимации. 
26.Создание анимированных изображений
 27.Основы трехмерной графики
 28.Основы построения сцен
 29.3D моделирование

3.2.3 Задания для промежуточной аттестации по МДК 02.02
1. Создать изображение в программе Inkscape.
2. Создать изображение в программе Inkscape с использованием
3. спецэффектов. 
4. Создать простейшую трехмерную модель в программе Blender
5. Создать сложное изображение в программе Inkscape использованием слоев.
6. Создать изображение средствами JavaScript и Canvas
7. Отредактировать изображение средствами Krita.
8. Создать коллаж средствами Krita.
9. Откорректировать цифровую фотографию средствами Krita. 
10. Создать макет сайта средствами Krita.
11. Создать рекламный баннер средствами Krita.  
12. Создать анимированное изображение средствами Krita. 
13. Создать логотип сайта средствами Krita.

 4. Оценка по учебной и (или) производственной практике
4.1. Общие положения
Целью оценки по производственной практике является оценка: 
1) практического опыта и умений; 
2) профессиональных и общих компетенций.
Оценка по учебной и (или) производственной практике выставляется на основании(данных аттестационного листа (характеристики учебной и профессиональной деятельности обучающегося/студента на практике) с указанием видов работ, выполненных обучающимся во время практики, их объема, качества выполнения в соответствии с технологией и (или) требованиями организации, в которой проходила практика, либо образовательного учреждения (для учебной практики)).
4.2. Виды работ практики и проверяемые результаты обучения по профессиональному модулю

4.2.1. Учебная практика
	Виды работы на практике, включая самостоятельную работу
	Реализуемые компетенции

	Ознакомление с целями, задачами и содержанием практики. Прохождение вводного инструктажа по ТБ и охране труда. 
Создание стилевого оформления сайта с помощью каскадных таблиц стилей. Компоновка страниц сайта. Формы и элементы пользовательского интерфейса. Создание динамических элементов. Реализация сценариев на JavaScript. Проектирование и разработка интерфейса пользователя  
Создание, использование и оптимизация изображений для веб приложений. Выбор наиболее подходящего для целевого рынка дизайнерского решения. Проектирование дизайна сайта с применением промежуточных эскизов, требований к эргономике в технической эстетик 
Подготовка графической информации, графических элементов. Выбор цветового решения. Создание Gif анимации, flash-анимации к сайту. Подготовка мультимедиа для сайта
	ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09
ПК 8.1 – ПК 8.3 



4.2.2. Производственная практика
	Виды работы на практике, включая самостоятельную работу
	Реализуемые компетенции

	Вводная беседа по теме практики. Цели и задачи практики. 
Вводный инструктаж по технике безопасности во время прохождения практики. 
Разработка индивидуального задания. 
Формирование требований пользователя к дизайну веб- приложений на основе анализа предметной области и целевой аудитории. 
Разработка эскизов веб-приложения. Разработка схем интерфейса веб приложения. 
Разработка прототипов дизайна веб-приложения. 
Разработка дизайна веб- приложений в соответствии со стандартами. 
Разработка интерфейса пользователя для веб-приложений с использованием современных стандартов. 
Разработка графических макетов для веб-приложений с использованием современных стандартов. Создание, использование и оптимизирование изображения для веб- приложений. 
Использование специальных графических редакторов. 
Интегрирование в готовый дизайн-проект новые графические элементы, не нарушая общей концепции. 
Оформление отчета о выполненной работе. Оформление отчета по практике. Защита отчета по практике.
	ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09
ПК 8.1 – ПК 8.3



5. Контрольно-оценочные материалы для квалификационного экзамена
5.1. Общие положения
Квалификационный экзамен предназначен для контроля и оценки результатов освоения профессионального модуля ПМ.02 «Разработка дизайна веб-приложений» специальности 09.02.07 Информационные системы и программирование. Экзамен включает проверку теоретических и практических знаний и умений.
	Итогом экзамена является однозначное решение: «вид профессиональной деятельности освоен с оценкой / не освоен».

5.2. Выполнение заданий в ходе экзамена
Билет 1
1. Дайте определение понятиям "User Experience (UX)" и "User Interface (UI)". В чем их ключевое различие и взаимосвязь?
2. Опишите этапы жизненного цикла дизайна веб-приложения от получения ТЗ до передачи макетов разработчику.
Задача: Проведите первичный анализ целевой аудитории для сервиса доставки здорового питания. Опишите 2-3 ключевых представителей ЦА и их основные потребности.

Билет 2
1. Что такое "адаптивный веб-дизайн" (Responsive Web Design)? Назовите ключевые технические приемы его реализации.
2. Что такое "User Flow" (пользовательский сценарий) и какова его роль в проектировании интерфейса?
Задача: Нарисуйте низкоуровневый скетч (эскиз) пользовательского сценария (User Flow) для процесса "восстановления пароля" в веб-приложении.

Билет 3
1. Раскройте понятия "информационная архитектура" и "навигация" в контексте веб-приложения. Почему они важны для UX?
2. Что такое "Usability" (юзабилити) и назовите 3-5 ключевых принципов, которые на него влияют.
Задача: Составьте мудборд (moodboard) для сайта премиум-отеля. Подберите и скомпонуйте визуальные материалы (цвета, шрифты, изображения), отражающие его стиль.


Билет 4
1. Опишите, что такое "прототип" и каковы его цели. В чем разница между низкоуровневым (low-fi) и высокоуровневым (hi-fi) прототипом?
2. Для чего нужна и из чего состоит "Дизайн-система"? Назовите известные примеры.
Задача: Создайте в Figma (или другом редакторе) высокоуровневый прототип экрана "Корзина товара" для интернет-магазина. Элементы должны быть кликабельными (добавление/удаление товара, переход к оформлению).

Билет 5
1. Что такое "CTA" (Call to Action) и каковы критерии его эффективности?
2. Опишите принципы визуальной иерархии в веб-дизайне. Какие инструменты используются для ее выстраивания?
Задача: Проанализируйте готовый макет веб-страницы (предоставляется преподавателем). Выделите и опишите, как в нем реализована визуальная иерархия и расставлены акценты на CTA.

Билет 6
1. Дайте определение понятиям "векторная" и "растровая графика". В каких случаях целесообразно использовать каждую из них?
2. Что такое "UI Kit" (набор пользовательского интерфейса) и какова его практическая польза в работе?
Задача: Разработайте в Figma основной UI Kit для мобильного приложения: создайте стили для текста (H1, H2, Body), цветовую палитру (primary, secondary, error) и 3 состояния кнопки (default, hover, pressed).

Билет 7
1. Раскройте понятие "гребенка доступности" (Accessibility). Почему веб-доступность (A11y) важна?

2. Опишите, что такое "микроанимации" в интерфейсах. Какую пользу они приносят пользовательскому опыту?
Задача: предложите и опишите (или схематично изобразите) микроанимацию для кнопки "Добавить в корзину", которая дает пользователю четкую обратную связь о действии.

Билет 8
1. Что такое "итеративный подход" в дизайне и чем он отличается от линейного?
2. Опишите метод "Usability Testing" (тестирование юзабилити). Какие основные этапы он включает?
Задача: Составьте сценарий для юзабилити-тестирования функционала "Поиск товара" в интернет-магазине электроники. Включите 3-4 ключевых задания для тестировщика.

Билет 9
1. Объясните принцип "Mobile First". Каковы его преимущества и недостатки?
2. Что такое "брейкпоинты" (breakpoints) в адаптивном дизайне? Назовите наиболее распространенные из них.
Задача: Создайте адаптивный макет одной и той же страницы (условно) для трех основных брейкпоинтов: мобильный (320px), планшет (768px), десктоп (1280px). Опишите или схематично изобразите ключевые изменения в layout.

Билет 10
1. Дайте определение понятиям "каркас" (wireframe) и "макет" (mockup). В чем их ключевое отличие?

2. Что такое "система сеток" (grid system) и для чего она используется в веб-дизайне?
Задача: Нарисуйте каркас (wireframe) главной страницы сайта-портфолио для фотографа. Отобразите основную структуру блоков, не уделяя внимания визуальному стилю.

Билет 11
1. Опишите основные правила типографики в веб-дизайне (выбор шрифтовых пар, кернинг, ведущий, мерцание и т.д.).
2. Что такое "CRM" (Customer Journey Map) и какую пользу она приносит при проектировании UX?
Задача: Подберите 2 гармонично сочетающихся шрифта (заголовочный и текстовый) для блога о технологиях. Обоснуйте свой выбор.

Билет 12
1. Что такое "A/B тестирование" и как оно применяется в веб-дизайне для улучшения конверсии?
2. Опишите основные тенденции в современном веб-дизайне (на текущий год/период).
Задача: предложите 2 альтернативных варианта дизайна главной кнопки CTA "Записаться на курс" (разный цвет, текст, размер) и обоснуйте, какая гипотеза лежит в основе каждого варианта для A/B теста.

Билет 13
1. Раскройте понятие "глубина вовлеченности" (Engagement Depth). Какие элементы дизайна могут на нее влиять?
2. Что такое "микровзаимодействия"? Приведите примеры.
Задача: Спроектируйте интерфейс экрана "Загрузка файла" с визуальным индикатором прогресса. Опишите состояния интерфейса: до загрузки, вовремя, после успешной загрузки, в случае ошибки.

Билет 14
1. Объясните, что такое "семантика в дизайне". Почему важно проектировать интерфейсы интуитивно понятными?
2. Опишите роль цвета в формировании пользовательского восприятия и поведения.
Задача: Проанализируйте сайт банка (условно) и предложите 3 улучшения в дизайне, которые повысили бы доверие пользователей. Обоснуйте каждое предложение.

Билет 15
1. Что такое "API" в контексте взаимодействия дизайнера и разработчика? Почему дизайнеру важно это понимать?
2. Опишите, как работает принцип "F-образного паттерна" чтения в веб-дизайне.
Задача: Составьте техническое задание для разработчика по созданию компонента "Модальное окно". Включите описание всех состояний, анимаций, размеров и отступов.

Билет 16
1. Дайте определение "Front-end" и "Back-end" разработке. Каковы границы ответственности дизайнера между ними?
2. Что такое "иконография" и каковы основные принципы создания понятных иконок?
Задача: Создайте набор из 3-5 простых иконок для раздела "Настройки профиля" (например, "Редактировать", "Безопасность", "Уведомления").

Билет 17
1. Что такое "формализация гайдлайнов"? Зачем нужны гайдлайны бренда?
2. Опишите, как проводится конкурентный анализ в дизайне и какие цели он преследует.
Задача: Проведите краткий конкурентный анализ 2-3 сайтов аналогов в одной нише (например, стриминговые сервисы). Выделите их сильные и слабые стороны с точки зрения UX/UI.

Билет 18
1. Раскройте понятие "Прогрессивное веб-приложение" (PWA). Какие возможности оно дает пользователю?
2. Что такое "Human Interface Guidelines" (от Apple) и "Material Design" (от Google)? В чем их философская разница?
Задача: Спроектируйте интерфейс уведомления PWA для мобильного устройства, информирующего пользователя о поступлении новой скидки.

Билет 19
1. Опишите принципы "Эргономики мобильных интерфейсов". Какие зоны экрана наиболее удобны для взаимодействия?
2. Что такое "Дизайн-мышление" (Design Thinking) и каковы его основные этапы?
Задача: Создайте прототип экрана "Список задач" (To-Do List) для мобильного приложения, учитывая эргономику больших пальцев.

Билет 20
1. Что такое "Dark Mode" (темный режим)? Каковы основные принципы проектирования интерфейсов для темной темы?
2. Опишите, как работает "Психология восприятия" в веб-дизайне (законы Гештальта и т.д.).
Задача: Адаптируйте готовый светлый макет интерфейса мобильного приложения (условно) под темную тему. Опишите ключевые изменения в цветах, тенях и контрастности.


[bookmark: 1]5.2.1. Коды проверяемых профессиональных и общих компетенций и личностных результатов: 
ОК 1. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам
ОК 2. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности
ОК 5. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста
ОК 9. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках
ПК 8.1. Разрабатывать дизайн-концепции веб-приложений в соответствии с корпоративным стилем заказчика.
ПК 8.2. Формировать требования к дизайну веб-приложений на основе анализа предметной области и целевой аудитории.
ПК 8.3. Осуществлять разработку дизайна веб-приложения с учетом современных тенденций в области веб-разработки.
