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[bookmark: _Hlk207484742]ВВЕДЕНИЕ
Рабочая программа учебной дисциплины разработана в соответствии с ФГОС СПО по специальности 42.02.01 Реклама.
Основная цель методических указаний по дисциплине «Дизайн в рекламной деятельности (Adobe Illustrator)» рассмотрение вопросов теории и методологии работы в графическом редакторе, налаживание общения бизнеса с клиентами с помощью визуальных средств.
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций в соответствии с ФГОС СПО по данной специальности, а также личностных результатов:
Перечень общих компетенций
[bookmark: _Hlk207482767]ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.
ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.
ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранных языках
ОК 11. Использовать знания по финансовой грамотности, планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере.
Перечень профессиональных компетенций
ПК 1.1. Проводить предпроектный анализ для разработки дизайн-проектов.
ПК 1.2. Осуществлять процесс дизайнерского проектирования с учетом современных тенденций в области дизайна.
ПК 1.3. Производить расчеты технико-экономического обоснования предлагаемого проекта.
ПК 1.4. Разрабатывать колористическое решение дизайн-проекта.
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Практическая подготовка №1. Знакомство с программой Illustrator. Открытие и создание нового документа в Illustrator. Интерфейс рабочего стола.

Открытие диалогового окна «Новый документ»

[image: https://vecart.ru/wp-content/uploads/2019/11/new-document-window.png]
Повышая уровень профессионализма в ходе круглосуточной работы, вы привыкаете к программе, она становится значимой частью вашей жизни, источником вдохновения,в результате чего вы просто не можете понять, каким образом вы раньше без неё обходились.
Этот урок познакомит вас с такими аспектами работы в Illustrator, как:
интерфейс программы;
использование ряда проектов в рамках одного документа;
Запустите Illustrator. Окно программы, если вы ещё не открыли какой-либо документ, выглядит словно безжизненная оболочка.
Создайте новый документ, чтобы изучить окно открытия нового документа. В главном меню программы нажмите File | New (Файл | Создать). Открывшееся диалоговое окно позволяет выставить параметры создаваемого документа.
По умолчанию поле Name (Имя документа) содержит значение Untitled_1
(Безымянный). Начиная работу, не теряйте время на придумывание названия, ведь неясно, что у вас получится в итоге и станете ли вы сохранять проект. Название стоит присваивать уже готовым работам, чтобы обозначить полученный результат.
В поле Number of Artboards (Число монтажных областей), показанном на рисунке рис. 1.1, задаётся количество ожидаемых проектов, которые будут входить в состав одного документа. Для начала задайте одну монтажную область. Выберите формат A4 в списке Size (Размер), расположенном ниже.
Уделяйте внимание устанавливаемым параметрам, в частности списку Units (Единицы измерений), ведь в будущем все расчёты будут проводиться с учётом того, что вы выберете. Выберите сантиметры (Centimeters).
Так же можно создавать документы по уже существующим шаблонам
Создание документов с использованием выбранных шаблонов из Adobe Stock в различных категориях: Мобильные устройства, Для Интернета, Печать, Фильмы и видео, а также Графика и иллюстрации
Поиск дополнительных шаблонов в Adobe Stock и использование их для создания документов
Быстрый доступ к файлам, шаблонам и элементам, которые были открыты недавно (вкладка Последние)
Быстрый доступ к шаблонам, которые были загружены из Adobe Stock (вкладка Сохраненные)
Создание документов с помощью пустых стилей документов для различных категорий проектов и размеров устройств. Перед открытием стилей можно изменить их параметры.
[image: Диалоговое окно «Новый документ»]
Вкладка «Мобильные устройства» | Диалоговое окно «Новый документ»

Создание документов с помощью стилей
1. В диалоговом окне Новый документ выберите вкладку для категории: Мобильные устройства, Для Интернета, Печать, Фильмы и видео или Графика и иллюстрации.
2. Выберите стиль.
3. При необходимости измените настройки для выбранного стиля на панели Сведения о стиле в правой части окна. См. раздел Изменение стилей для получения дополнительных сведений.
4. Нажмите Создать. Новый документ на основе стиля будет открыт в Illustrator.
Изменение стилей
Перед открытием документа на основе стиля можно изменить его параметры в правой панели.
1. Укажите имя документа.
2. Укажите следующие параметры для выбранного стиля:
Ширина и высота: укажите размер монтажной области. Выберите единицу измерения в раскрывающемся меню.
Ориентация: укажите ориентацию страниц документа (альбомная или книжная)
Монтажная область: задайте число монтажных областей в документе
Выпуск за обрез: укажите положение выпуска за обрез для каждой стороны монтажной области. Чтобы использовать различные значения для разных сторон, удалите связь, нажав значок цепи ([image: https://helpx.adobe.com/content/dam/help/en/illustrator/using/chain.jpg]).
Цветовой режим: укажите цветовой режим для документа: RGB или CMYK. Если изменить цветовой режим, содержимое (образцы, кисти, символы, графические стили) выбранного профиля нового документа, используемое по умолчанию, будет преобразовано в новый цветовой режим, что приведет к изменению цветов.
3. Нажмите Дополнительные настройки для изменения дополнительных параметров.

[image: 400-more-settings_3]

Растровые эффекты: задает разрешение растровых эффектов в документе. Особенно важно установить значение Высокое, если планируется отправить документ на принтер для высококачественной печати с высоким разрешением. В профиле Печать этот параметр по умолчанию имеет значение Высокое.
Режим просмотра: установка режима просмотра по умолчанию для документа.
По умолчанию: графический объект в документе отображается в векторном режиме с полным набором цветов. При увеличении и уменьшении масштаба сохраняется гладкость кривых.
Пиксель: графический объект отображается с растрированным (пикселизованным) оформлением. На самом деле содержимое не растрируется, но отображается так, как если бы оно было растровым.
Наложение: этот режим позволяет увидеть, как приблизительно будут выглядеть эффекты перехода, прозрачности и наложения красок при выводе с использованием цветоделения.
Рабочее пространство программы (интерфейс рабочего стола)
В главном меню расположены ключевые команды управления, рассортированные по их назначению:
В меню File (Файл) входят операции с файлами, к примеру открытие и сохранение документа, помещение в документ. Тут же имеются команды печати документа.
В меню Edit (Редактирование) содержатся команды редактирования, к примеру отмена и возврат действия, задание узора, работа с буфером обмена и т. д., и настройки программы.
Меню Object (Объект) включает в себя команды для работы с объектами, например трансформация, группировка, трассировка, следование в уровнях и пр.
В меню Type (Текст) можно отыскать команды, предназначенные для работы с текстом.
Меню Select (Выделение) содержит команды для работы с выделением.
В меню Effect (Эффект) имеются разного рода эффекты.
В меню View (Вид) сосредоточены все команды, касающиеся отображения вашего проекта на экране, например масштабирование просмотра документа и отображение разных вспомогательных элементов интерфейса.
В меню Window (Окно) содержатся команды, касающиеся организации рабочего пространства, а также отображения окон документов и палитр.
Меню Help (Помощь) предназначено для вызова справочной информации.
Управляющая панель предназначена для вывода выбранного в текущий момент инструмента. К слову, в Adobe Photoshop панель управления получила название «Панель параметров активного инструмента».
На панели инструментов отображаются инструменты, предназначенные для создания и изменения изображений, элементов страниц, графических объектов и пр.
[image: https://vecart.ru/wp-content/uploads/2019/11/intro-2-1024x554.png]
Практическая подготовка №2. Знакомство с основной панелью инструментов программы Illustrator
Инструменты
Запустите программу Illustrator создайте новый документ, внимательно осмотрите рабочее поле программы и найдите, в левой части экрана вертикальный прямоугольник с маленькими рисунками. Это есть панель инструментов.
[bookmark: main-pars_header_1373794958]По умолчанию панель инструментов находится в левой части экрана, на ней представлены различные инструменты для работы с документом. С помощью инструментов на этой панели можно выполнять различные задачи: создавать и выбирать объекты, выполнять с этими объектами различные операции, рисовать, выбирать и перемещать изображения, а также размещать на них текст.
Типы панелей инструментов
[bookmark: main-pars_text_1149100234]В Illustrator представлены следующие типы панелей инструментов:
Основная панель инструментов отображается по умолчанию при запуске Illustrator. На ней представлен набор инструментов, которые часто используются при работе с Illustrator. Чтобы просмотреть полный список инструментов, нажмите значок «Изменить панель инструментов» (...) в нижней части основной панели инструментов. Отобразится выдвижная панель.
 Все инструменты со списком всех инструментов Illustrator.
Расширенная панель инструментов содержит все инструменты, доступные в Illustrator. Для переключения с основной панели инструментов на расширенную выполните одно из следующих действий:
Выберите Окно > Панели инструментов > Расширенная.
В подменю выдвижной панели выберите Расширенная.
Основная панель инструментов будет заменена на расширенную панель инструментов.
Откройте расширенную панель инструментов.
[image: toolbar-types_4]
A. Основная панель инструментов B. Расширенная панель инструментов C. Выдвижная панель «Все инструменты» D. Подменю E. Категория инструмента F. Инструмент, доступный на панели инструментов G. Инструмент, доступный на выдвижной панели 
[bookmark: main-pars_header_12971398]Категории инструментов на панели инструментов
[bookmark: main-pars_text]Все инструменты в Illustrator можно разделить на следующие категории:
· Выделение
· Рисование
· Текст
· Раскрашивание
· Изменение
· Навигация
[image: Tool-bar-chart]

Практическое задание урок №3. Монтажные области

На монтажных областях можно разрабатывать дизайн для разных устройств и экранов, что значительно упрощает процесс создания контента. Монтажные области могут содержать графические объекты, подлежащие печати или экспорту. Создавая монтажные области, можно выбрать любой из множества предварительно заданных размеров или определить собственный, пользовательский размер монтажной области.
Можно создать от 1 до 1000  монтажных областей в каждом документе (в зависимости от размера монтажных областей). Число монтажных областей для документа можно задавать при его создании, в ходе работы с документом их можно добавлять и удалять. С помощью инструмента «Монтажная область» можно создавать монтажные области разных размеров, изменять их размер, а также располагать их в любом месте экрана и даже накладывать на другие объекты. Кроме того, в Illustrator можно выбирать ориентацию монтажных областей, перегруппировывать их, а также изменять их порядок на палитре «Монтажные области», панели «Свойства» или «Управление» (при выбранном инструменте «Монтажная область»). Для каждой монтажной области можно указать имя. Кроме того, для монтажных областей можно указать контрольные точки в Illustrator.
Монтажные области можно использовать в качестве областей обрезки при печати или экспорте. Наличие нескольких монтажных областей помогает создавать различных объектов, таких как многостраничные файлы PDF, печатные страницы разных размеров и с разными элементами, независимые элементы веб-сайтов, видеоархивы или отдельные элементы для анимации в Adobe Animate или After Effects.
Создание монтажной области
[bookmark: step_par_text_1099834360]1.  Запустите программу Illustrator 
2.  Выполните любое из следующих действий:
· [bookmark: step_par_text_1357992036]Чтобы создать монтажную область, выберите инструмент «Монтажная область» [image: https://helpx.adobe.com/content/dam/help/en/illustrator/using/artboards_icon.png]и перетащите указатель мыши для определения формы, размера и расположения области.
· Чтобы использовать предустановленную монтажную область, дважды нажмите инструмент «Монтажная область», укажите параметры в диалоговом окне Параметры монтажной области и нажмите OK. Перетащите монтажную область в нужное место.
· Чтобы создать копию существующей монтажной области, выберите инструмент «Монтажная область», нажмите нужную монтажную область и затем кнопку «Новая монтажная область» [image: https://helpx.adobe.com/content/dam/help/en/illustrator/using/new-artboard.png] на панели «Управление» или «Свойства». Для создания нескольких копий нажмите нужное количество раз, удерживая нажатой клавишу Alt. Или, используя инструмент «Монтажная область», перетащите мышью нужную монтажную область, удерживая нажатой клавиш Alt(Windows) или Option (macOS).
· Чтобы создать копию монтажной области вместе с ее содержимым, выберите инструмент «Монтажная область», нажмите значок «Переместить/копировать объект с монтажной областью» ([image: https://helpx.adobe.com/content/dam/help/en/illustrator/using/move-artwork-with-artboard.png]) на панели «Свойства» или «Управление», нажмите клавишу Alt (Windows) или Option(macOS) и перетащите курсор.
[bookmark: step_par_text_1125291971]Если нужно, чтобы графический объект содержал выпуск за обрез, убедитесь, что на нем за пределами монтажной области осталось достаточно места для обреза.
[bookmark: step_par_text_1069586367][bookmark: main-pars_text_1324466807][bookmark: main-pars_heading_0]3.  Чтобы завершить работу над монтажной областью и выйти из режима ее редактирования, нажмите на другой инструмент на панели «Инструменты» или нажмите клавишу Esc.
Параметры монтажной области
[bookmark: main-pars_text_0]Для открытия диалогового окна Параметры монтажной области выполните одно из следующих действий:
· Дважды нажмите инструмент «Монтажная область» [image: https://helpx.adobe.com/content/dam/help/en/illustrator/using/artboards_icon.png].
· Нажмите инструмент «Монтажная область» и затем кнопку «Параметры монтажной области» [image: https://helpx.adobe.com/content/dam/help/en/illustrator/using/artboard-options.png]  на панели «Свойства» или «Управление».
· Выберите Параметры монтажной области из всплывающего меню палитры «Монтажные области».
[image: artboards-options450]
[bookmark: main-pars_text_864359626]В диалоговом окне Параметры монтажной области укажите следующие параметры:
[bookmark: Имя]Имя
Имя монтажной области.
[bookmark: Установки]Установки
Размеры монтажной области. Эти установки задают соотношение пикселей для линейки видео в соответствии с указанным устройством вывода.
[bookmark: «Ширина»_и_«Высота»]«Ширина» и «Высота»
Размер монтажной области.
[bookmark: Положение_X:_и_Y:]Положение X: и Y:
Положение монтажной области по линейкам рабочей среды Illustrator. Чтобы отобразить линейки, выберите Просмотр > Показать линейки.
[bookmark: Ориентация]Ориентация
Книжная или альбомная ориентация страницы.
[bookmark: Сохранить_пропорции]Сохранить пропорции
Сохраняет неизменными пропорции монтажной области при изменении ее размеров вручную.
[bookmark: Показывать_центр]Показывать центр
Отображает точку в центре монтажной области.
[bookmark: Показывать_перекрестия]Показывать перекрестия
Отображает перекрестные линии, проходящие через центр каждой стороны монтажной области.
[bookmark: Показывать_области_под_видео]Показывать области под видео
Отображает направляющие, обозначающие области, находящиеся внутри видимой зоны видео. Необходимо, чтобы весь текст и изображения, которые должны быть видны пользователям, находились в этих областях.
[bookmark: Соотношение_пикселей_для_линейки_видео]Соотношение пикселей для линейки видео
Указывает соотношение пикселей, используемое для линеек видео.
[bookmark: Затенить_область,_находящуюся_вне_монтаж]Затенить область, находящуюся вне монтажной
Делает область за пределами монтажной области более темной, чем область внутри, когда активен инструмент «Монтажная область».
[bookmark: Обновлять_при_перемещении]Обновлять при перемещении
Область за пределами монтажной области остается более темной при изменении размера монтажной области путем перетаскивания. Если этот параметр не выбран, во время перетаскивания внешняя область отображается в том же цвете, что и монтажная область.
[bookmark: Монтажные_области]Монтажные области
Число имеющихся монтажных областей.
Обзор палитры «Монтажные области»
Чтобы открыть палитру «Монтажные области», нажмите Окно > Монтажные области. На палитре «Монтажные области» можно выполнять следующие действия:
· [bookmark: main-pars_text_2]добавлять, переупорядочивать и удалять монтажные области;
· изменять порядок и нумерацию монтажных областей;
· выбирать монтажные области и перемещаться по ним;
· задавать параметры монтажных областей, например установки, размер и относительное положение.
[image: Палитра «Монтажные области»]
Палитра «Монтажные области»
[bookmark: main-pars_text_4][bookmark: main-pars_header_152257072]
A. Переупорядочить все монтажные области B. Стрелка вверх C. Стрелка вниз D. Добавление новых монтажных областей E. Удаление монтажных областей 
Работа с монтажными областями
[bookmark: main-pars_header_1414746905]Добавление монтажных областей
[bookmark: main-pars_text_881879476]Чтобы добавить монтажные области, выполните одно из следующих действий:
· Нажмите значок «Новая монтажная область» [image: https://helpx.adobe.com/content/dam/help/en/illustrator/using/new-artboard.png]  на панели «Свойства» или «Управление» либо на палитре «Монтажные области».
· Выберите параметр Новая монтажная область из всплывающего меню палитры «Монтажные области».
· Чтобы создать копию монтажной области, перетащите монтажную область, удерживая клавишу Alt(Windows) или Option (macOS).

Практическое задание урок №4. Комбинации клавиш. «Горячие клавиши» 
Illustrator предоставляет множество комбинаций клавиш, позволяющих ускорить работу. Многие комбинации клавиш отображаются при наведении курсора на значки в меню команд.
Примечания
В следующем списке приведены наиболее популярные комбинации клавиш. Дополнительные клавиши клавиш можно найти в командах меню и всплывающих подсказках.
Запустите программу Illustrator и используя таблицу с «горячими клавишами», проделайте прописанные действия.
Работа с документами
	Действие
	Windows
	macOS

	Создание документа
	Ctrl + N
	Command + N

	Создание нового документа на основе шаблона
	Shift + Ctrl + N
	Shift + Command + N

	Создание документа без открытия диалогового окна «Новый документ»
	Alt + Ctrl + N
	Option + Command + N

	Открытие любого документа
	Ctrl + O
	Command + O

	Помещение файла в документ
	Shift + Ctrl + P
	Shift + Command + P

	Открытие диалогового окна «Сведения о файле»
	Alt + Shift + Ctrl + I
	Option + Shift + Command + I

	Открытие диалогового окна «Параметры документа»
	Alt + Ctrl + P
	Option + Command + P

	
	
	

	Открыть в Adobe Bridge
	Alt + Ctrl + O
	Option + Command + O

	Закрытие окна документа
	Ctrl + W
	Command + W

	Сохранение изменений в документе
	Ctrl + S
	Command + S

	Открытие диалогового окна «Сохранить как»
	Shift + Ctrl + S
	Shift + Command + S

	Сохранение копии документа
	Alt + Ctrl + S
	Option + Command + S

	Сохранение документа в виде файлов сценария
	Ctrl + F12
	Command + F12

	Открытие диалогового окна «Экспорт для экранов»
	Alt + Ctrl + E
	Option + Command + E

	Открытие диалогового окна «Сохранить для Web»
	Alt + Shift + Ctrl + S
	Option + Shift + Command + S

	Упаковка документа
	Alt + Shift + Ctrl + P
	Option + Shift + Command + P

	Печать
	Ctrl + P
	Command + P

	Выход из приложения
	Ctrl + Q
	Command + Q



Популярные комбинации клавиш
	Действие
	Windows
	macOS

	Отменить
	Ctrl + Z
	Command + Z

	Повторить
	Shift + Ctrl + Z
	Shift + Command + Z

	Вырезать
	Ctrl + X
	Command + X

	Копировать
	Ctrl + C
	Command + C

	Вставить
	Ctrl + V
	Command + V

	Вставка на переднем плане
	Ctrl + F
	Command + F

	Вставка на заднем плане
	Ctrl + B
	Command + B

	Вставить вместо
	Shift + Ctrl + B
	Shift + Command + B

	Вставить на все монтажные области
	Alt + Shift + Ctrl + B
	Option + Shift + Command + B

	Проверка орфографии
	Ctrl + I
	Command + I

	Открытие диалогового окна «Настройка цветов»
	Shift + Ctrl + K
	Shift + Command + K

	Открытие диалогового окна «Комбинации клавиш»
	Alt + Shift + Ctrl + K
	Option + Shift + Command + K

	Открытие диалогового окна «Установки»
	Ctrl + K
	Command + K



Выбор инструментов «Горячие клавиши»
Запустите программу Illustrator, создайте новый документ на нем изобразите пару любых фигур и используя таблицу с «горячими клавишами», проделайте указанные действия.

	Действие
	Windows
	macOS

	Инструмент «Монтажная область»
	Shift + O
	Shift + O

	Инструмент «Выделение»
	V
	V

	Инструмент «Частичное выделение»
	A
	A

	Инструмент «Волшебная палочка»
	Y
	Y

	Инструмент «Лассо»
	Q
	Q

	Инструмент «Перо»
	P
	P

	Инструмент «Кривизна»
	Shift + ~
	Shift + ~

	Инструмент «Кисть-клякса»
	Shift + B
	Shift + B

	Инструмент «Добавить опорную точку»
	+ (плюс)
	+ (плюс)

	Инструмент «Удалить опорную точку»
	- (минус)
	- (минус)

	Переключение на инструмент «Опорная точка»
	Shift + C
	Shift + C

	Инструмент «Текст»
	T
	T

	Инструмент «Изменение текста»
	Shift + T
	Shift + T

	Инструмент «Отрезок линии»
	\ (обратная косая черта)
	\ (обратная косая черта)

	Инструмент «Прямоугольник»
	M
	M

	Инструмент «Эллипс»
	L
	L

	Инструмент «Кисть»
	B
	B

	Инструмент «Карандаш»
	N
	N

	Инструмент Shaper
	Shift + N
	Shift + N

	Инструмент «Поворот»
	R
	R

	Инструмент «Зеркальное отражение»
	O
	O

	Инструмент «Масштаб»
	S
	S

	Инструмент «Деформация»
	Shift + R
	Shift + R

	Инструмент «Ширина»
	Shift + W
	Shift + W

	Инструмент «Свободное трансформирование»
	E
	E

	Инструмент «Создание фигур»
	Shift + M
	Shift + M

	Инструмент «Сетка перспективы»
	Shift + P
	Shift + P

	Инструмент «Выбор перспективы»
	Shift + V
	Shift + V

	Инструмент «Распыление символов»
	Shift + S
	Shift + S

	Инструмент «Вертикальные полосы»
	J
	J

	Инструмент «Сетка»
	U
	U

	Инструмент «Градиент»
	G
	G

	Инструмент «Пипетка»
	I
	I

	Инструмент «Переход»
	W
	W

	Инструмент «Быстрая заливка»
	K
	K

	Инструмент «Выделение быстрых заливок»
	Shift + L
	Shift + L

	Инструмент «Фрагмент»
	Shift + K
	Shift + K

	Инструмент «Ластик»
	Shift + E
	Shift + E

	Инструмент «Ножницы»
	C
	C

	Инструмент «Рука»
	H
	H

	Инструмент «Масштаб»
	Z
	Z

	Переключение на инструмент «Сглаживание» при использовании инструмента «Кисть-клякса»
	Нажатие Alt
	Нажатие Option


 

[bookmark: _Hlk41331974]Практическое задание урок №5. Создание примитивов: многоугольник, звезда, линии

С помощью инструмента Полигон/Многоугольник (Polygon) можно создавать геометрические объекты с определенным количеством одинаковых по размеру сторон, которые будут находиться на одном расстоянии от центра фигуры.
· Во время создания фигуру можно вращать;
· Если необходимо расположить фигуру горизонтально, то для этого нужно зажать и удерживать клавишу <Shift> во время работы с инструментом Полигон;
· При необходимости перемещения создаваемой фигуры, зажмите клавишу <Пробел> во время ее создания;
· Для увеличения количества сторон создаваемой фигуры, нажимайте клавиши <↑> и <↓>, увеличивая и уменьшая их количество соответственно;
· Уменьшив количество сторон до 3-х, можно создать треугольник.
[image: https://vecart.ru/wp-content/uploads/2019/11/polygon-tool-1.png]
Для создания многоугольника по определенным параметрам, необходимо взять инструмент и щелчком мыши на рабочей области документа вызвать окно параметров создания фигуры. В появившемся окне ввести необходимые параметры. Точка на рабочей области, где был произведен щелчок мыши, будет геометрическим центром будущей фигуры.
Параметры многоугольника:
· Радиус (Radius) — расстояние от центра фигуры до одного из углов (точки угла);
· Sides (Количество сторон) — количество сторон создаваемого многоугольника.
Инструмент Звезда (Star Tool) позволяет создавать фигуру звезды. Фигура звезды в Adobe Illustrator определяется следующими параметрами: количество лучей, внешним и внутренним радиусами. Построение фигуры начинается из центральной точки – ее центра.
· Фигуру можно вращать в момент ее создания;
· Чтобы определить фигуру горизонтально, нужно зажать клавишу <Shift> в процессе ее создания;
· Если нужно переместить фигуру в момент ее создания, зажмите клавишу <Пробел>;
· Изменить количество лучей звезды в момент ее создания можно с помощью клавиш <↑> и <↓> соответственно;
· При зажатой клавише <Ctrl> можно зафиксировать внутренний радиус фигуры, а зажав клавишу <Alt> стороны будут сходиться под прямым углом.
При создании фигуры с определенными параметрами, нужно взять инструмент и щелчком мыши на рабочей области вызвать окно параметров. В окне параметров создания фигуры необходимо указать следующие значения:
Количество лучей (Points);
· Радиус 1 (Radius 1) — расстояние от центра фигуры до основания лучей (малый радиус);
· Радиус 2 (Radius 2) — расстояние от центра до вершины лучей (большой радиус).
[image: https://vecart.ru/wp-content/uploads/2019/11/star-tool-1.png]
В этом уроке мы так же рассмотрим несколько инструментов Adobe Illustrator, которые относятся к группе незамкнутых линий. Данные инструменты позволяют создавать ряд фигур, которые помогут работать в Adobe Illustrator более эффективно и сэкономят Ваше ценное время.
Линейный сегмент (Line Segment)
Инструмент Линейный сегмент (Line Segment) позволяет создать прямой отрезок линии под любым углом. Чтобы создать линию нужно зажать клавишу мыши в предполагаемом начале линии, и перетащить курсор до нужной точки. После чего кнопку мыши нужно отпустить.
· Для того, чтобы переместить линию в момент ее создания, зажмите клавишу <Пробел>;
· При зажатой клавише <Shift>, линию можно создавать вертикально, горизонтально или под углом в 45°.
При необходимости создать линию по определенным параметрам необходимо взять инструмент Линейный сегмент (Line Segment) и произвести щелчок мышью в той точке рабочей области, из которой планируется протянуть линию. В открывшемся окне параметров ввести необходимые значения:
· Длина (Lenght);
· Угол (Angle).
[image: https://vecart.ru/wp-content/uploads/2019/11/lines-1.png]
Инструмент Дуга (Arc)
Инструмент Дуга (Arc) позволяет создавать дуги разных размеров.
· При зажатой клавише <Alt> в момент создания, дуга будет создаваться из точки, по которой был произведен щелчок мыши;
· Переместить дугу можно, зажав клавишу <Пробел>, в момент ее создания;
· Изменить угол создаваемой дуги можно с помощью клавиш <↑> и <↓>.
[image: https://vecart.ru/wp-content/uploads/2019/11/lines-2.png]
Инструмент Спираль (Spiral)
Инструмент Спираль (Spiral) способен создавать завитки различной длины. Линия спирали начинает создаваться из центральной точки.
· Фигуру спирали можно вращать в момент ее создания;
· Перемещать фигуру в момент ее создания можно с помощью клавиши <Пробел>;
· Изменять количество завитков можно с помощью клавиш <↑> и <↓>.
При необходимости создать спираль по определенным параметрам нужно взять инструмент Спираль и сделать щелчок мыши в точке желаемого центра фигуры.
[image: https://vecart.ru/wp-content/uploads/2019/11/lines-3.png]
Практическое задание урок №6. Работа с палитрой «Обработка контуров»

В этом уроке научимся делать сквозные отверстия в фигурах, обрезать фигуры, соединять фигуры в одно целое и многое другое.
Шаг 1
Создайте рабочий файл по настройкам как на скрине:
[image: ]
Шаг 2
 Заливку любого цвета, обводку отключите и в палитре инструментов выберите инструмент Элипс. Круг создавать не надо, просто кликните указателем мышки по рабочей области и откроется такое окно настройки инструмента. Впишите такие размеры как на скрине и кликните ОК.
[image: ]
[image: ]
Получившийся кружок.
Шаг 3
Нам понадобится еще такой же кружок, но другого цвета. Мы скопируем уже созданный. Зажав одномоментно пальцами левой руки клавиши Ctrl+Alt, наведите указатель мышки на кружок и зажав левую клавишу, потяните в любую сторону в данном случае немного правее что бы верхний перекрывал немного нижний. И не снимая выделения, перекрасьте в другой цвет.
[image: ]
Шаг 4
Теперь надо размножить парные кружки на всю рабочую поверхность.
Зажав клавишу Sift кликните мышкой по не выделенному объекту. Оба выделенные будут выглядеть так:
[image: ]
И теперь копируем два эти кружка на всю рабочую поверхность. Зажав одномоментно пальцами левой руки клавиши Ctrl+Alt, наведите указатель мышки на кружки и тяните в нужном направлении, а затем отпустите мышку и повторите действие. Лист должен выглядеть так:
[image: ]
Шаг 5
Во вкладке Окно найдите палитру Обработка контуров.
[image: ]
И каждое действие сейчас применим к группе кружков.
Шаг 6
Выделите первую пару кружков. Сначала черной стрелочкой кликните по одному кружку затем, зажав клавишу Sift кликните мышкой по не выделенному и в палитре Обработка контуров кликните по сдвоенным белым квадратикам. 
[image: ]
Таким образом поступите с последующими парами. 

Практическое задание урок №7. Создание логотипа из фигур

[image: ]
Шаг 1
Создайте новый документ как на образце.
[image: ]
Шаг 2
Выберите инструмент прямоугольник или нажмите клавишу (М). Наведите курсор на рабочую поверхность (артборд) и сместите его немного ближе к левому верхнему углу. Зажмите клавишу Shift (с зажатой клавишей Shift прямоугольник создастся в виде квадрата) и сделайте клик мышкой, и создайте квадрат, ведя курсор к середине.
[image: ]
Шаг 3
Выберите инструмент прямое выделение (белая стрелочка) или клавиша А. Выберите верхнюю правую точку, двойной клик мышкой по ней и переместите ее к середине. Получился треугольник.
[image: ]
Шаг 4
Надо убрать точку с середины получившейся прямой. Выберите инструмент перо – перо(-)

[image: ]
Клик по точке и она удалена.
Шаг 5
Мы видим треугольник с тремя точками в углах. 
[image: ]
Сделайте клик мышкой вне треугольника (это снимет выделение с углов). Нам надо выделить только два угла (острые углы). Зажав клавишу Shift, щелкните на верхнем и нижнем острых углах. Наведите курсор мышки на верхний угол, найдите там кружок (при наведении курсора на этот кружок, вы увидите тонкую линию полукруга). Нажмите на кружок и потяните курсор к центру до упора, пока не получится такой значок.

[image: ]
Шаг 6
Закрасим нашу фигуру. Двойной щелчок по белому квадрату в палитре инструментов активирует цветовую палитру. Выберите красный цвет.
[image: ]
Уберем обводку. Под красным квадратом находится квадрат с черной обводкой, щелкните по нему, он переместится вперед над красным.  Под этими квадратами находятся три квадрата. Щелкните по белому с красной линией по диагонали. Таким способом отключается обводка.

[image: ]
Шаг 7 
Увеличим немного нашу фигуру. Для этого щелкните по черной стрелочке или клавиша V. Щелкните по фигуре мышкой,  и вокруг  появился квадрат с точками.
[image: ] 
Зажмите клавишу Shift (использование этой клавиши помогает сохранять пропорции фигуры для увеличения или уменьшения) и наведите курсор на любой угол, появится двунаправленная прямая стрелка. Потяните за угол, не отпуская клавишу Shift. 
Шаг 8
Повернем нашу фигуру. Для этого фигура должна быть выделена как в шаге 7. Если подвести курсор мышки к любому углу, то он примет форму двунаправленной загнутой стрелки это стрелка поворота фигуры. Наведите курсор на правый верхний угол и зажмите клавишу Shift (здесь клавиша Shift позволяет поворачивать объект на 45*). Поворачивайте объект влево. Установите в такое положение.
[image: ]
Шаг 9
Градиентная заливка фигуры. В панели инструменты или клавишей G активируем градиент. Открывается такое окно. По умолчанию всегда от белого к черному. 
[image: ]
Задайте угол -90*. Что бы выбрать цвета дважды щелкните на любом маркере. Начнем с белого и установим любой оттенок красного.

[image: ]
Черный заменим  более розовым цветом.
[image: ]
Так же можно работать и с маркерами на самой фигуре. Если навести курсор мышки на полосу, проходящую через центр фигуры курсор примет вид руки. Ею можно двигать бегунки.
Шаг 10
Выделяем объект. Меню – объект—контур—создать параллельный контур--откроется окно настройки. Для того что бы видеть вносимые изменения поставьте «галочку» просмотр.
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У нас должно получиться две фигуры.
[image: ]
Получилось? Вернем верхнюю фигуру на место.
Шаг 11
Теперь развернем градиент, лежащий в этом контуре.
[image: ]
Посмотрите внимательно. С лева сверху вниз, третий квадратик черно-белый обратный градиент. Надавите на него и должно получиться так.
[image: ]
Получился интересный указатель, который может стать и логотипом.
Шаг 12
Вставим букву и создадим логотип. Активируем инструмент текст в палитре инструментов. Кликаем выбранным инструментом на любую рабочую область и давайте поставим первую букву своего имени. 
[image: ]
Вверху видите панель, где можно настраивать цвет, шрифт и т.д. Подберите шрифт. Букву расположите по центру фигуры, увеличьте и залейте белым цветом.
[image: ]
Шаг 13
Очень важно! Когда вы работаете со шрифтами. Обязательно переводите их в кривые иначе другой компьютер и печатающее устройство не распознают ваш текст, и он будет заменен на любой! Наведите курсор на букву и правой клавишей сделайте клик. В контекстном меню выберите преобразовать в кривые.
Шаг 14
Выравнивание объекта (буквы). Для этого инструментом выделение или клавиша V выделите букву, нажмите клавишу Shift и кликните по объекту под буквой. Отпустите клавишу Shift и еще раз кликните по объекту под буквой. Он подсветился синей линией, значит, выравнивание будет происходить относительно этого объекта. 
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В окне выравнивание объекта найдите значок выравнивание посередине.
[image: ]
Урок закончен и у нас получился такой логотип.
[image: ]

Практическое задание урок №8. Создание пользовательских иконок

В этом уроке мы создадим набор иконок. Главное в дизайне логотипов или иконок — это ничего не усложнять.
Иконка глаза
Шаг 1
Создание нового файла размером 100х100 мм. 300 ppi. Можно сразу написать имя файла, а можно при сохранении. 
[image: ]
Шаг 2
Выставим направляющие что бы все иконки были одинаковыми. Напрвляющие находятся в ленейке. Сочетание клавишь «Ctrl» + R откроет ленейки на рабочем столе. Наведя указатель мышки на ленейку, зажмите левую кнопку мыши и не отпуская ее потяните вниз или вправо в зависимости откуда берете направляющую.
[image: ]
Шаг 3
Инструментом «Элипс»(L) зажав клавишу «Shift»  строим четыре окружности разного размера и накладываем одну на другую.
Первая самая большая. Разместим ее по центру и закрасим голубым цветом без обводки.
[image: ]
Шаг 4
Строим окружность не много меньшего размера и заливаем ее белым цветом. Эти окружности не обязательно выставлять по центру.
[image: ]  [image: ]
Должно быть четыре окружности (2 голубые и 2 белые)

Шаг 5
Теперь выставим окружности по центру.
Выделяем мышкой самую большую окружность, зажимаем клавишу «Shift» и не отпускаем ее! Выделяем оставшиеся кружки по очереди. Теперь можно отпустить «Shift» и кликнуть снова по самому большому кружку. На нем должна появиться голубая обводка.
[image: ]
Шаг 6
Не снимая выделения откройте палитру «Выравнивание» и кликните «горизонтальное выравнивание по центру». Затем «вертикальное выравнивание по центру».
[image: ]   [image: ]
Должно получиться так:
[image: ]
Шаг 7
Теперь надо придать форму глаза нижней большой окружности. Инструментом «Выделение» (V) кликните по голубому кружку, теперь инструментом «Прямое выделение» (А) кликните по левой точке круга появятся манипуляторы. На клавиатуре найдите клавиши со стрелками и стрелкой в лево сдвиньте выделенную точку. То же самое проделайте справой точкой.
[image: ]  [image: ] [image: ]
Шаг 8
Теперь самую маленькую белую точку сместите в верх как на рисунке.
[image: ]
Иконка готова! И теперь ее нужно сохранить.

Иконка Стрелки
Эта иконка строится совсем просто
Шаг 1
Создайте новый файла размером 100х100 мм. 300 ppi. 
Выберите инструмент «прямоугольник» и на созданном файле в любом месте кликните мышкой. Должно появиться такое окно, там пропишите показатели как на скрине.
[image: ]
Залейте квадрат голубым цветом и установите по центру.
Шаг 2
На левой стороне квадрата нам надо поставить две точки на одинаковом расстоянии от краев.
Установите направляющие как на скрине:
[image: ]
Шаг 3
Возьмите инструмент «Перо +» 
[image: ]
Поставьте им 3 точки (под и над направляющими) с левой стороны квадрата и 1 точку справой стороны по центру (на картинке они синие).

[image: ]
Шаг 4
Инструментом «Перо -» удалите угловые точки справа.
[image: ]
Шаг 5
Инструментом «Прямое выделение» (А) кликните по центральной левой точке и стрелкой вправо сдвиньте как на скрине:
[image: ]
Готово!
Облако
Шаг 1 
Как и в предыдущих уроках, создайте новый файл. На нем сделайте три круга разного диаметра.
[image: ]
Шаг 2
Инструментом «Прямое выделение» (А) кликните по левой точке правого круга 
[image: ]
и потяните эту точку влево как на скрине:
[image: ]  [image: ]
Шаг 3
Не снимая выделения с точки, переместитесь на управляющую панель (Control panel), которая отображает параметры выделяемых объектов, по умолчанию расположена под главным меню и кликните по значку «Преобразовать выделенные опорные точки….». Закругленный угол превратится в острый.

[image: ]

[image: ]
Шаг 4
Слегка подкорректируем, что бы убрать не закрашенные участки (если такие присутствуют).
 Шаг 5
У нас получилось облако но оно не является цельным. Сделаем объект единым.
Выделяем все три объекта и открываем палитру «Обработка контуров» и кликаем на кнопку «Соединение»
[image: ]
Облако готово!
Метка геолокации
Шаг 1 
Как и в предыдущих уроках, начнем с создания нового файла. На нем нарисуем два круга. Большой залейте голубым, а маленький любым цветом (его потом удалим)
[image: ]     [image: ]      [image: ]
       Большой                            Маленький
Шаг 2
Инструментом «Прямое выделение» (А) кликните по нижней точке круга и стрелкой сдвиньте ее вниз.
[image: ]
Шаг 3
Не снимая выделения с точки, переместитесь на управляющую панель (Control panel), которая отображает параметры выделяемых объектов, по умолчанию расположена под главным меню и кликните по значку «Преобразовать выделенные опорные точки….». Закругленный угол превратится в острый.
[image: ]
Шаг 4
Инструментом «Выделение» (V) кликните по голубой фигуре, зажмите клавишу Shift и кликните по маленькой фигуре. Откройте палитру «Обработка контуров» и кликните на кнопку «Минус верхний»

[image: ]      [image: ]
Значек готов!
Волна
Шаг 1
Нарисуйте прямую линию инструментом «Отрезок линии»
[image: ]   
С параметрами как на скрине:
[image: ]
Шаг 2
[image: ]
Затем инструментом «Выделение» (V) кликните по линии. 
Шаг 3
Идем в меню – Эффект находим вкладку Зигзаг 

[image: ]
и там выставляем параметры:
[image: ]
Шаг 4
На волну еще не похоже. Что бы к зигзагу применить какие - либо действия его надо разобрать. Идем Объект—Разобрать оформление и кликаем по вкладке.
[image: ]
Шаг 5
Инструмент «Прямое выделение» (А) наведите на появившиеся круглые манипуляторы и потяните вверх и максимально округлите все углы, пока линия не станет плавной. Можно немного подкорректировать получившуюся волну.
[image: ]
Волна готова!
Попробуйте самостоятельно нарисовать иконку батарейки, звука, воспроизведение /пауза, перемотка.
Практическое задание урок №9. Создание силуэтов животных при помощи базовых фигур
Мы с вами научимся создавать фигуры из геометрических элементов. Для этого рассмотрим приемы работы с фигурами в программеIllustrator.
[image: ]
Шаг 1
Создайте новую рабочую область:
[image: ]
Шаг 2
Начнем с фигуры прямоугольник.  Нам понадобится равносторонний квадрат и для его создания надо зажать клавишу Shift и одновременно создать фигуру, а затем повернуть ее на 45 градусов.  Таким образом мы сделаем ромб. Также попробуем его трансформировать в другие фигуры.
[image: ] 
Из этого же квадрата создадим треугольник. Его можно продублировать например: одновременно нажать две клавиши Ctrl + Alt и указателем мышки сдвинуть в любую сторону.
Затем активировать инструмент Частичное выделение (белая стрелочка) и выделить любую из вершин. У меня выделена верхняя правая вершина.
[image: ]  [image: ]
Теперь наводим Белую стрелочку на эту опорную точку (синий квадратик), зажимаем левой клавишей мышки и тянем к центру квадрата. Таким образом получаем треугольник.
Шаг 3
Создаем четверть круга из этого же квадрата. Здесь тоже работаем инструментом Частичное выделение (белая стрелочка). Так же копируем квадрат и выделяем любую вершину, но уже наводим стрелку на маленький белый кружок. При наведении у стрелки появится дуга. Зажимаем мышкой кружок и тянем к противоположному углу. 
[image: ]  [image: ]     
И вот из этих элементов будут созданы все силуэты животных. Создайте каждую фигурку на отдельном слое и подпишите его.
[image: ]  [image: ]
                                                                  
 [image: ]          [image: ]
По этому подобию создайте животных, которые показаны на образце в начале урока.



Практическое задание урок №2. Создание эффекта глубины и эффекта возвышенности
В этом уроке будем создавать эффект тоннеля. 

Создание эффекта тоннеля в Adobe Illustrator может быть заманчивым и сложным процессом, требующим творческого подхода и технических навыков. Этот эффект часто используется для создания иллюзии глубины или возвышенности пространства, что может быть полезно в любом дизайне (полиграфическом, визуальном, и даже в эффектах для кино и телевидения).  Для достижения этого результата необходимо следовать нескольким шагам, которые помогут создать убедительный и наглядный тоннель.
Эффект тоннеля часто включает в себя использование градиентов. Градиенты помогают создать плавные переходы света и тени. Но переходы от света к тени могут достигаться и другими эффектами.
В данном уроке эффект тоннеля достигается путём создания послойных (от 3 и более) элементов изображения с последующим увеличением или уменьшением масштаба к каждому слою. Так же играет большую роль для создания объема, плавный цветовой переход и наличие тени.

Создаем эффект глубины
С начала продумаем тему, сделаем набросок. Для примера выберем морскую тему, которая будет состоять из пяти слоев.
Определившись с тематикой работы соответственно ей создаем цветовую палитру на нужное количество слоев.

Шаг 1.
Создайте новую рабочую область с настройками как на скрине:

[image: ]
Шаг 2.
Теперь, создадим цветовую палитру на пять цветов. Нарисуйте квадрат белого цвета без обводки (форма фигуры и размер здесь особой роли не играют).
[image: ]
Копируем его, перекрашиваем в темно-синий цвет и отодвигаем на небольшое расстояние. Здесь у нас разместятся три промежуточных цвета.
[image: ]
Выделяем оба квадрата и идем во вкладку: Объект-Переход-Параметры перехода. Как на скрине:
[image: ]
ОК. Окно закрылось, а результата нет. Этот процесс состоит из двух действий. Теперь одновременно кликаем по клавишам Ctrl+Alt+B – результат:
[image: ]
Палитра готова.
Шаг 3.
Начинаем с формирования глубины. Cоздаём прямоугольник по форме рабочей области (он должен быть «активным») и инструментом Пипетка (клавиша I) кликаем по самому темному цвету в палитре. Фиксируем примененный цвет. Для этого надо кликнуть мышкой в любой части серого экрана. 
Шаг 4.
Давайте замкнем темно-синий слой чтобы к нему не применились действия, предназначенные для других слоёв.
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Следующим слоем идет более светлый цвет из палитры. Создаем прямоугольник по размеру рабочей области (на всех пяти слоях надо будет полностью заливать цветом поверхность). 
Шаг 5.
И на этом слое мы уже создадим абстрактную форму, которую вычтем из слоя. Инструментом Эллипс, создайте небольшой овал (для наглядности он залит красным цветом).
Возьмите инструмент «Частичное выделение» (белая стрелочка) и выделите овал чтобы на нем появились манипуляторы (усы), при помощи которых будем немного трансформировать фигуру. 
[image: ]
Наведите указатель мышки на кружок на конце усика и зажав левую клавишу мышки, двигаем его в любом направлении. Сильно не надо. Примерно так:
[image: ]
Шаг 6.
Открываем палитру «Обработка контуров», выделяем фон и овал инструментом «Частичное выделение» (черная стрелка), и в палитре кликаем на клавишу «Минус верхний». Замыкаем этот слой!
[image: ]
Шаг 7.
Как и выше, создайте слой по размеру рабочей области и закрасьте его в следующий, более светлый цвет из палитры. Так же создайте овал (его можно будет деформировать после вычитания) только немного большего размера и вычтите его из слоя.
Теперь нам видны контуры нижней фигуры и можно деформировать овал ориентируясь на нижнюю форму. Будем подгонять форму таким же способом, как и выше. Возьмите инструмент «Частичное выделение» (белая стрелочка) и выделите овал чтобы на нем появились манипуляторы.
[image: ]  [image: ]
Шаг 8. Осталось сделать еще два слоя. Продолжаем формировать цветные слои. И не забывайте их замыкать!
[image: ]   [image: ]
Шаг 9.
[image: ]   [image: ]
Шаг 10.
Все пять слоев сделаны и для большей наглядности, и усиления эффекта глубины. Надо добавить тень. Накладывать тень можно разными способами в том числе и градиентом, и мы рассмотрим один такой способ.
Надо убрать замки со всех слоев! 
Начнем с более светлого слоя (далее созданный результат тени будем просто копировать на другие слои) выделяем его черной стрелкой.
Вкладка Эффект-стилизация-тень.
[image: ]
В открывшемся окне имеются:
Режим наложения слоев. Можно поставить Умножение или Нормальный. Большинство видны не будут (по экспериментируйте). 
Непрозрачность. То насколько тень будет плотной.
Сдвиги по осям. То с какой стороны будет светить задуманное солнце.
Размытие. То какого размера будет тень.
Цвет – меняется в палитре, а интенсивность выставляется в процентах. 
Все это настраивается индивидуально под каждый проект.
Я не сторонница черной тени (смотрится она достаточно грубо особенно на светлых фонах). Выбираю в палитре такой цвет: #34056b
[image: ]
А дальше, такие настройки:
Вариант 1. Тень с одной стороны
[image: ]
Вариант 2. Тень присутствует по всей фигуре.
[image: ]
Ок.
Шаг 11.
Тень делаем только один раз, а затем ее копируем на другие слои.
Сделайте активным нижележащий слой (кликните по нему инструментом «Выделение»), а затем кликните по вкладке Эффект-Применить тень.
[image: ]
Таким способом по очереди сделайте тень на всех слоях.
Вариант 1. Тень с одной стороны
[image: ]
Вариант 2. Тень присутствует по всей фигуре.
[image: ]
P.S
Если вам не понравился результат и хотите его скорректировать, вкладка Окно-Оформление. В появившемся окне можно переделать результат (отображается то, что применено к данному выделенному слою, а не ко всей композиции).
[image: ]

Создаем возвышенность
В этом эффекте надо создавать фигуры от большей к меньшей. 
Шаг 1.
Создаем новый файл.
[image: ]
Шаг 2.
Создаем палитру и заливаем нижний слой самым темным цветом из палитры. 
[image: ]
Шаг 2.
Создаем овал и придаем ему любую форму.
[image: ]
Шаг 3.
При создании этого эффекта можно копировать раннее созданную фигуру и уменьшать ее.
[image: ]
Шаг 4.
В этом шаге фигуры были созданы из овала.
[image: ]   [image: ]
Шаг 5.
[image: ]
Шаг 6.
Добавляем тень для усиления эффекта. Для этой работы применены другие настройки.
[image: ]

[image: ]
Эффекты готовы. Но чем больше сделать слоев, тем живописнее будет результат!

image4.png
Temptaes

fcustom)

honeres
706K

[
Scven 72000

1 o

Caanee ) (Geme oocomene)





image94.png
o Qaiin  Pepaktupoame O6bekt TekcT Buigenenve Sddexr MMpocmotp OkHo  Cnpaska (e}

e e~ I 2 o o | Y B S S

X BesbmanHLii-3.2i" @ 68,94 % (RGB/MpeasapuTensHbii npocmoTp) X

Cron

PIHANOENTY Y

P!

i}
4
LS

1o (&

v e - 1 - NipsMoe Beigenetme »

:48

31.01.2025





image95.png
o Qaiin  Pepaktupoame O6bekt TekcT Buigenenve Sddexr MMpocmotp OkHo  Cnpaska (e}

2 smem B [ 8 S

e — N & ooem

X BesbmanHLii-3.2i" @ 68,94 % (RGB/MpeasapuTensHbii npocmoTp) X

Cron

PIHANOENTY Y

P!

i}
4
LS

1o (&

v e - 1 - NipsMoe Beigenetme »

B sc 153

> B ocH. obnauro 31.01.2025





image96.png
"

P—

POHANDOSwNY YV

P!

i}
4
LS

Oaiin  Pepakmuposanie

Obbekr  Tekcr

Buigenenvie ¢dext Mpocmorp Owio  Cripaska

Touch Callg

X Bestmanubii-1* @ 66,67 % (RGB/TIpeasaputenuHLIii npocmotp) X

oo > oo [l

Buigenesuii dparmenT >

NapaveTpsl AokymerTa

Yeravosin

B~

B sc

B OcH. 06nauHo.

O6padorica kormypos
BsanmopelicTae cocraBnsIouAX

"0 &GO
OBpaboTka KorTypos:
L |

18:08
31.01.2025





image97.png
)  Oain Penakposanve Ofbexr Tekcr Bugenewve Jdder Mpocmotp Okdo Cnpaka [} = [
Her anperenn [ ~ v Touch Cals..g w0% > com: [l v napamerpu pogmena | voranonor | v >

X Ourypkw xusoTHEX.ai* @ 66,67 % (RGB/TIpeaBapuTe LI npocMoTp) X

PIOAN

SN

Lo

Y

66.67% v 0° - 1 - Beugenes i dparmerT »

Q Mo - a eacgoBEcCcCOew U ez




image98.png




image99.svg
      


image100.png
Al aiin  Pepakmposanme Obbekt Tekcr Boigenenme Sddekr [Mpocmotp OkHo Cnpaska - X

Ai Q
(© HepasHue  CoxpaHeHHble — Mo6wibHoe ycTpoiicTBo  [nsi MHTepHera  MMewaT  OWibMbli v BUAeO  [paduika v WAnlOCTpaLm 2
MaBHas BALUW NOCNEAHUE SNEMEHTbI (2) MOAPOBHbIE CBEAEHWS O CTWIE
Tommens :
WinpuHa
IZ?/ @ 297 mm Munnuverpe v
Bbicora OpHeHTauMs  MOHTEXHEIC
wrstomn EoepT 20mm (][] f1
Bo6pe3
CBepxy CHuzy
0mm ~ 0omm
Cnesa Mo npagomy kpalo &
“ 0omm “ 0omm

 [IoNONHMTe L HEIE NapaMeTpL

LiseToBoit pexum

Lisera RGB v
PacTpoBbie 3GdeKThi
Beicokoe (300 ppi) v

Pexum npocoTpa

o ymonsiatiio v

ynakoBka.ai ynakoBka.ai Kpyx«a.psd 12K KoMHaTb € SANJNJALai 228ai

KounuuvoUeDoM _nparo ine 2





image101.png
f  Oaiin Pesakwposarve O6vekr Tekcr Bugenenve OSdexr Mpocmorp Okwo  Cnipaeka

ST 2 Tueh oo, |8 = T

Tonnens* @ 71,49 % (RGB/TIpeasapue b LIl npocmotp) X

MpavoyronsHiK

1234
2602205 B





image102.png
f  Oaiin Pesakwposanve Obvekt Tekcr Bugenenve Sddexr Mpocmorp Okio  Cnipaeka Q

v Touch Callig.. MY

Tonnens* @ 71,49 % (RGB/TIpeasapue b LIl npocmotp) X

T TN B )

Y

(1)

@

: 1237
>
RO D onoms B

Conteuro




image103.png
f  Oaiin Pesakwposanve Obvekt Tekcr Bugenenve Sddexr Mpocmorp Okio  Cnipaeka

. (— D

Tonnens* @ 71,49 % (RGB/TIpeasapue b LIl npocmotp) X

[

pameTpel nepexoga

Vepsans: | 3agantoe wncno waros v | 3

Opienmaums: pHHy

12:46
2602205 B

>0 ©





image5.png




image104.png
A 4 Oain Pegakwiposanve O6bekt Tekcr Bugenerve ekt Mpocmorp Okwo  Cnipaeka Q

P T . Touch ol

Tonnens” @ 71.49 % (RGB/MpeasapuTentHbiii npocmoTp) X

P L ey p—

71.49% v 00 - 1 - Buinenesuii dparmenT »

-10°C
Q Mouck

ConHeuro





image105.png
Al oy aiin  Pepakmposanme Obbekt Tekcr Boigenenme Sddekr [Mpocmotp OkHo Cnpaska Q E 0 - o X

- I

Tonnens.ai* @ 71.49 % (RGB/MpeasapuTenthbii npocmotp) X

P~ 1T~

> com: [l v napamerpu pomenma || yoranonor | B¢ v HE)

Cnom | O6patorva wor Bupaskusarine
o |v Cowit o
°® a | — <npam... o
© | > Mo °

¥PIHANDOE™Y YV

SN

o

1 cnoi





image106.png
ALy Qaiin  Pepaktupoame O6bekt TekcT Buigenenve Sddexr MMpocmotp OkHo  Cnpaska (e}

F

OnopranTowa Mpeobpasosars: N A Mapeeps: & " Onopre oucn: 8% &

- xS sy O w0rs7mow

Tonnens.ai* @ 71.49 % (RGB/MpeasapuTenthbii npocmotp) X

Cnom | OGpaborwa ko Beipasrmsarme

© ~ o
° Z <o [}
© o
©® a o
© -]
1 ool Q

71.49% v~ 0° - 1 - Mpsoe suinenerve »

SL2@BBJBHECOE




image107.png
ALy Qaiin  Pepaktupoame O6bekt TekcT Buigenenve Sddexr MMpocmotp OkHo  Cnpaska (e}

F

OnopranTowa Mpeobpasosars: N A Mapeeps: & " Onopre oucn: 8% &

- x 3 onm v O wsTm w

Tonnens.ai* @ 71.49 % (RGB/MpeasapuTenthbii npocmotp) X

Cnom | OGpaborwa ko Beipasrmsarme

£od v Cnoii 1 o
° O <omy..  ©
PoY <Mpam.. o
@ a — <npam... ]
o > I nepexon °
1 ool Q

00

Mpsoe suinenerve





image108.png
A fy  Oain Pemakposanve Obbekr Tekcr Bugerewve Sddekr Mpocvorp OkHo Cripaska Q m @O - @ x

cocrasmoiiorryp || v [

Tonnens.ai* @ 50 % (RGB/MpeasapyTensHbii npocmoTp) X

Cron  Obpabomka kommypos  Buipa
Bsanmopelicave cocrasnsoX:

"0 &GO
OBpaboTka KorTypos:
LI B B I R |

PIOHANOS ™YYV

P!

SN

=)

50% 0> ~ Buinenesuii dparvent »





image109.png
ALy Qaiin  Pepaktupoame O6bekt TekcT Buigenenve Sddexr MMpocmotp OkHo  Cnpaska (o} =0 - o x
Onopran Towa Mpeobpasosars: N 7 Mapieps: & s Onoprase Touon & B8 x Coseom y O owonoem w O omngsm R g O oes2uimm PPy =
Tounens.ai* @ 50 % (RGB/MpeasapuTentHLii npocmotp) X

« x

»ox
Cron Obpabomcaxommypos  Bupa =

Bsanmopelicave cocrasnsoX:

L Ll - |
OBpaboTka KokTypos:

" " RE B Q@

PIANOS™TYYV

)

m
Vi
&

S0% v 00 - 3 - Npsoe suineneie »





image110.png
A fy  Oain Pemakposanve Obbekr Tekcr Bugerewve Sddekr Mpocworp OkHo Crpaska Q mE @O - @Xx
Oropran Towa Mpeobpasosars: N Mapkepu: X ' Onopraie toun: S Dy Rt Tl xS ovesim oy O wenm w (S - =
Tounens.ai* @ 50 % (RGB/MpeasapuTentHLii npocmotp) X
— « x

Cron Obpaomcawomypos  Bups =

Bsanmopelicave cocrasnsoX:

L Ll - |
OBpaboTka KokTypos:

" " RE B Q@

PIANOS™TYYV

)

m
Vi
&

S0% v 00 - 3 - Npsoe suineneie »





image111.png
Al Qaiin Pepakivposanve Obexr Tekcr Bugenewve Joder Mpocmotp Okdo Cnpaska
P pocmoTp p:

Q =0
[E— =~ (@ roch o |2 = T »
Tounens.ai* @ 50 % (RGB/MpeasapuTentHLii npocmotp) X

“« x

Cnon  Obpaborka komrypos  Beipa

BaaumopeiicTeme CocTaBnAoupeK:

"0 &GO

OBpaboTka KokTypos:

LI B B I R |





image112.png
A fy  Oain Pemakposanve Obbekr Tekcr Bugerewve Sddekr Mpocworp OkHo Crpaska Q m @O - @ x

Onopantoua Mpeobpaosars: N 7 Mapceps: ¥ & Onopue touc: 8 & D =s S . O 22434mm ¥ O 102838 mr Wk X B HE)
Tounens.ai* @ 50 % (RGB/TpeaBapuTenbHLIi NpocMoTp) X
Cron [—

N BsaumopelicTame cocTaBnAoIX:

>, "0 ®mDO

s, [ A——

3
» WM O® D G
o,

D/A

T,

b=

@,

X/

o,

Vi

L)
o

I.@p





image113.png
A 4 Oain Pegakwiposanve O6bext Tekcr Bugenerve Sddexr Mpocmorp Okio  Cnipaeka Q

cocramoirory [~ B~ oeones . [— e T

Tonnens.ai* @ 50 % (RGB/MpeasapyTensHbii npocmoTp) X

<>

R B e

om Dy % & = T s

O6paonca KorTypos

BaaumopeiicTeme CocTaBnAoupeK:

"0 &GO

OBpaboTka KokTypos:

" REE B

S0% v 00 -~ 3 - Npsoe suinenenve »

) -10°C

B ocH. 06nauHo





image6.png
Bos mncrpymerms

Buibpam:

SR ESHOY

Pucosam:

8" Mcroymer Tiepo+

B Vecroyme "Nepo-"

o W) [ QB





image114.png
A 4 Oain Pegakwiposanve O6bekt Tekcr Bugenerve ekt Mpocmorp Okwo  Cnipaeka

P . Toch . 1B

Tonnens.ai* @ 50 % (RGB/MpeasapyTensHbii npocmoTp) X

= T

S0% v 00 -~ 3 - Npsoe suinenenve »

) -10°C

B ocH. 06nauHo

O6paonca KorTypos

BaaumopeiicTeme CocTaBnAoupeK:

"0 &GO

OBpaboTka KokTypos:

" REE B





image115.png
A fy  Oain Pemakuposanve Obbekr Tekcr Bugerewvie Sdoekr Mpocwotp OkHo Cripaska
. Shift+Ctrl+E . .
ooy [l - B~ oomone © b AILHShift+Cirl+E 3 i P
TomHens.ai* @ 50 % (RGB/MpeaBapuTensHbii npocmotp) X TapaMeTpsi PaCTPOBbIX 3GHEKTOB B AOKYMEHTE.
iHlus dpeKrel
"X 3D 1 mMatepuansi SIS
Nedopmauna s =
N 31Th 11 TPAHCHOPMMPOBATH = v B cwit oY
3 e ® B <coca.. o
s . o | Bem o
» o . ° B <cocra... o
eobpazosars & oury =
vl peosp: ourypy o - <Cocra... o
O, PacTpuposaTe. =
® <Nipan... o
4 Crumsaums BreluHee caeueHM =]
“ P Lod > e o
T QunsTpEI SVG BHyTpeHHee aeuenve. Il rceen
=), dextsl Photoshop e
& Tanepen 300exTo! Pactywesk:
QA Buseo CKpyrneHHsie yrnei
‘ Vmmrauns TeHb...
EIA KEHWe
v Ogopmnerine
L) PasmbiTve
o Crmansaumns
Texcrypa
Wirpux
Sckns
1cnoii (]

S0% v 00 -~ 3 - Npsoe suinenenve »

@ -10c
O6nautio

Q Mouck 8





image116.png
A fy  Oain Pemakposanve Obbekr Tekcr Bugerewve Sddekr Mpocworp OkHo Crpaska

pr—t— - Comm | D |2 o=
Tonnens.ai* @ 50 % (RGB/TpeaBaputensHLIii npocmoTp) X
»ox -
Crom  OGpatomca kow Bupammnsanne =

> e e
[N o | B <cocra... o=

‘ Buiy g
. paTh LiBeT: o | o
»* o | o
o o | o

, ° o
. . < .
P
o, o
D,
o,
d
b}
o
Q [ Tonko Web-useta
)

1 cnoit I

L

50% v 0o ~ 1 ~ Ipswoe meinenenve »





image117.png
A fy  Oain Pemakposanve Obbekr Tekcr Bugerewve Sddekr Mpocworp OkHo Crpaska - @ x
cocramoii oy [~ oo & v omm o ms T ]
Tonnent.ai* @ 50 % (RGB/TpeaBapuTenbHLIA npocMoTp) X
x
» x
Cron =
> ° o
) © o
s ° o
»* ° °
o ° )
o,
°
w4 Pexum: ©
5 ° °
T, HenpospauHocte: $ 64%
-
O‘ Casurno oo X: < 2 mm
@ CasurmoocnY: T 3 mm
o, Pasmeve: [
7 O user: [ ] O Unrencurocts:
rco
. Mpocmotp
1 cnoit
50% ~ 00 ~ 1 ~ [pAMOe BulneneHme. »

L@@ OBECCE 2 Garauo




image118.png
ALy Qaiin  Pepaktupoame O6bekt TekcT Buigenenve Sddexr MMpocmotp OkHo  Cnpaska (e}

cocramesivorryp [~ 4 oon: O © ~

Tonnens.ai* @ 50 % (RGB/MpeasapTensHbii npocmoTp) X

TeHb.
“ x

» x
Cron =
Pexum: YMHokene v
N ° v B i1 o-"
. Henpospasocre: | (RGN ° B <o ©
> ~
s, Casurnoon X: $ 2 mm © ©
» ° °
= Casurnoocn Y: S 0 mm ® o
o,
v Pasmbiive: C 4 mm © ©
f
. © °
T, O user: [ ] O Unrencurocts:
P
R C—
o,
rco
D
1 ool I

50% v 0° ~ 1 ~ Buinenes s dparverT »

LZEBBOOECOE




image119.png
) Oain Pepaxvposanue O6ver Texcr Buigenenve 3¢dexr Tpocwotp OkHo Cnipaska

cocrammoiikormyp [} Obmoma: o v

Tonnens.ai* @ 50 % (RGB/MpeasapyTensHbii npocmoTp) X

TMpumenyTs Ters. Shift+Ctrl+E
Tetib. Alt+Shift+Ctri+E

TMapameTpsI PACTPOBSIX SOPEKTOB B AOKYMEHTE.

Ilustrator - 3Tl

3D v matepuans
Dedopmauns

VickasuTs 1 TpaHCGOPMMpOBaTS
Komtyp

MeTku o6peskn

06paboTKa KOHTYPOB

% Mpeo6pasosats & dUrypy
O, O = PacTpuposat.
7/ Crumsaums
s, B cocrasnoi komyp e
T OunsTpI SVG
. ° >
PN L bdexrer Photoshop
g © > muwee [l i
& Tanepen sooexTos.
Q‘ : Mo yMonuaHmo B
‘ Umnrauua
o, Vckaxere
v Otopmnerine
L) Pa:
e Crunvsauma
Texcypa
O® #i ]
50% ~ 00 ~ 1 ~ [pAMOe BulneneHme. »

Q Mouck

ea@@BoOBECC

@ -10°c

O6nauto

Tparchopposane

2
H

000600606060

1 oo

H <coa..
W <cona..

<Cocra...

<Cocra...

<nipsm..
> [ repexon

©e o

® 00O





image120.png
ALy Qaiin  Pepaktupoame O6bekt TekcT Buigenenve Sddexr MMpocmotp OkHo  Cnpaska (e}

P—

Tonnens.ai* @ 50 % (RGB/MpeasapyTensHbii npocmoTp) X

2
H

060060000
@0 e 0000

fx

DD HN

Mo ymonatimo

K2

SN

el
=]

® fx ()
1o (& [}

om
“ 3

i

S0% v 00 -~ 3 - Npsoe suinenenve »

LB BBOOECO




image121.png
ALy Qaiin  Pepaktupoame O6bekt TekcT Buigenenve Sddexr MMpocmotp OkHo  Cnpaska (e}

P—

Tonnens.ai* @ 50 % (RGB/MpeasapyTensHbii npocmoTp) X

2
H

060060000
@0 e 0000

PIIAN

SN

o

1o (& [}

S0% v 00 - 5 - Buinenes s dparverT »

LZEBBOOECOE




image122.png
ALy Qaiin  Pepaktupoame O6bekt TekcT Buigenenve Sddexr MMpocmotp OkHo  Cnpaska (e}

P—

Tonnens.ai* @ 50 % (RGB/MpeasapyTensHbii npocmoTp) X

2
H

060060000
@0 e 0000

fx

DD HN

Mo ymonatimo

K2

SN

el
=]

® fx ()
1o (& [}

om
“ 3

i

S0% v 00 -~ 3 - Npsoe suinenenve »

LB BBOOECO




image123.png
Al Oaiin Pegaxposarve Obbexr Tekcr Buigenewve O¢¢ext Mpocmorp Owo Crpaska

aTb AOKyMEHT

(© HepasHue  CoxpaHeHHble — Mo6wibHoe ycTpoiicTBo  [nsi MHTepHera  MMewaT  OWibMbli v BUAeO  [paduika v WAnlOCTpaLm

nasHas

BAWM MOCAEAHVE SNEMEHTHI (2) NOAPOBHBIE CBEAEHUS O CTUIE

Bo3BbilLeHHOCTS|

Wipuria

IZ?/ @ 297 mm

Buicora

M Letter
297x210mm 2159 %2794 mm 210 mm

B o6pes
Caepxy
0 mm

Cresa

0 mm

Munsumetpei v

Op¥ieHTaUys  MoHTaXHbe

obnacu
@E =

Chmay

0 mm
Mo npagomy kpalo &

0 mm

 [IoNONHMTe L HEIE NapaMeTpL

LiseToBoit pexum

Lisera RGB v
PacTpoBbie 3GdeKThi

Bhicokoe (300 ppi) v
PeXMM NPOCMOTpa

Mo ymonsanuio v

KOMHaTbl C

MOHEpOM _NpaBojpg





image7.png
&) VHcTpymenT "Pacniunesme cmaonos” shife+s ) MHCTDYMeNT "CeTuaruih rpagvesT” u
[\ MHcTpywenT "Baigenenne” v 15 UHCTpyMeHT "Cheweswe CamBonos” @} UscTpymeHT "Cosgasne SMryp" Shift+m
D UeCTpyMeHT "Mipsmoe sunenehye’ A % MHCTDyMeHT "YnnoTHenwe cuisonos” R VecTpymenT "BucTpas sanvska” 3
[N+ Mscrpyment "Tpynnosoe suigenermne” & WHCTPYMeHT "Paswep cuMsonos” [} MHcTpymenT "Bugenekme GuCTDHX sannsox” Shife+L
7' WecTpyment "Bonuebuan nanouka” v @ Wscrpyment “Bpaueine cvsonos” Cwwewws
G MCTpymeHT "Macco” Q g MscTpymenT "O6ecuseumaaHHe CMBOND ) kcrpyment "Mosopor” R
) MscTpymenT "MonTaxwas onacts” Shift+Q @ VcTpymenT "Mipospausocts cumsonos” D4 MscpymenT "3epiansioe oTpaxese” o
[ Y p— 9 o e E
B VHCTDymeHT "Tiepo” » [ul] MHCTRyMenT "BepTaKansHe nonocs” 7 (@ MHCTDYMeHT "Haknow
48 MHcTDyment "Mepo” (Ao6asuts onophyio TouKy) * (i} VCTpyMenT "BepTaKansHe crex” ' MHCTpyMeHT "Mepepcoska”
" MHCTDyMenT "Mlepo” (YAanuTs onopyio Touky) - [ Vscpyment “TopusonTanshise nonocs” 2 MHCTPYMEHT "Winpua” shift+w
[\ McTpymenT "OnopHas Touka” Shift+C [E4 VIHCTDYMeHT "TopuzonTanshsii cTek” I ViscTpymenT "flebopuauns” Shift+R
18 Konewana Shift+n [+ MHCTPYMeHT "Niseiinan anarpamma” MHCTDymenT "Boposka”
/ MHCTpyMeHT "OTpesox nmsum” ! o MscrpymenT *warpamma C oGnacTamu” 3% UCTpyMenT "BTarusanme”
 MscTymenT “yra” [+ MHCTPyMeHT "Toueunan anarpamma” o MHCTDyMeHT "Pasysanye”
® MHCTpyMekT "Criupany’ @9 VsCTDyHenT "Kpyrosan auarpamma” [E VHCTpyMenT "3y6us”
| MHCTDYMeHT "Tipamoyronswas ceTxa” @ WecToymenT "Panap A VHCTPYMEHT "KpycTannMsaLUA"
® WcTDymenT “Monapras cerwa” P MHcToyment "oparmentu” Shift+k Wl VHCTpymenHT "Mopuhe”
[T MHCTDyweRT "Tipamoyronsu " % Mscroyment "Bugenetme dparvenTa” X VHcTpymenT "MapuoseTowsas fedopuaus”
() MHCTDYMeHT "TIpSMOYTOnHK CO CKDYIEHH MM YramH" [B. MHCTDYMenHT "CeTka nepcnekTHay Shift+p. D1 MscTpyment "Caobogioe TpaHCGopHUposaHHe” E
© MHcTpymenT "3nnunc” L Ny VscTpymenT "Bu60p nepcnexTes” shift+v / VHcTpymenT "Mnneria” 1
¢ MHcTpyment "3sesna” T MscTpyment "Texer” T T, Vscrpyment "Mlepexon w
(8 MscTDyMeRT "Bk T WcTpymenT "Tekct & obnactu” & Vrcrpyment "Nlacrie” Shift+E
7 WHcToymenT “Kncrs” 5 <& MKCTpyMenT "TekcT o koTypy” >§ MucTpyment "Hoxsmus”™ c
(& MHCTDYMeRT “KiCTi-knaKca” shift+8 IT UsCTpyMeHT "Beprukanshuih Texcr” & Hox
o o s ET - P e I
# VHCTDyMeRT “Kapannaw” N & MHCTPYMeHT "BepTKansHAI TEKCT 10 KOHTYP: W Vrcrpyment "Pyxa” H
& MHCTDYMeRT "Crnaxnsase” I MHCTDYMeRT “Cencophui TeicT” shift+T 1 WkcrpymenT "Pastnene ana newaTn”
# WrcTpywent "Crupame konType” CPaogeoms Q Wrcrpywent “Macurat® z
i UsCTpyMeHT "Coenunerne” ] MscToyment “Tpawent” G





image124.png
)  Oain Pepaxvposanve O6vexr Texcr Buigenenve 3¢dexr TMpocwotp Okdo  Cnipaska Q - @ x
[ we > @ b =& = B8 x C sa7mm % O ezomssmm wr O 291mm & g $ u2aem = i
Bozsbiwennocts* @ 71,49 % (RGB/MpeaBaputensHbii npocmotp) X
»oX X

Cron =
N o |> Comt o-"
>
L
»*
()
l’;
T.
-
o,
'CO
D
&S
Lcnoii
71,49% v 0° ~ 1 ~ BuigenesHbii dparMent »

a B - [\ . u & q - e;ofmmﬁnawa




image125.png
)  Oain Pepaxvposanve O6vexr Texcr Buigenenve 3¢dexr TMpocwotp Okdo  Cnipaska Q O -9 X
L O~ e —_— i T TS =
BosBhiwenHOCTL* @ 71,49 % (RGB/TIpeaBapuTenbHLIi npocmotp) X
»oX X

[ A —
DS ° o
. © 0"
» © o
»* ° °
© -]
O,
.,A
T.
-
o,
o .
1onoi
L]
@
=

~ 0o - 1 - Nunena »

Tpeso

Tonsko sbiny!




image126.png
Al oy aiin  Pepakmposanme Obbekt Tekcr Boigenenme Sddekr [Mpocmotp OkHo Cnpaska [} E 0 - o X

Her anperenn [ ~ v : 1006 > oo v | napaveru poryverta || veranomon | B v b o=
Bosasiuienocts* @ 71,49 % (RGB/peasapuTensiii npocmotp) X
» x -
[T N —
> o |~ Cowmt o Y
13 | B om.. o
’ | Heom o
»* °al & <wony.. o
(@) °al @ <xory... o
/‘ °® a | — <nipam... o
e S > Pliween  ©
T, I
P
o,
D,
o,
d
&
1m0 (]

~ 0o ~ 1 ~ Boienertii bparvesT »





image127.png
Al oy aiin  Pepakmposanme Obbekt Tekcr Boigenenme Sddekr [Mpocmotp OkHo Cnpaska [} E 0 - o X
Her spenern [I] ~ | @ Touch caig. AN ;w005 > cos | v napaverpunoguema | voranoma | B v o o=
Bozeiennocts* @ 71,49 % (RGB/MpepsapuTentHuii npocmotp) X
» X% o %
[T N —

> o |~ Cowmt o Y
r, e | = o °
s, ° | Mom °
»* °al & <wony.. o
(@) °al @ <xory... o
Y °al — <nipam... o

. © > [ nepexon °
1, [ n
P
o,
D,
o,
d
b}

1 cnoit (]

~ 0o ~ 1 ~ Boienertii bparvesT »





image128.png
Al oy aiin  Pepakmposanme Obbekt Tekcr Boigenenme Sddekr [Mpocmotp OkHo Cnpaska [} E 0 - o X

Bossbiwennocts” @ 71,49 % (RGB/MpeasapuTenthbii npocmotp) X

— R Sl —— e O S

“« x

e e —
|~ [ cwin |
B <ony..
I <oy,
& <on..
| oy
= <iome..
b |

060060000
Y
®00O0O0O0 O

v 0o ~ 1 ~ Ipswoe mbinenenve »





image129.png
Al oy aiin  Pepakmposanme Obbekt Tekcr Boigenenme Sddekr [Mpocmotp OkHo Cnpaska [} E 0 - o X
ter sopencin [ ~ v | @ Touch caig. AN ;w005 > cos | v napaverpunoguema | voranoma | B v o o=
Bozeiennocts* @ 71,49 % (RGB/MpepsapuTentHuii npocmotp) X

« x

Cnom | OGpaborwa ko Beipasrmsarme

600000000
®000O0O0OOO

1 cnoih (& [}

v 0o ~ 1 ~ Ipswoe mbinenenve »





image130.png
ALy Qaiin PegakmpoBanne O6bekt Tekcr Boigenedne Sddext Mpocmotp Okvo  Cnpaska (o}

——E-E

Bossbiwennocts” @ 71,49 % (RGB/MpeasapuTenthbii npocmotp) X

“x
Chon  OGpatomca xon Bupassmsanne =

x

» ® o

~ Pexum: YmHOXeHme v - o

”: Henpospautocts: & 73% PoY O

» Casurno oo X: < 0 mm © ©

O Lod o
. Caswr no ocn ° o

D,A '~ Lod o

oy Paswbive: T 2 mm = =

) © tger: [] O Unrencmstocrs; o o

L é

s o

o,

Vi

&

o

Q.

=9

2 to Qe @

L)

@

=

&mﬂw~




image131.png
ALy Qaiin PegakmpoBanne O6bekt Tekcr Boigenedne Sddext Mpocmotp Okvo  Cnpaska (e}

P~

Bossuuwennocts” @ 50 % (RGB/TpeasapyTenbHbii npocmoTp) X

“« x

Cnom | OGpaborwa ko Beipasrmsarme

)

a8

©00006060606000060

@000 000000000

1 cnoi &





image8.png




image9.png




image10.png




image11.png




image12.png
Yerarosu: A4 .

Wnpwi: 210 mm X: 105 mm
Bscora: 297 mm ¥ 1485 mm

Opwerraus: [g) [E]

0 Coparas nporopumn

Orobpaxerme

[ Noxassisats uesTp.

] Nokassisars, nepexpecrus

O Nokaasiears, o6nacTw nop enaeo.

‘CooTHoWerMe NUKCenos At nwHeli suzeo; 1

noGanssie napaveTps
9 3aTeHuTs OGNACTS, HAXORFILYIOCH BHE MOTaXHOM
9 ObHoansTs npw nepevetiermn

© MosTaxisie ofnacy : 1

@ A cospanmn AyGMMKTa MoHTaXHOM o6nacTH HaxaTe Alt 1
neperaupTe Kypcop.

Cox D Comn D





image13.png
Mosrranoian s 1
Mosrranoian racr 2
Mosrranoian a3
[——
An——
[
Mosrranoian a7

Mosrranosan cracr

A —
Mosraosan obnacrs 10





image14.png




image15.png
00nm

Star Tool





image16.png
Line Segment Tool Option:

Filine





image17.png
cSgrent o Opns





image18.png




image19.png
Pegakivposanve Ofbekr Tekcr Bugenenve Jddexr Mpocmotp Okdo Cnpaka

(© HepasHue  CoxpaHeHHble — Mo6wibHoe ycTpoiicTBo  [nsi MHTepHera  MMewaT  OWibMbli v BUAeO  [paduika v WAnlOCTpaLm

BAWM MOCAEAHWE SNEMEHTbI (6) NOAPOBHBIE CBEAEHUS O CTUIE

OBpaboTka KOHTYpOB

N Wipuria

IZ?/ X 297 mm Munnuverpe

Bhicora Op¥ieHTaUys  MoHTaXHbe

I [3akazwon] [3akazwon] [3akazwon] e —
27x20mm Toxisan Toxtsan 1oxtoam 20mm (@] [@] °
1

Bo6pea

Caepxy ChHmay

0 mm S 0mm

Cresa o npasowmy kpaio

[3akasHo] [3akasHo] 0 mm 0 mm

10x15cm 15x10cm
 [IONOAHHTE/LHEIE MaPaMeTp!
LiBeTOBOM peXim
Lisera RGB
PacTpoBbie 3GdeKThi
Bhicokoe (300 ppi)

Pexum npocoTpa

o ymonsario





image20.png
A Oain Pegakwiposanve O6bekt Tekcr Bugenerve Sddexr Mpocmorp Okio  Cnipaeka Q

—  |EE-E - EEE (— — B

O6paborka KonTypos.ai @ 68,94 % (RGB/MpeasapuTent:

v > ol ® D ERE S T

npocmorp) X

» Wnputia: 35 mm

1cnoi 0Qmw@E

v o ~ 1 ~ nmnc »

:02
~ O6nauro 15.01.2025





image21.png
)  Oaiin Pesakwposatve Obvext Tekcr Bugenenve Sddexr Mpocmorp Okio  Cnipaeka

PR : Touchca, RO

O6paboTka KoHTypoB” @ 68,94 % (RGB/MpeaBapUTenLHEI NPOCMOTP) X

BuigeneH (parvesT

16:41
AR W RDO 00 &





image22.png
)  Oaiin Pesakwposatve Obvext Tekcr Bugenenve Sddexr Mpocmorp Okio  Cnipaeka

O6paboka KonTypoE.ai* @ 68,94 % (RGB/MpeasapuTentHbii npocmoTp) X

Buienertii (parvesT

ilic A G & v AW

12:14
15012005 &





image23.png
H Oaiin Pepakposanme O6bekt Tekcr Boigenenme Jddexr [Mpocmorp OkHo Cnpaska (o}

B [—— ceer P > coms [~ @ e omem o sossmm | L so7ismm | T Tectommmene BE v

Buienertii (parvesT

1226
o )
Nl e g e TN g &





image24.png
)  Oain Penakposanve Ofbexr Tekcr Bugenewve Jdder Mpocmotp Okdo Cnpaka [} = [
Her sopenenn [I0] v | @ Touch caiig..}% w0% > com: v napamerpuipomenta | yoramosor | mff v >

O6paboka KonTypoE.ai* @ 68,94 % (RGB/MpeasapuTentHbii npocmoTp) X

Cnow  OGpabora kon Buipashmsanne

i ° v B cwi1 o
’; o 0] <on. o
a o [ <. o
4 ° WMo o
L ° <o o
e ° M| <. o
T, o [ <. o
- o 0] <. o
O‘ ° [ <. o
‘ o 0] <on. o
|, o [ <. o
o, ° 0] <. o
Vi ° 2 on. o
o ° o on o
; ° 3 <o o
° [ on. o
° [ <. o
o 0] <on. o
o [ < o
1 cnoii [ &

68.94% v 00 ~ 1 ~ Buinenesbii dparenT »

Q Mo —~ a o | N ! ﬂ q ? Je::?:?::mmu” 15.01122(;32




image25.png
o Qaiin  Pepaktupoame O6bekt TekcT Buigenenve Sddexr MMpocmotp OkHo  Cnpaska (e}

: T ~ Touch Callig.

O6paboka KonTypoE.ai* @ 68,94 % (RGB/MpeasapuTentHbii npocmoTp) X

W] B | o) ) LA P

P—

5
i [ —
’5A B3aMMOEICTBHE COCTABNSIOLAX:
» "D &0
o, OBpaboTia KoHTypos:
s, B R W ® @
T,
ﬁA
&,
a,
o,
Vi
L)
o
Q,
@4
B
117
@
=)

~ o0 ~ 1 ~ Buinenesbii dparenT »

= 8 [ N ! [ 7] @ ? B ocH. obnauHo 15.0112(;22




image26.png
“ Oaiin Pepakiposanve O6bekt TekcT Bbigenenve 3ddext [pocmotp OkHo Cnpaeka (e}
Her augenens || v ~ Touch Callig... R w0% > cowne: [l v | napaverp pomerma || veravomar | EE v i

O6paboka KonTypoE.ai* @ 68,94 % (RGB/MpeasapuTentHbii npocmoTp) X

» x

“x

b Crnon =

) o | v Eow o
s, 0 <. o
» [ <vm.. o
o ° > [ <ipyn.. ]
‘,‘ oY > @ <rpyn.. o
: 07 <ovm... o
2‘ S
. ° > [@ <rpyn.. ]
&, ° [ <o o
@, ° DESS o
o o [ <xou... o
/‘ ° [{ <. o
% ° ¢ <xou... o
. ° > @ <oy o
B ° [ <or... o
Q, © )] <Ko °
®a ° [ <Kor... °
D © O <xowr... o

@ ) . : ﬁ

68.94% v 00 ~ 1 ~ Buinenesbii dparenT »

— (2 B/ 12:46
Q Mowck a <] | \J ! ﬂ € ? ! Tgiiffm,u.e.. 15.01.2025




image27.png
File Edit Object Type Select

Effect View  Window

noseectn [l B~ BB

Untitied-2* @ 200% (RGB/Preview)

QANNENSR R A7

Help

I - W

Document Sen

breferences

= v

&

x




image28.png
File Edit Object Type Select Efiect View Window Help - Essentiols ~ [ - & X

L i
*
®
T,
/. 'S
=
7
2. Name
o |2}
2 [Custom] v
: -~ S 8
*
=) spacng: S FEEETN ows: SR
2, Size: | [Custom] = Al
= a
Y Width: Units:  Millimeters s
" Height: orentation: Py [EW 0
] Top Botiom Left Right g
= eed: o= (T | = (| = (L =T &
. ~ Advanced e
L3
Color Mode: ' RGB v
&, L'
alt Raster Effects: | High (300 ppi) =
Preview Mode: | Default o~ B
Align New Objects to Pixel Grid e
E |

Templates. 3 Ccancel





image29.png
File  Edit ct v Help | [] [EEw
n 8-

5% (RGB/Preview)





image30.png
File  Edit





image31.png
chor Point Too

Anchor Point Tool (9
(Shift+C)





image32.png
File  Edit ct v Help | [] [EEw
n 8-

5% (RGB/Preview)





image33.png
File  Edit

v B

295% (RGB/Preview)





image34.png
File Edit Object Type Select Efiect View Window Help [0

fnchorpont Comerts N 7 Handis: || 8 Anchors: B & =

B A S el == (ko

u

Untitied-2* @ 295% (RGB/Preview) %

QANNENSR R X7

Select Color

oK

cancel

Color Swatches

Only Web Colors

]

1003209




image35.png
File  Edit

N £ b

5% (RGB/Preview)





image36.png
File Edit Object Type v Help | [] [EEw
0- = — [

5% (RGB/Preview)





image37.png




image38.png
Al File Edit Object Type Select Effect View Window Help [0 Essentials - [ - & X

o HEER e S v | — .o [l Y

Untitied-2* @ 295% (RGB/Preview) %

o

]

% Gradient

g

e D

L.

:::)
=4 v Gradient > 4 »v
— .
5 C | EEEEN EEEEY I A o e





image39.png
File FEdit Object Type Select Effect View Window Help mE-
o g5 - — = Nee @ O BB

Untitied-2* @ 295% (RGB/Preview) %

)
<
5
oo
on
¥
"
&
«

LSNP

181
10032019 |




image40.png
Al File Edit Object Type Select Effect View Window Help [0 Essentiols ~ [

patn O% 5 stee = - [ —— oo Vel ® T I A & 080 Dn teen H ORKv

Untitied-2* @ 200% (RGB/Preview)

QNNENSY P A7

ST )




image41.png
Al File Edit Object Type Select Effect View Window Help mE- - & X
path LR R seeke = - | ——— Easic [ sy llY ® EHr =& S 0L Teshe B oSy
Untitied-2° @ 295% (RGB/Preview) <
It
offset:
Joins ®
Miter lmit =
¥ Preview 'S
&1
&
Al
q
(0]
=

23 - - Gradent > < >

ENZNETEATY AR e





image42.png
N
L
*\
*®
».
T,
/.
=
</A
2

i ANEE

File Edit Object Type Select

Untitied-2* @ 200% (RGB/Preview)

Effect View  Window

Help -
| —— == g

> s Wl

3

He B &

o

]

D

S Aa>

BHG = F@®®w

"]




image43.png
Al File Edit Object Type Select Effect View Window Help [0 Essentiols ~ [ =

patn O% 5 stee = - [ —— oo Vel ® T I A & 080 Dn teen H ORKv

Untitied-2* @ 200% (RGB/Preview)

QANENSY P A7





image1.png
New Document

Spacing: [ Columns: BB
Size: ' [Custom]

Width: [T

Color Mode:RGB, PPI:300, Align to Pixel Grid:No





image44.png
File Edit Object Type Select Efiect View Window Help [0

No Selecton - - B v - > e - Document Setup. Preferences | =R v =

Untitied-2* @ 200% (RGB/Preview)

o

QANNENSR R A7
[ |

e D

o A

BHG = F@®®w

"]

D
1003200




image45.png
File Edit Object Type Select Efiect View Window Help [0

[E— BB B = 5 o . - E

Untitied-2* @ 200% (RGB/Preview)

o

LRNRNERNER P
& |

» 8|

S Aa>

BHG = F@®®w

"]

d
N ol
10032019 |




image46.png
File Edit Object Type Select Efiect View Window Help [0

- . T - ¥ s WS [ Docimtsein ] [erdmeea] = v .

Untitied-2* @ 200% (RGB/Preview)

NoSeection -

o

]

e D

Al

"]

=2
10032019 |

)





image47.png
File Edit Object Type Select Efiect View Window Help [0

measonms | [ A - — = How WY O v

Untitied-2* @ 200% (RGB/Preview)

BANNEN SN R AT
|

B &

"]

—
wi EN p 2
10032010 |




image48.png
File Edit Object Type Select Efiect View Window Help [0

vesd oiecs | 7] 4 = v — = ¥ s WY O s = v
Untitled-2* @ 200% (RGB/Preview) ~x Align Objects: -

S EE s e on » < Qe

X, Dot objcs: =4

3 === oo =

_; P— i T

T: E

/. ®

=)

v B

|2}
|
&
Al
q
0
g
o
il
Al»
¥
£
=:.]
E |

d
- - D oom
(W 10032019




image49.png
Pucosanme v | P SICIbd)

(® Hepnasne CoxpaHeHHble Mo6ubHoe ycTpoiicTBo Jinsi ViHTepHeTa Mevars OUIBMbI 1 BUEO Tpacuka u wAnKOCTpaLMM
o x MOAPOBHBIE CBEAEHUSA O CTU/IE om| Opopuname  Avpuiyru
i > rllai
g JlaBaiiTe Ha4yHeM.
bz LWnprka
@® U706b1 BHICTPO NPUCTYNUTS K PaBOTe, UCIONL3yiiTe COBCTBEHHLIE HACTPOIKY 100 "
: mm MATMMETDE!
s, IOKyMeHTa 1 BLHBEPUTE OAVH U3 MHOXECTBa AOCTYMHBIX CTU/IEN
I AOKyMEHTOB. Bicora OpvieHTaumss  MoHTaxHbie 06/1CTH
o N
v 100 mm m ol
S‘A Bo6pea
C‘/A BALUM MOCNEAHVE 3NIEMEHTbI (20) Caepxy CHmzy
. C omm 2 omm
) — .
@‘ Cresa Cnpasa &
1 0 2 ~ ~
2, P P o omm o omm
=
> JIonoNHUTENbHblE NapaMeTpbi
=Y A
B, [Bakaznoi] [3axaznoi] A [3akaznoid] LiBeT0BO# pexwm:CMYK, PPI:300
=] 100 x100 mm 150 x 150 mm 297 x 210 mm 297 x 400 mm
o m
7 JlonionHuTeNbHbIE HACTPOTKY
L _t
‘ P @ © X
iy s ©
B
2.
¥ [3axazoil] A4 A4 [3aka3woii]
Q‘ 400 x297 mm 297 x210 mm 297 x 210 mm 200 x 250 mm
4 i 0 Crow
on o /)¥ o »; onl

[rupp—

16:33
24082021





image50.png
[i] fh  Oain Peascrwposaue Ofvecr Texer Bugenewne Spper Mpocorp Owvo Crpamxa  ME v Pucosane v .

e manmnees [~ 0 | e |3 o DI | veeresecn: 00w > cons [l | [ ropreras soevenrs | [ ermonsr |

rnas* @ 214,59% (CMYK/Mpeanpocuorp GPU) X

-/A
@,
&,
'\A

P PENTESINUBFPTYE

5 Lenoit R ]
a [r—
fi=] Buposssm. obverr:

T L
& Coum pstman

Pacrpenemr. obverr:

O6pasorca xonrypor





image51.png
[x]

Snmnc v B~

aiin Pesswruposanme Ofvex Texcr Buenenue

Ofsoma: O v

rnas* @ 214,59% (CMYK/Mpeanpocuorp GPU) X

s o 5 »
o
.
o
>
>
o
o
o
<
o
.
o

@,

lalt,
PR =]
2

¥,

Q
o
cma

11 *
E PP— =
i m Buprmer creens

= = = =
Parpenenr, e

e v - = g ==

O BeeauTe 31eCh TEKCT Ans novcka

S0¢ecr Mpocuorp Owo Crpasca I

[— - P ——

10 0 10

—

£l

&

Suypa: 1l 45722 mm

n

8

45722 om

H

£

Tomcbopuposame

100

Pucosarve v O.

v

o

110 120 10 140

Cron

150

lowi 7P @ AW

[rupp—

O6pasorea xonypos

L 25°C A S 7 W) PPy

M

17:16
24082021




image52.png
[i] fh  Oain Peascrwposaue Ofvecr Texer Bugenewne Spper Mpocorp Owvo Crpamxa  ME v Pucosanne v P, =

— W) =c . [ — ... [T ST P |

rnas* @ 214,59% (CMYK/Mpeanpocuorp GPU) X

ompp: 4 3omem | @ monem T Twchpepmawe v H v

) « ) &) 0 o 0 &) ) « s o) " 0 s0 10 10 10 10 10 150
Crom
o M N
° | @ o o
1
o
2
o
s
o
N
o
<
o
¢
o
;
o
o
o
x N - ]
P — =
s
o Bupomi v

= & =

Pacrpenemr. obverr:

H e——
e v - = 5 = > E— E———
1721

I e ™G Ao L B

O BeeauTe 31eCh TEKCT Ans novcka





image53.png
[i] fh  Oain Peascrwposamme Ofvexr Texcr Buaererne

e WY Bl s &~

rnas* @ 200% (CMYK/Tpeanpocuotp GPU) X

e £l ) £l £l

Buprmer creens
E =z

Pacrpenemr. obverr:

O BeeauTe 31eCh TEKCT Ans novcka

3¢¢ext Mpocuorp Okro Crpaska

[— - P ——

Suyp 1l 7555

Pucosarve v O.

Tomctrpepunen H v F v

10 ) 10 10 50 50
cron
o | Bowt oY
oo OO ®aA
5] covm magmon
2
[r— L7 xcnopr pecypeos.
1729

L 25C A S 7z W) P oPYC

24082021 B




image54.png
A Osiin Peascposanme Ofuexr Tewcr Bwaerewne Sodecr Mpocuorp Owio Crpasca NS v S

3 [ — ... PSSP . T [ —

NONH

.
.
r\
&,
K

[rr—

Bupossi. ofex

[rupp—

0% Ocpasorxa xowrypos [ xcnopr pecypeos

0 BseauTe 3aeCh TeKCT 1A Noucka =T O] o 14 . 5] = | E I~ - 3] N sC ASED) P 24:)7332?)21 %





image55.png
Pesacruposanne Ofsexr Texcr Buaenenne 3¢gext Mpocworp Owwo Crpasca M Pucosane v

[ — ... [ PPN IO [ —

[rupp—

o v Bnenessusi bparuest Ocpasorxa xowrypos [ xcnopr pecypeos

0 BeepuTe 34ech TeKCT AN Novcka =T O] o 1< | . [Ps] 8 w M E I~ - 3] N sC ASED) P 24:)784;)21 %





image56.png
Pesacruposanne Ofsexr Texcr Buaenenne 3¢gext Mpocworp Owwo Crpasca M Pucosane v

[ — ... [ PPN IO [ —

[rupp—

o v Bnenessusi bparuest Ocpasorxa xowrypos [ xcnopr pecypeos

0 BeepuTe 34ech TeKCT AN Novcka =T O] o 1< | . [Ps] 8 w M E I~ - 3] N sC ASED) P 24:)7842?)21 %





image57.png
Oaiin Peaaxtuposanne Ofuext Tewcr Buwaeremne Sédecr Mpocuorp Owio Crpasca NS v S

[ — ... PSSP . T - i

NONH

.
.
r\
&,
K

[rupp—

Bunenessusi bparuest Opasorxa korrypos [ xcnopr pecypeos

0 BseauTe 3aeCh TeKCT 1A Noucka =T O] o 14 . 5] = | E I~ - 3] e A ED) PopC 24:)7342221 %





image58.png
A Osin Peascuposamve Obuexr Texcr Buaenewwe Sboer Mpocuorp Owwo Crpasa

NONH

7.
.
r\
&,
K

[rupp—

[ — Opasorxa korrypos [ xcnopr pecypeos

0 BseauTe 3aeCh TeKCT 1A Noucka =T O] o 14 . 5] = | E I~ - 3] e A ED) PopC 24:)73523)21 %





image59.png
A Osin Peascuposamve Obuexr Texcr Buaenewwe Sboer Mpocuorp Owwo Crpasa

NONH

7.
.
r\
&,
K

[rupp—

[ — Opasorxa korrypos [ xcnopr pecypeos

0 BseauTe 3aeCh TeKCT 1A Noucka =T O] o 14 . 5] = | E I~ - 3] e A ED) PopC 24:)7352221 %





image60.png
A Osin Peascuposamve Obuexr Texcr Buaenewwe Sboer Mpocuorp Owwo Crpasa

NONH

7.
.
r\
&,
K

[rupp—

[ — Opasorxa korrypos [ xcnopr pecypeos

0 BseauTe 3aeCh TeKCT 1A Noucka =T O] o 14 . 5] = | E I~ - 3] e A ED) PopC 24:)73523)21 %





image61.png
4] f%  Oaiin Pepaxruposarme Obwext Texcr Bugeneme Sdgecr Mpocworp Okwo Crpaska M v Pucosarme v L. =B

e |~ L ~ ) e - DI | veeresecn: 00w > cons [l | [ ropreras soevenrs | [ ermonsr |

rnas* @ 200% (CMYK/Tpeanpocuotp GPU) X

e £l ) £l £l 100 110 120 0 140 150 160

o o o B B « 0 0 " 0 0
cron
o | Bowt o

s

ol B

[rupp—

Fr e T e

18:

O6pasorea xonypos

O BeeauTe 31ech TeKCT Ans L 25C AD 7 W) JPoPYC

24082021




image62.png
[i] fh  Oain Peascrwposaue Ofvecr Texer Bugenewne Spper Mpocorp Owvo Crpamxa  ME v Pucosanne v P,

er e [~ B | oo 3| v DR | e (105 | | cos [~ ) [ oo | (oo ] o~ b =
1na5 @ 20% (CMYK Tpeanpocuorp GPU) X
con

S o |> EMowt o

».

o

EY

s,

U

T.

/.

=,

./

e

&,

n - .

=) o D &

K

X

@

B,

b~

o

z.

LY

@,

lt,

o

2.

¥,

Q

=8

11 1 cnoit o

&

=

[rupp—

M

1813
O BeeauTe 31ech TeKCT Ans L 25°C NS W) P oPC 24082021

% v 1 v Mpswoyromme » O6pasorea xonypos





image63.png
[i] fh  Oain Peascrwposaue Ofvecr Texer Bugenewne Spper Mpocorp Owvo Crpamxa  ME v

Bl - B - [ — ... [T ST P |

rnas* @ 200% (CMYK/Tpeanpocuotp GPU) X

Pucosarme v . S|

S %imm v $ moem W S Tmsom 8 8 S omm  Ev

e £l ) £l £l 10 0 10 £l £l r = o n £ £ 100 110 120 0 140 150 160

ARNENASN DYV

FPOIRBO

lowi 7P @ AW

[rupp—

S —m— M
1817

24082021




image2.png
D Recent

NodemSoclMedahnset R

Saved Moblle

Phane 6 oo

ViewAlpreses +

[e— .

PreRT——

®

print

pe—

Fim & Video

A& lustaton
Untitled-1
0 et

@@ <
Slo o
P . I3
llo lo
ReBCobr
More Setings





image64.png
[i] fh  Oain Peascrwposaue Ofvecr Texer Bugenewne Spper Mpocorp Owvo Crpamxa  ME v Pucosanme v | P =

Bl - B - Y g 1%

rnas* @ 200% (CMYK/Tpeanpocuotp GPU) X
s0 £l ) £l £l 10 0 10 £l £l r = o n £ £ 100 110 120 0 140 150 160

S momm W S msmm 8 8 $omm | Ev

= Cnow =
> o |> Mowt oY
R [ |
7
®
R LY 4
" )8 g vcrpymest Tepos” @
T, 5 Wacrpyment Tiepo™ %)
B 7/ I\ VcrpymesT "Onopras Touka”  (Shift+C)
o 4 I —
Vs
@.
e
ﬁA
&,
s | K
g [ |

lowi 7P @ AW

[rupp—

s v WA v e » cpmsenasaim = EE——

1820
O BeeauTe 31ech Tel ZFC A @

24082021




image65.png
[x]

aiin Pesstuposarme Ofvext Texcr Bugencnwe 3ddext Mpocworp Okwo Crpaska

Orcpanrowa Mpectpmmens N 7 Mapuepus | Ocpmieronar 2

rnas* @ 300% (CMYK/Tpeanpocuotp GPU) X

=

yv

FNUBFATAEISINANHSED Y

o e
e

o

: |

0%

£ 5 10

1 v e —

O BseauTe 3aech TeKCT ANt

&

B8 xS

s 0 B 10 55 2 & £ 35 - = 5 5 o s n 75 e 55 . 55 100 105
.ﬁl e

5,588

%<

5555w

w 3

cmm

(S

cmm

=

Pucosarine v

o

2o

11 15 12

Oopunesme  Arprsyr
>

o= o

0P & A

[rupp—

M
1840
24.08.2021

125




image66.png
A Osin Peascuposamve Obuexr Texcr Buaenewwe Sboer Mpocuorp Owwo Crpasa

NOXNA

.
.
r\
&,
K

[rupp—

009 . e — [ xcnopr pecypeos

0 BeepuTe 34ech TeKCT AN Novcka =T O] o 14 . 5] = | E I~ - 3] D BC ASED) P o 24:)8352(())21 %





image67.png
4] f%  Oaiin Pepaxruposarme Obwext Texcr Bugeneme Sdgecr Mpocworp Okwo Crpaska M v Pucosarme v L. =B

e manmnees [~ 0 | e |3 - DI | veeresecn: 00w > cons [l | [ ropreras soevenrs | [ ermonsr | B o=
tnas* @ 200% (CMYI/Tpeanpocwop GPU)

o o o 5 » w0 . . » 5 o o o " o © 0 10 0 = 0 ) 0
b =

.—. e N

SRNONASY D Y Y

ﬁA
&,
K
%L

[i]

[rupp—

Fr e T e

1854

O6pasorea xonypos

L BseauTe 3aeCh TeKcT Ans C AO 7 1) P PYC

24082021




image68.png
[i] 4  Osiin Peacuposawwe Ofvexr Tekcr Bupenewwe 3¢exr Mpocworp Owo Crpasxa S v Pucosanne v O. =
e emcen [~ ) B~ ) osem= [ C - DI | veeresecn: 00w > cons [l | [ ropreras soevenrs | [ ermonsr | o=

Fnas* @ 200% (CMYK/Tpeanpocuotp GPU) X
e £l ) £l £l 10 0 10 £l x r = o n £ £ 100 110 120 0 140 150 160

0 Cron

.—. e N

>
r
7
<®

73

peN

=9 x
s FEA—
o
2aMMORESHCTEME COCTaBNMOUIDK: ool 7 R
11 L o e |
El "L ®H O
FRl= e e _—
LT T R B |
5] covm magmon
o v L v e > e

19:03
24082021

L BseauTe 3aeCh TeKcT Ans C AO® 7 1) P PYC





image69.png
[i] fh  Oain Peascrwposaue Ofvecr Texer Bugenewne Spper Mpocorp Owvo Crpamxa  ME v Pucosanne v P, =

OnopranTowa Mpeobpasosars: N 7 Mapeepu: A 8 Onoprse rown: B & B8 x O 7omem v O osoasem wp O mosem X g O omesem | H mf v

Fnas* @ 200% (CMYK/Tpeanpocuotp GPU) X

o s o e » 0 o o » e o s o » w o 100 1 120 1 10 5 50
b =
© |> D o

.
o
>
o
>
o
o
o
<
o
.
o
;
3 LI]@.I

=]
. {02
tW

® A =
s Ospasora xonypos
o

BaaumonelicTane cocTaenmOuI: ool 7 o

— sy

@ "L ®H O
i
R e e —

LT T R B |
H e——

o~ 1 v e > E———

19:08
24082021

L BseauTe 3aeCh TeKcT Ans C AO® 7 1) P PYC





image70.png
[i] fh  Oain Peascrwposaue Ofvecr Texer Bugenewne Spper Mpocorp Owvo Crpamxa  ME v Pucosanne v P, =

OnopranTowa Mpeobpasosars: N 7 Mapeepu: A 8 Onoprse rown: B & B8 x O 7omem v O osoasem wp O mosem X g O omesem | H mf v

Fnas* @ 200% (CMYK/Tpeanpocuotp GPU) X

o s o e » 0 o o » e o s o » w o 100 1 120 1 10 5 50
b =
© |> D o

.
o
>
o
>
o
o
o
<
o
.
o
;
3 LI]@.I

=]
. {02
tW

® A =
s Ospasora xonypos
o

BaaumonelicTane cocTaenmOuI: ool 7 o

— sy

@ "L ®H O
i
R e e —

LT T R B |
H e——

v OB e 5 [

19:09
24082021

L BseauTe 3aeCh TeKcT Ans C AO® 7 1) P PYC





image71.png
4] f%  Oaiin Pepaxruposarme Obwext Texcr Bugeneme Sdgecr Mpocworp Okwo Crpaska M v Pucosarme v L. =B
Orcpanrowa Mpectpmmens N 7 Mapuepus | Ocpmieronar 2 & = % O mssem oy O S w S E e =
£has* @ 200% (CMYK/Mipeanpocuorp GPU) X
w0 =0 « B B o o o B B « 0 0 " 0 0 10 10 ) 10 10 50 50
B cron
© |> Dt o
s
o
2
o
s
o
"
o
s
o
.
o
;
[
Laln,
B
.2
¥
=9 X
s [T —
o
2aMMORESHCTEME COCTaBNMOUIDK: ool 7 o
) s S
@ "L ®H O
s
B PRAPS— —
LT T R B |
5] covm magmon
200% f n » A
- - —— Secnopr pecypeon

19:09
24082021

L BseauTe 3aeCh TeKcT Ans C AO® 7 1) P PYC





image72.png
4] f%  Oaiin Pepaxruposarme Obwext Texcr Bugeneme Sdgecr Mpocworp Okwo Crpaska M v Pucosarme v L. =B
Onopran o Mpectpssosarss || /7 Mapcepus ' = Ovopueroon: B = % O mssem oy O S w xe S e =
£nas* @ 200% (CMYK/Mpeanpoc)
w0 =0 « P B B o B B B « 0 0 " 0 0 10 10 ) 10 10 50 50
B cron
© |> Dt o
s
o
2
o
s
o
"
o
s
o
.
o
;
[
Laln,
B
.2
¥
=9 X
s [T —
o
2aMMORESHCTEME COCTaBNMOUIDK: ool 7 o
) s S
@ "L ®H O
s
B PRAPS— —
LT T R B |
5] covm magmon
200% f n » A
- - —— Secnopr pecypeon

19:18
24082021

L BseauTe 3aeCh TeKcT Ans C AO® 7 1) P PYC





image73.png
[i] fh  Oain Peascrwposaue Ofvecr Texer Bugenewne Spper Mpocorp Owvo Crpamxa  ME v

o B~ osweme 3 s |— .. O e p e . Y

Fnas* @ 200% (CMYK/Tpeanpocuotp GPU) X

Pucosanme v O. S|

2 @osmm % 3 wasem W O monem | & 3 mesem | Ry 5 v

o s o e » 0 o o » e o s o » w o 100 1 120 1 10 5 50
b =
N © |> D o
£
o
€&
>
o
>
o
o
o
<
o
.
o
;
)
Laln,
o
. {02
tW
® A =
s Ospasora xonypos
o
e Sramcasicrane cocranmrs: i 0P ® A
@ "L ®H O
i
R e e —
LT T R B |
H e——
o~ 1 v e >

M
1922
24.08.2021

L BseauTe 3aeCh TeKcT Ans C AO® 7 1) P PYC





image74.png
= - Pucosarve v O.

LN

[i] fd  Osin Peascwposae Ofwecr Texcr Bugenenne 3ppext Mpocworp Okso Crpaska

p— B~ osme=S 5 [ — ... P PPN Y. R

rnas* @ 200% (CMYK/Tpeanpocuotp GPU) X

BSB x O sagsom v O esom w C Ssem &R op O Mssem of v

w0 =0 « B B o o o B B « 0 0 " 0 0 10 10 ) 10 10 50 50
B cron =
© |> D o
s
o
2
o
s
o
B “x
o O6padorka KowTypos.
PR —
s
o
Avenve (Haxwir s
s ee K )

.
o
;
3 LI]@.I

B
, 1§28
¥

=9
s
o

OneDrive
7 a

@
s
=

CCHUMOK 3KpaHa COXpaHeH
. CHMMOK 3KpaHa A06aB/eH B Balle
XpaHuaulie OneDrive.

L

24082021




image75.png
'S iin Pesacruposanve Ofuerr Texcr Bugenenne 3bderr Mpocwotp Owio Crpaska
s oo [~ B~ | commem | 5 [ | e oo | Jomet I

nas* @ 200% (CMIVK/TIpOGMOTp Hanowenws useros)

5P

NHE

3namnc

)

3
Bucora: 5

[T —

[rupp—

ME———

=T O] 1< | . [P} 8 = E [~ I - 3} b 2C A® 7 1) S PYC 24:)93423)21 %

L BseawTe 35€Ch TeKCT A9 MOMCKa





image76.png
'S iin Pesacruposanve Ofuerr Texcr Bugenenne 3bderr Mpocwotp Owio Crpaska
e |1~ B~ oS 5 [ | e oo | Jomet I

nas* @ 200% (CMIVK/TIpOGMOTp Hanowenws useros)

5P

NHE

3namnc

[T —

[rupp—

ME———

H @ @ H HEBY -~ M uw @ @ J@C ABEY P e ,o0 B

L BseawTe 35€Ch TeKCT A9 MOMCKa





image77.png
A Osiin Peascposanme Ofuexr Tewcr Bwaerewne Sodecr Mpocuorp Owio Crpasca NS v

v [ [~ oome 5~ [ e B R B

nas* @ 200% (CMIVK/TIpOGMOTp Hanowenws useros)

QN0

Lé
ﬁA
)
K

[T —

D H DO
OBpaborca xanypeos:

L B ]

[rupp—

— ME———

0 BeepuTe 34ech TeKCT AN Novcka =T O] o 14 . 5] = | E [~ - 3 S wC A& G P P 24:)93522)21 %





image78.png
A Osin Peascuposamve Obuexr Texcr Buaenewwe Sboer Mpocuorp Owwo Crpasa
Onoprianrowa Mpechpromms N 7 Mapeeps X 8 Onopue oo >

nas* @ 200% (CMIVK/TIpOGMOTp Hanowenws useros)

QN0

Lé
ﬁA
)
K

[T —

D H DO

OBpaborea rewypes:

LI T R R |

[rupp—

= ME———

0 BeepuTe 34ech TeKCT AN Novcka =T O] o 14 . 5] = | E [~ - 3 S wC A& G P P 24:)93523)21 %





image79.png
A Osin Peascuposamve Obuexr Texcr Buaenewwe Sboer Mpocuorp Owwo Crpasa
Onoprianrowa Mpechpromms N 7 Mapeeps X 8 Onopue oo >

nas* @ 200% (CMIVK/TIpOGMOTp Hanowenws useros)

QN0

Lé
ﬁA
)
K

[T —

D H DO

OBpaborea rewypes:

LI T R R |

[rupp—

= ME———

0 BeepuTe 34ech TeKCT AN Novcka =T O] o 14 . 5] = | E [~ - 3 S wC A& G P P 24:)93523)21 %





image80.png
A Osiin Peascposanme Ofuexr Tewcr Bwaerewne Sodecr Mpocuorp Owio Crpasca NS v

v B~ oseme C v I g 0w > oo [l @ D J 5 2 97t | | 5 0mm

nas* @ 200% (CMIVK/TIpOGMOTp Hanowenws useros)

£ £l )

[T —

oy H O

RRAR MviHyC BepxHuii (HaxmuTe Knasuwy Alt 417 CO3aaHMS COCTaBHOV GOPMEI
[T / e ee vs Gurype)

[rupp—

— ME———

H B Y- M s B @ e ABS W P e, R

L BseawTe 35€Ch TeKCT A9 MOMCKa

o
o)
W
8





image81.png
A Osiin Peascposanme Ofuexr Tewcr Bwaerewne Sodecr Mpocuorp Owio Crpasca NS v

pr— e B - R . DR« tepeneencn: e > | oot [l v [ e e

nas* @ 200% (CMIVK/TIpOGMOTp Hanowenws useros)

QN0

Lé
ﬁA
)
K

[T —

[rupp—

— ME———

0 BeepuTe 34ech TeKCT AN Novcka =T O] o 14 . 5] = | E I~ - 3] Sorc A& Eo) PP 24:)9352?)21 %





image82.png
“ in Peaaxtuposamme Ofvexr Texcr Bugenewe Sddecr Mpocworp Owvo Crpasxa M

veroserens [ B~ ooeomes O~ correr.. [N O

nas* @ 200% (CMIVK/TIpOGMOTp Hanowenws useros)

5P

NHS

P Vircroyvent “Otpesok nvruu” ()

[T —

D H DO

[rupp—

ME———

O BBeauTe 31eCh TEKCT ANA Noncka gi o b‘ . . E 8 - _J E ha @ @ D 21°C A S Z ) P pYC 242(;%21 %





image83.png
A Osiin Peascposanme Ofuexr Tewcr Bwaerewne Sodecr Mpocuorp Owio Crpasca NS v

S ... Bl — - IR PP I S o E1 B 6 0 oo |y S wamem | e oo

nas* @ 200% (CMIVK/TIpOGMOTp Hanowenws useros)

ONS

Lé
ﬁA
)
K

i

[rupp—

ME———

=N - - e ~BS W P e L0 R

L BseawTe 35€Ch TeKCT A9 MOMCKa =i} o J . . [P}





image3.jpeg




image84.png
A Osiin Peascposanme Ofuexr Tewcr Bwaerewne Sodecr Mpocuorp Owio Crpasca NS v

— ECE TRl —........ B — .. G Pt Ol Y o S mawem | % 8 3

nas* @ 200% (CMIVK/TIpOGMOTp Hanowenws useros)

QN0

Lé
ﬁA
)
K

i

[rupp—

— ME———

0 BeepuTe 34ech TeKCT AN Novcka =T O] o 14 . 5] = | E I~ - 3] Sorc A& Eo) PP 2433(;123)21 %





image85.png
A Osiin Peaacuposanme Ofmext Tewcr Buaerene

T Wl Bl osmme: Cont v [rom—

nas* @ 200% (CMIVK/TIpOGMOTp Hanowenws useros)

£ £l )

L BseawTe 35€Ch TeKCT A9 MOMCKa

gexr | MpocuotpOkio _ Crpaska
MpumenuTs 3ursar Shift+Ctrl+E
3ursar... Alt+Shift+Ctri+E

TMapameTphi PACTPOBSIX 3GEKTOB B AOKYMEHTE...

Ilustrator - 3Tl
Legopmauns

Kowtyp
Merkn obpeskn
OBpaoTka koHTypos
OBbemtoe nsoBpaxerine
Mpeo6pasosars & Gurypy
PacTpupoEars...
Crwnusauns

OunsTpH SVG

Sapextsl Photoshop
Tanepes 360exTos...
Buzeo
Unnraus
Vckaxene
Ogopmnerve
PasubiTie
Crwnusauns
Texcypa
Wirpixn
Soms

BrArMBaHvie 1 pasaysanve...
3ursar...

Orpy6netive...

Momapky..

MpOM3EONEHOE UCKaXEHYE...
Crpyunsarive...
TpaHchopMUposEaTh...

I
]
@
B
=
B
@
i
(E
B

2 30

e

[rupp—

ME———

D21 A 7z 1) S PYC

20118
24082021 %




image86.png
A Osiin Peascposanme Ofuexr Tewcr Bwaerewne Sodecr Mpocuorp Owio Crpasca NS v

P Bl N e ... B — - PP O Y T . ¢ S meom | 8 8 S omm

nas* @ 200% (CMIVK/TIpOGMOTp Hanowenws useros)

£ £l )

MapameTp
Paamep: ~ @
© OmocuTensisii

Cxnapn: ~O

Onoprsie Toun

Frape © Yrrosse

Ao (CxD)Corme)

[rupp—

ME———

H B Y- M s &8 @ e ~BS W P e L0 R

L BseawTe 35€Ch TeKCT A9 MOMCKa

o
o)
W
8





image87.png
A Osiin Peascposanme Ofuexr Tewcr Bwaerewne Sodecr Mpocuorp Owio Crpasca NS v

Ko El- oomee S v TSN . [ . epepreccn: wme > oo [l]v @ comesm S om : 2 B W  moenn R B

nas* @ 200% (CMIVK/TIpOGMOTp Hanowenws useros)

QN0

Lé
ﬁA
)
K

i

[rupp—

= ME———

0 BeepuTe 34ech TeKCT AN Novcka =T O] o 14 . 5] = | E I~ - 3] Sorc A& Eo) PP 2433(;22221 %





image88.png
A Osiin Peascposanme Ofuexr Tewcr Bwaerewne Sodecr Mpocuorp Owio Crpasca NS v

J— [EEErRRl ... B - core.. [T SRR [ —

nas* @ 200% (CMIVK/TIpOGMOTp Hanowenws useros)

QN0

Lé
ﬁA
)
K

i

[rupp—

— ME———

0 BeepuTe 34ech TeKCT AN Novcka =T O] o 14 . 5] = | E I~ - 3] Sorc A& Eo) PP 2433(;322)21 %





image89.png
o Qaiin  Pepaktupoame O6bekt TekcT Buigenenve Sddexr MMpocmotp OkHo  Cnpaska (e}

: T ~ Touch Callig.

X Bestmanubii-1* @ 66,67 % (RGB/TIpeasaputenuHLIii npocmotp) X

Her augenenn || v : 100% > cowne: [l v | napaverpupogmerma || voravosar | HE v i

5
N — =
) [N ——
5
s, AL &0
»*

0BpaboTia KoHTypos:

0.
, B R W ® @
s
T,
=
&

P!

onopHas TouK
X 197,95 mm

A

i}
4
LS

B sc 111

> B ocH. obnauro 31.01.2025





image90.png
Pegakiviposanve Ofbekr Tekcr Bugenenve Jdder Mpocmotp Okdo Cnpaka

aTb AOKyMEHT

(© HepasHue  CoxpaHeHHble Mo6wibHoe ycTpoiicTBo s UHTepHeTa Meyatb Ounbmbl M Buaeo  TPaduKa U MANKOCTPaLMN

LWAB/IOHBI HOBbIX JOKYMEHTOB (i5) NOAPOBHBIE CBEAEHUS O CTUIE

BesbiMaAHHbIR-3

Wipuria

19 1% 9% 19 o7

Bhicora Op¥ieHTaUys  MoHTaXHbe
OTKpHiTKa Poster 1280 x1024 1920 X1080 m m obnactu
o 1

101,6 X197,56 mm 4572 609,6 mm 45156 36124 mm 67733 X381 mm 210 mm

Bo6pea

Caepxy ChHmay

IZ?/ sz/ i—z‘f/ I—Z?/ 2 omm 2 omm

Cresa o npasowmy kpaio

Lefter A Tabloid 960560 Ot Ot

2794%2159 mm 297210 mm 43182794 mm 338,67X197,56 mm
 [IoNONHMTe L HEIE NapaMeTpL

LiseToBoit pexum

Lisera RGB

PacTpoBble 3pexT

I 1% 9% %%

Legal s 85 B4
355,6x 2159 mm 420x297 mm 250 x176 mm 364 x 257 mm Mo ymonanuio

Beicokoe (300 ppi)

Pexum npocoTpa





image91.png
Pegakivposanve OBbekr Texcr Bugenewve Sddexr Mpocmorp Okio  Cnipaeka

(— D

BuigeneH (parvesT

ac
ConHeuro

1124
31012005 &





image92.png
o Qaiin  Pepaktupoame O6bekt TekcT Buigenenve Sddexr MMpocmotp OkHo  Cnpaska (e}

e — N & comews Comm D | & 2

X BesbmanHLii-3.2i" @ 68,94 % (RGB/MpeasapuTensHbii npocmoTp) X

Cron

PIHANOENTY Y

P!

i}
4
LS

1o (&

v e - 1 - NipsMoe Beigenetme »

17:36

B OcH. 06nauHo. 31.01.2025





image93.png
)  Oain Penakposanve Ofbexr Tekcr Bugenewve Jdder Mpocmotp Okdo Cnpaka [} = [
Onopranoua Mpectpmoeam: N [ Mapeepes: | & Onopretouor P & opmews Comm D |m & S >
X BesmmaHHbii-3.ai* @ 68,94 % (RGB/TpeaBapuTentHLIi npocmoTp) X
» X
x
[N Caon =
r E -
) ° > @ o1 o
>
L
»*
o, werp
, X 1145 mm
ré 43,65 mm
dx: -27,44 mm
9, o
-
o,
LS
1 cnoi (&4

:42
B OcH. 06nauHo. 31.01.2025





