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[bookmark: _Hlk207484742]ВВЕДЕНИЕ
Рабочая программа учебной дисциплины разработана в соответствии с ФГОС СПО по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям).
Основная цель методических указаний по дисциплине «Дизайн упаковки» рассмотрение вопросов теории и методологии работы в графическом редакторе, налаживание общения бизнеса с клиентами с помощью визуальных средств.
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций в соответствии с ФГОС СПО по данной специальности, а также личностных результатов:
Перечень общих компетенций
[bookmark: _Hlk207482767]ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.
ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.
ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранных языках
ОК 11. Использовать знания по финансовой грамотности, планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере.
Перечень профессиональных компетенций
ПК 1.1. Проводить предпроектный анализ для разработки дизайн-проектов.
ПК 1.2. Осуществлять процесс дизайнерского проектирования с учетом современных тенденций в области дизайна.
ПК 1.3. Производить расчеты технико-экономического обоснования предлагаемого проекта.
ПК 1.4. Разрабатывать колористическое решение дизайн-проекта.
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Часть 1
Практическая подготовка № 1. Создание простой развертки упаковки
Шаг 1
Наш конверт будет иметь размер: высота 100 мм и ширина 120 мм. в сложенном виде. Значит рабочую область надо сделать: высота-220 мм, ширина 150 мм. (две высоты – 200 мм + 20 мм клапан и одна ширина 120 мм.+ две боковых склейки по 15 мм каждый). Что бы наше изделие было не в самый край то новый документ можно создать немного с запасом- размером 250 мм на 200 мм.
[image: ]
Шаг 2
Инструментом Прямоугольная область создаем прямоугольник.
[image: ]
Шаг 3
Выделяем созданную фигуру, меняем толщину обводки на 0,25 pt. И делаем копию фигуры.
[image: ]
Шаг 4 Строим верхний клапан и боковые склейки. Делаем их инструментом Прямоугольник.
[image: ]     [image: ]
Шаг 5
Построеному клапану мы закруглим верхние углы. Сначала сделаем из прямоугольника трапецию. Выделите угол инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой сдвиньте опорную точку внутрь. То же проделайте и сдругой точкой. 
Шаг 6
Для того, что бы закруглить углы, выделите оба угла инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой потяните точку внутрь.
[image: ]   [image: ]
Шаг 7
Таким же образом строим боковые склейки. 
[image: ]
Шаг 8
Теперь займемся нижним прямоугольником. Его два своблдных угла то же закруглим.
[image: ]     [image: ]
Шаг 9
На нашем конверте будет прозрачная область для видимости адреса. Рисуем в нижней части конверта прямоугольник. 
[image: ]
Шаг 10
Для того что бы получить сквозное окно - выделяем прямоугольник и фигуру на которой он находится и переходим на вкладку Обработка контуров и выбираем Минус верхний.
[image: ]
И проверим как получилось. Верно!
[image: ]   
[bookmark: _Hlk193655988]Наша развертка готова и дальше займемся дополнительными технологиями.
[image: ]
Дополнительные технологии
[bookmark: _Hlk193656132]Здесь мы создадим на разных слояшх линию сгиба, линию реза и клеевое поле.
Шаг 1 
[bookmark: _Hlk193656730]Создаем еще три слоя и подписываем их названия.
2- линия сгиба
3- линия реза
4- клей
А 1 слой это наш дизайн.
[image: ]     [image: ]
Шаг 2
[bookmark: _Hlk193651867][bookmark: _Hlk193652157]Работаем со слоем 2, а все остальные блокируем. На этом слое будем создавать пунктирные линии сгиба. Чаще всего линии сгиба обозначают цветом 100% циан конвертированный в плашечный цвет.
Впалитре выбираем нужный цвет -в меню-новый образец
[image: ]   [image: ]
Вписываем имя цвета на английском и выбираем плашечный цвет. Жмем ОК.
[image: ]
Шаг 3
Заливка у нас отключена, а обводка голубого цвета. Настраиваем палитру Обводка как на скрине:
[image: ]

Шаг 4
Выбираем инструмент Отрезок линии и начинаем наносить линии там где они требуются.
[image: ]  
Проверяем работу, отключив 1 слой. Это линии сгиба.
[image: ]   
Шаг 5
Выделяем все пунктирные линии на нашем слое и во вкладке Атрибуты, ставим галочку- Наложение обводки.
[image: ]
Шаг 6
Блокируекм наш слой с 2 и переходим на слой с дизайном. Здесь копируем всю раскладку и блокируем этот слой. Переходим на 3 слой, разблокируем его и вставляем скопированный элемент.
Шаг 7
Не снимая выделения нам надо получить единый контур. Для этого через рижим обработки контуров сливаем в единый объект.
[image: ]   
Что бы убедиться что контур получился единым, надо отключить видимость слоя с дизайном. Это правильный вариант. Черных линий быть не должно.
[image: ]
Шаг 7
По технологии для линий реза используется 100% маджента. Цвет выбираем как во 2 шаге, только линия будет сплошная, а не пунктирная.

[image: ]         [image: ]
Шаг 8
[bookmark: _Hlk193653045]У нас должен быть выделен 3 слой и выбран цвет маджента, не забываем поставить наложение обводки в палитре Атрибуты. Проверяем правильность наших действий. Получился розовый контур и голубая пунктирная линия.
[image: ]

Шаг 9
Возращаемся на слой с дизайном, снимаем блокировку. Выделяем нашу развертку, заходим в меню Обработка контуров и сливаем объекты.
Шаг 10
 Не снимая выделения заходим – Объект – Контур – Создать параллельный контур. И выставляем как по заданию 3 мм.
[image: ]
Шаг 11
У нас теперь два контура. Внутренний контур надо отменить - отменить заливку.
[image: ]
Дизайн конверта
Шаг 1
Рисуем прямоугольник и заливаем его цветом.

[image: ]
Шаг 2
В тех местах где цвет не нужен (клеевые), рисуем белые прямоугольники.
[image: ]
Шаг 3
Нам надо сделать стилеобразующий момент. Это будет паттерн. 

[image: ]
Шаг 4
Осталось расположить некоторые моменты компании.
Логотип, штрих код, текст и т.д. Нанесли нужную информацию
[image: ]
Шаг 5
Сочетанием клавишь Ctrl+ A выделяем весь обьект, спускаемя в самый низ палитры слои и поднимаем на верх обтравочную маску.
Кликаем по выделенному обьекту правой клавишей мвшки и выбираем создать обтравочную маску.
[image: ]
И готово.
[image: ]
Шаг 6
Что бы сохранить нашу работу, идем в режим монтажной области и доводим монтажную область до линии реза со всех сторон.

[image: ]
Шаг 7 Идем в меню Файл – Параметры документа  и выставляем нужные припуски под обрез. Появилась красная линия она идет по самому краю обрезной линии.
Сохраняется такой файл в PDF послойно.Метки реза на фигурах сложных форм не ставят.

Практическая подготовка № 2. Создание развертки конверта (часть 1)
Шаг 1
Наш конверт будет иметь размер: высота 100 мм и ширина 120 мм. в сложенном виде. Значит рабочую область надо сделать: высота-220 мм, ширина 150 мм. (две высоты – 200 мм + 20 мм клапан и одна ширина 120 мм.+ две боковых склейки по 15 мм каждый). Что бы наше изделие было не в самый край то новый документ можно создать немного с запасом- размером 250 мм на 200 мм.
[image: ]
Шаг 2
Инструментом Прямоугольная область создаем прямоугольник.
[image: ]
Шаг 3
Выделяем созданную фигуру, меняем толщину обводки на 0,25 pt. И делаем копию фигуры.
[image: ]
Шаг 4 Строим верхний клапан и боковые склейки. Делаем их инструментом Прямоугольник.
[image: ]     [image: ]
Шаг 5
Построеному клапану мы закруглим верхние углы. Сначала сделаем из прямоугольника трапецию. Выделите угол инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой сдвиньте опорную точку внутрь. То же проделайте и сдругой точкой. 
Шаг 6
Для того, что бы закруглить углы, выделите оба угла инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой потяните точку внутрь.
[image: ]   [image: ]
Шаг 7
Таким же образом строим боковые склейки. 
[image: ]
Шаг 8
Теперь займемся нижним прямоугольником. Его два своблдных угла то же закруглим.
[image: ]     [image: ]
Шаг 9
На нашем конверте будет прозрачная область для видимости адреса. Рисуем в нижней части конверта прямоугольник. 
[image: ]
Шаг 10
Для того что бы получить сквозное окно - выделяем прямоугольник и фигуру на которой он находится и переходим на вкладку Обработка контуров и выбираем Минус верхний.
[image: ]
И проверим как получилось. Верно!
[image: ]   
Наша развертка готова и дальше займемся дополнительными технологиями.
[image: ]
Дополнительные технологии
Здесь мы создадим на разных слояшх линию сгиба, линию реза и клеевое поле.
Шаг 1 
Создаем еще три слоя и подписываем их названия.
2- линия сгиба
3- линия реза
4- клей
А 1 слой это наш дизайн.
[image: ]     [image: ]
Шаг 2
Работаем со слоем 2, а все остальные блокируем. На этом слое будем создавать пунктирные линии сгиба. Чаще всего линии сгиба обозначают цветом 100% циан конвертированный в плашечный цвет.
Впалитре выбираем нужный цвет -в меню-новый образец
[image: ]   [image: ]
Вписываем имя цвета на английском и выбираем плашечный цвет. Жмем ОК.
[image: ]
Шаг 3
Заливка у нас отключена, а обводка голубого цвета. Настраиваем палитру Обводка как на скрине:
[image: ]

Шаг 4
Выбираем инструмент Отрезок линии и начинаем наносить линии там где они требуются.
[image: ]  
Проверяем работу, отключив 1 слой. Это линии сгиба.
[image: ]   
Шаг 5
Выделяем все пунктирные линии на нашем слое и во вкладке Атрибуты, ставим галочку- Наложение обводки.
[image: ]
Шаг 6
Блокируекм наш слой с 2 и переходим на слой с дизайном. Здесь копируем всю раскладку и блокируем этот слой. Переходим на 3 слой, разблокируем его и вставляем скопированный элемент.
Шаг 7
Не снимая выделения нам надо получить единый контур. Для этого через рижим обработки контуров сливаем в единый объект.
[image: ]   
Что бы убедиться что контур получился единым, надо отключить видимость слоя с дизайном. Это правильный вариант. Черных линий быть не должно.
[image: ]
Шаг 7
По технологии для линий реза используется 100% маджента. Цвет выбираем как во 2 шаге, только линия будет сплошная, а не пунктирная.

[image: ]         [image: ]
Шаг 8
У нас должен быть выделен 3 слой и выбран цвет маджента, не забываем поставить наложение обводки в палитре Атрибуты. Проверяем правильность наших действий. Получился розовый контур и голубая пунктирная линия.
[image: ]

Шаг 9
Возращаемся на слой с дизайном, снимаем блокировку. Выделяем нашу развертку, заходим в меню Обработка контуров и сливаем объекты.
Шаг 10
 Не снимая выделения заходим – Объект – Контур – Создать параллельный контур. И выставляем как по заданию 3 мм.
[image: ]
Шаг 11
У нас теперь два контура. Внутренний контур надо отменить - отменить заливку.
[image: ]
Дизайн конверта
Шаг 1
Рисуем прямоугольник и заливаем его цветом.

[image: ]
Шаг 2
В тех местах где цвет не нужен (клеевые), рисуем белые прямоугольники.
[image: ]
Шаг 3
Нам надо сделать стилеобразующий момент. Это будет паттерн. 

[image: ]
Шаг 4
Осталось расположить некоторые моменты компании.
Логотип, штрих код, текст и т.д. Нанесли нужную информацию
[image: ]
Шаг 5
Сочетанием клавишь Ctrl+ A выделяем весь обьект, спускаемя в самый низ палитры слои и поднимаем на верх обтравочную маску.
Кликаем по выделенному обьекту правой клавишей мвшки и выбираем создать обтравочную маску.
[image: ]
И готово.
[image: ]
Шаг 6
Что бы сохранить нашу работу, идем в режим монтажной области и доводим монтажную область до линии реза со всех сторон.

[image: ]
Шаг 7 Идем в меню Файл – Параметры документа  и выставляем нужные припуски под обрез. Появилась красная линия она идет по самому краю обрезной линии.
Сохраняется такой файл в PDF послойно.Метки реза на фигурах сложных форм не ставят.
Практическая подготовка № 3. Создание развертки конверта (часть 2)
Шаг 1
Наш конверт будет иметь размер: высота 100 мм и ширина 120 мм. в сложенном виде. Значит рабочую область надо сделать: высота-220 мм, ширина 150 мм. (две высоты – 200 мм + 20 мм клапан и одна ширина 120 мм.+ две боковых склейки по 15 мм каждый). Что бы наше изделие было не в самый край то новый документ можно создать немного с запасом- размером 250 мм на 200 мм.
[image: ]
Шаг 2
Инструментом Прямоугольная область создаем прямоугольник.
[image: ]
Шаг 3
Выделяем созданную фигуру, меняем толщину обводки на 0,25 pt. И делаем копию фигуры.
[image: ]
Шаг 4 Строим верхний клапан и боковые склейки. Делаем их инструментом Прямоугольник.
[image: ]     [image: ]
Шаг 5
Построеному клапану мы закруглим верхние углы. Сначала сделаем из прямоугольника трапецию. Выделите угол инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой сдвиньте опорную точку внутрь. То же проделайте и сдругой точкой. 
Шаг 6
Для того, что бы закруглить углы, выделите оба угла инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой потяните точку внутрь.
[image: ]   [image: ]
Шаг 7
Таким же образом строим боковые склейки. 
[image: ]
Шаг 8
Теперь займемся нижним прямоугольником. Его два своблдных угла то же закруглим.
[image: ]     [image: ]
Шаг 9
На нашем конверте будет прозрачная область для видимости адреса. Рисуем в нижней части конверта прямоугольник. 
[image: ]
Шаг 10
Для того что бы получить сквозное окно - выделяем прямоугольник и фигуру на которой он находится и переходим на вкладку Обработка контуров и выбираем Минус верхний.
[image: ]
И проверим как получилось. Верно!
[image: ]   
Наша развертка готова и дальше займемся дополнительными технологиями.
[image: ]
Дополнительные технологии
Здесь мы создадим на разных слояшх линию сгиба, линию реза и клеевое поле.
Шаг 1 
Создаем еще три слоя и подписываем их названия.
2- линия сгиба
3- линия реза
4- клей
А 1 слой это наш дизайн.
[image: ]     [image: ]
Шаг 2
Работаем со слоем 2, а все остальные блокируем. На этом слое будем создавать пунктирные линии сгиба. Чаще всего линии сгиба обозначают цветом 100% циан конвертированный в плашечный цвет.
Впалитре выбираем нужный цвет -в меню-новый образец
[image: ]   [image: ]
Вписываем имя цвета на английском и выбираем плашечный цвет. Жмем ОК.
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Шаг 3
Заливка у нас отключена, а обводка голубого цвета. Настраиваем палитру Обводка как на скрине:
[image: ]

Шаг 4
Выбираем инструмент Отрезок линии и начинаем наносить линии там где они требуются.
[image: ]  
Проверяем работу, отключив 1 слой. Это линии сгиба.
[image: ]   
Шаг 5
Выделяем все пунктирные линии на нашем слое и во вкладке Атрибуты, ставим галочку- Наложение обводки.
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Шаг 6
Блокируекм наш слой с 2 и переходим на слой с дизайном. Здесь копируем всю раскладку и блокируем этот слой. Переходим на 3 слой, разблокируем его и вставляем скопированный элемент.
Шаг 7
Не снимая выделения нам надо получить единый контур. Для этого через рижим обработки контуров сливаем в единый объект.
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Что бы убедиться что контур получился единым, надо отключить видимость слоя с дизайном. Это правильный вариант. Черных линий быть не должно.
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Шаг 7
По технологии для линий реза используется 100% маджента. Цвет выбираем как во 2 шаге, только линия будет сплошная, а не пунктирная.

[image: ]         [image: ]
Шаг 8
У нас должен быть выделен 3 слой и выбран цвет маджента, не забываем поставить наложение обводки в палитре Атрибуты. Проверяем правильность наших действий. Получился розовый контур и голубая пунктирная линия.
[image: ]

Шаг 9
Возращаемся на слой с дизайном, снимаем блокировку. Выделяем нашу развертку, заходим в меню Обработка контуров и сливаем объекты.
Шаг 10
 Не снимая выделения заходим – Объект – Контур – Создать параллельный контур. И выставляем как по заданию 3 мм.
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Шаг 11
У нас теперь два контура. Внутренний контур надо отменить - отменить заливку.
[image: ]
Дизайн конверта
Шаг 1
Рисуем прямоугольник и заливаем его цветом.
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Шаг 2
В тех местах где цвет не нужен (клеевые), рисуем белые прямоугольники.
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Шаг 3
Нам надо сделать стилеобразующий момент. Это будет паттерн. 
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Шаг 4
Осталось расположить некоторые моменты компании.
Логотип, штрих код, текст и т.д. Нанесли нужную информацию
[image: ]
Шаг 5
Сочетанием клавишь Ctrl+ A выделяем весь обьект, спускаемя в самый низ палитры слои и поднимаем на верх обтравочную маску.
Кликаем по выделенному обьекту правой клавишей мвшки и выбираем создать обтравочную маску.
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И готово.
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Шаг 6
Что бы сохранить нашу работу, идем в режим монтажной области и доводим монтажную область до линии реза со всех сторон.
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Шаг 7 Идем в меню Файл – Параметры документа  и выставляем нужные припуски под обрез. Появилась красная линия она идет по самому краю обрезной линии.
Сохраняется такой файл в PDF послойно.Метки реза на фигурах сложных форм не ставят.
Практическая подготовка № 4. Создание упаковки в форме «Подушка» (часть 1)
Шаг 1
Наш конверт будет иметь размер: высота 100 мм и ширина 120 мм. в сложенном виде. Значит рабочую область надо сделать: высота-220 мм, ширина 150 мм. (две высоты – 200 мм + 20 мм клапан и одна ширина 120 мм.+ две боковых склейки по 15 мм каждый). Что бы наше изделие было не в самый край то новый документ можно создать немного с запасом- размером 250 мм на 200 мм.
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Шаг 2
Инструментом Прямоугольная область создаем прямоугольник.
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Шаг 3
Выделяем созданную фигуру, меняем толщину обводки на 0,25 pt. И делаем копию фигуры.
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Шаг 4 Строим верхний клапан и боковые склейки. Делаем их инструментом Прямоугольник.
[image: ]     [image: ]
Шаг 5
Построеному клапану мы закруглим верхние углы. Сначала сделаем из прямоугольника трапецию. Выделите угол инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой сдвиньте опорную точку внутрь. То же проделайте и сдругой точкой. 
Шаг 6
Для того, что бы закруглить углы, выделите оба угла инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой потяните точку внутрь.
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Шаг 7
Таким же образом строим боковые склейки. 
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Шаг 8
Теперь займемся нижним прямоугольником. Его два своблдных угла то же закруглим.
[image: ]     [image: ]
Шаг 9
На нашем конверте будет прозрачная область для видимости адреса. Рисуем в нижней части конверта прямоугольник. 
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Шаг 10
Для того что бы получить сквозное окно - выделяем прямоугольник и фигуру на которой он находится и переходим на вкладку Обработка контуров и выбираем Минус верхний.
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И проверим как получилось. Верно!
[image: ]   
Наша развертка готова и дальше займемся дополнительными технологиями.
[image: ]
Дополнительные технологии
Здесь мы создадим на разных слояшх линию сгиба, линию реза и клеевое поле.
Шаг 1 
Создаем еще три слоя и подписываем их названия.
2- линия сгиба
3- линия реза
4- клей
А 1 слой это наш дизайн.
[image: ]     [image: ]
Шаг 2
Работаем со слоем 2, а все остальные блокируем. На этом слое будем создавать пунктирные линии сгиба. Чаще всего линии сгиба обозначают цветом 100% циан конвертированный в плашечный цвет.
Впалитре выбираем нужный цвет -в меню-новый образец
[image: ]   [image: ]
Вписываем имя цвета на английском и выбираем плашечный цвет. Жмем ОК.
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Шаг 3
Заливка у нас отключена, а обводка голубого цвета. Настраиваем палитру Обводка как на скрине:
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Шаг 4
Выбираем инструмент Отрезок линии и начинаем наносить линии там где они требуются.
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Проверяем работу, отключив 1 слой. Это линии сгиба.
[image: ]   
Шаг 5
Выделяем все пунктирные линии на нашем слое и во вкладке Атрибуты, ставим галочку- Наложение обводки.
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Шаг 6
Блокируекм наш слой с 2 и переходим на слой с дизайном. Здесь копируем всю раскладку и блокируем этот слой. Переходим на 3 слой, разблокируем его и вставляем скопированный элемент.
Шаг 7
Не снимая выделения нам надо получить единый контур. Для этого через рижим обработки контуров сливаем в единый объект.
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Что бы убедиться что контур получился единым, надо отключить видимость слоя с дизайном. Это правильный вариант. Черных линий быть не должно.
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Шаг 7
По технологии для линий реза используется 100% маджента. Цвет выбираем как во 2 шаге, только линия будет сплошная, а не пунктирная.

[image: ]         [image: ]
Шаг 8
У нас должен быть выделен 3 слой и выбран цвет маджента, не забываем поставить наложение обводки в палитре Атрибуты. Проверяем правильность наших действий. Получился розовый контур и голубая пунктирная линия.
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Шаг 9
Возращаемся на слой с дизайном, снимаем блокировку. Выделяем нашу развертку, заходим в меню Обработка контуров и сливаем объекты.
Шаг 10
 Не снимая выделения заходим – Объект – Контур – Создать параллельный контур. И выставляем как по заданию 3 мм.
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Шаг 11
У нас теперь два контура. Внутренний контур надо отменить - отменить заливку.
[image: ]
Дизайн конверта
Шаг 1
Рисуем прямоугольник и заливаем его цветом.
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Шаг 2
В тех местах где цвет не нужен (клеевые), рисуем белые прямоугольники.
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Шаг 3
Нам надо сделать стилеобразующий момент. Это будет паттерн. 
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Шаг 4
Осталось расположить некоторые моменты компании.
Логотип, штрих код, текст и т.д. Нанесли нужную информацию
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Шаг 5
Сочетанием клавишь Ctrl+ A выделяем весь обьект, спускаемя в самый низ палитры слои и поднимаем на верх обтравочную маску.
Кликаем по выделенному обьекту правой клавишей мвшки и выбираем создать обтравочную маску.
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И готово.
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Шаг 6
Что бы сохранить нашу работу, идем в режим монтажной области и доводим монтажную область до линии реза со всех сторон.
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Шаг 7 Идем в меню Файл – Параметры документа  и выставляем нужные припуски под обрез. Появилась красная линия она идет по самому краю обрезной линии.
Сохраняется такой файл в PDF послойно.Метки реза на фигурах сложных форм не ставят.
Практическая подготовка № 5. Создание упаковки в форме «Подушка» (часть 2)
Шаг 1
Наш конверт будет иметь размер: высота 100 мм и ширина 120 мм. в сложенном виде. Значит рабочую область надо сделать: высота-220 мм, ширина 150 мм. (две высоты – 200 мм + 20 мм клапан и одна ширина 120 мм.+ две боковых склейки по 15 мм каждый). Что бы наше изделие было не в самый край то новый документ можно создать немного с запасом- размером 250 мм на 200 мм.
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Шаг 2
Инструментом Прямоугольная область создаем прямоугольник.
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Шаг 3
Выделяем созданную фигуру, меняем толщину обводки на 0,25 pt. И делаем копию фигуры.
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Шаг 4 Строим верхний клапан и боковые склейки. Делаем их инструментом Прямоугольник.
[image: ]     [image: ]
Шаг 5
Построеному клапану мы закруглим верхние углы. Сначала сделаем из прямоугольника трапецию. Выделите угол инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой сдвиньте опорную точку внутрь. То же проделайте и сдругой точкой. 
Шаг 6
Для того, что бы закруглить углы, выделите оба угла инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой потяните точку внутрь.
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Шаг 7
Таким же образом строим боковые склейки. 
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Шаг 8
Теперь займемся нижним прямоугольником. Его два своблдных угла то же закруглим.
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Шаг 9
На нашем конверте будет прозрачная область для видимости адреса. Рисуем в нижней части конверта прямоугольник. 
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Шаг 10
Для того что бы получить сквозное окно - выделяем прямоугольник и фигуру на которой он находится и переходим на вкладку Обработка контуров и выбираем Минус верхний.
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И проверим как получилось. Верно!
[image: ]   
Наша развертка готова и дальше займемся дополнительными технологиями.
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Дополнительные технологии
Здесь мы создадим на разных слояшх линию сгиба, линию реза и клеевое поле.
Шаг 1 
Создаем еще три слоя и подписываем их названия.
2- линия сгиба
3- линия реза
4- клей
А 1 слой это наш дизайн.
[image: ]     [image: ]
Шаг 2
Работаем со слоем 2, а все остальные блокируем. На этом слое будем создавать пунктирные линии сгиба. Чаще всего линии сгиба обозначают цветом 100% циан конвертированный в плашечный цвет.
Впалитре выбираем нужный цвет -в меню-новый образец
[image: ]   [image: ]
Вписываем имя цвета на английском и выбираем плашечный цвет. Жмем ОК.
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Шаг 3
Заливка у нас отключена, а обводка голубого цвета. Настраиваем палитру Обводка как на скрине:
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Шаг 4
Выбираем инструмент Отрезок линии и начинаем наносить линии там где они требуются.
[image: ]  
Проверяем работу, отключив 1 слой. Это линии сгиба.
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Шаг 5
Выделяем все пунктирные линии на нашем слое и во вкладке Атрибуты, ставим галочку- Наложение обводки.
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Шаг 6
Блокируекм наш слой с 2 и переходим на слой с дизайном. Здесь копируем всю раскладку и блокируем этот слой. Переходим на 3 слой, разблокируем его и вставляем скопированный элемент.
Шаг 7
Не снимая выделения нам надо получить единый контур. Для этого через рижим обработки контуров сливаем в единый объект.
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Что бы убедиться что контур получился единым, надо отключить видимость слоя с дизайном. Это правильный вариант. Черных линий быть не должно.
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Шаг 7
По технологии для линий реза используется 100% маджента. Цвет выбираем как во 2 шаге, только линия будет сплошная, а не пунктирная.
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Шаг 8
У нас должен быть выделен 3 слой и выбран цвет маджента, не забываем поставить наложение обводки в палитре Атрибуты. Проверяем правильность наших действий. Получился розовый контур и голубая пунктирная линия.
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Шаг 9
Возращаемся на слой с дизайном, снимаем блокировку. Выделяем нашу развертку, заходим в меню Обработка контуров и сливаем объекты.
Шаг 10
 Не снимая выделения заходим – Объект – Контур – Создать параллельный контур. И выставляем как по заданию 3 мм.
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Шаг 11
У нас теперь два контура. Внутренний контур надо отменить - отменить заливку.
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Дизайн конверта
Шаг 1
Рисуем прямоугольник и заливаем его цветом.
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Шаг 2
В тех местах где цвет не нужен (клеевые), рисуем белые прямоугольники.
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Шаг 3
Нам надо сделать стилеобразующий момент. Это будет паттерн. 
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Шаг 4
Осталось расположить некоторые моменты компании.
Логотип, штрих код, текст и т.д. Нанесли нужную информацию
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Шаг 5
Сочетанием клавишь Ctrl+ A выделяем весь обьект, спускаемя в самый низ палитры слои и поднимаем на верх обтравочную маску.
Кликаем по выделенному обьекту правой клавишей мвшки и выбираем создать обтравочную маску.
[image: ]
И готово.
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Шаг 6
Что бы сохранить нашу работу, идем в режим монтажной области и доводим монтажную область до линии реза со всех сторон.
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Шаг 7 Идем в меню Файл – Параметры документа  и выставляем нужные припуски под обрез. Появилась красная линия она идет по самому краю обрезной линии.
Сохраняется такой файл в PDF послойно.Метки реза на фигурах сложных форм не ставят.
Практическая подготовка № 6. Создание конверта со смотровым окном для адреса (часть 1)
Шаг 1
Наш конверт будет иметь размер: высота 100 мм и ширина 120 мм. в сложенном виде. Значит рабочую область надо сделать: высота-220 мм, ширина 150 мм. (две высоты – 200 мм + 20 мм клапан и одна ширина 120 мм.+ две боковых склейки по 15 мм каждый). Что бы наше изделие было не в самый край то новый документ можно создать немного с запасом- размером 250 мм на 200 мм.
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Шаг 2
Инструментом Прямоугольная область создаем прямоугольник.
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Шаг 3
Выделяем созданную фигуру, меняем толщину обводки на 0,25 pt. И делаем копию фигуры.
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Шаг 4 Строим верхний клапан и боковые склейки. Делаем их инструментом Прямоугольник.
[image: ]     [image: ]
Шаг 5
Построеному клапану мы закруглим верхние углы. Сначала сделаем из прямоугольника трапецию. Выделите угол инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой сдвиньте опорную точку внутрь. То же проделайте и сдругой точкой. 
Шаг 6
Для того, что бы закруглить углы, выделите оба угла инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой потяните точку внутрь.
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Шаг 7
Таким же образом строим боковые склейки. 
[image: ]
Шаг 8
Теперь займемся нижним прямоугольником. Его два своблдных угла то же закруглим.
[image: ]     [image: ]
Шаг 9
На нашем конверте будет прозрачная область для видимости адреса. Рисуем в нижней части конверта прямоугольник. 
[image: ]
Шаг 10
Для того что бы получить сквозное окно - выделяем прямоугольник и фигуру на которой он находится и переходим на вкладку Обработка контуров и выбираем Минус верхний.
[image: ]
И проверим как получилось. Верно!
[image: ]   
Наша развертка готова и дальше займемся дополнительными технологиями.
[image: ]
Дополнительные технологии
Здесь мы создадим на разных слояшх линию сгиба, линию реза и клеевое поле.
Шаг 1 
Создаем еще три слоя и подписываем их названия.
2- линия сгиба
3- линия реза
4- клей
А 1 слой это наш дизайн.
[image: ]     [image: ]
Шаг 2
Работаем со слоем 2, а все остальные блокируем. На этом слое будем создавать пунктирные линии сгиба. Чаще всего линии сгиба обозначают цветом 100% циан конвертированный в плашечный цвет.
Впалитре выбираем нужный цвет -в меню-новый образец
[image: ]   [image: ]
Вписываем имя цвета на английском и выбираем плашечный цвет. Жмем ОК.
[image: ]
Шаг 3
Заливка у нас отключена, а обводка голубого цвета. Настраиваем палитру Обводка как на скрине:
[image: ]

Шаг 4
Выбираем инструмент Отрезок линии и начинаем наносить линии там где они требуются.
[image: ]  
Проверяем работу, отключив 1 слой. Это линии сгиба.
[image: ]   
Шаг 5
Выделяем все пунктирные линии на нашем слое и во вкладке Атрибуты, ставим галочку- Наложение обводки.
[image: ]
Шаг 6
Блокируекм наш слой с 2 и переходим на слой с дизайном. Здесь копируем всю раскладку и блокируем этот слой. Переходим на 3 слой, разблокируем его и вставляем скопированный элемент.
Шаг 7
Не снимая выделения нам надо получить единый контур. Для этого через рижим обработки контуров сливаем в единый объект.
[image: ]   
Что бы убедиться что контур получился единым, надо отключить видимость слоя с дизайном. Это правильный вариант. Черных линий быть не должно.
[image: ]
Шаг 7
По технологии для линий реза используется 100% маджента. Цвет выбираем как во 2 шаге, только линия будет сплошная, а не пунктирная.

[image: ]         [image: ]
Шаг 8
У нас должен быть выделен 3 слой и выбран цвет маджента, не забываем поставить наложение обводки в палитре Атрибуты. Проверяем правильность наших действий. Получился розовый контур и голубая пунктирная линия.
[image: ]

Шаг 9
Возращаемся на слой с дизайном, снимаем блокировку. Выделяем нашу развертку, заходим в меню Обработка контуров и сливаем объекты.
Шаг 10
 Не снимая выделения заходим – Объект – Контур – Создать параллельный контур. И выставляем как по заданию 3 мм.
[image: ]
Шаг 11
У нас теперь два контура. Внутренний контур надо отменить - отменить заливку.
[image: ]
Дизайн конверта
Шаг 1
Рисуем прямоугольник и заливаем его цветом.
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Шаг 2
В тех местах где цвет не нужен (клеевые), рисуем белые прямоугольники.
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Шаг 3
Нам надо сделать стилеобразующий момент. Это будет паттерн. 
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Шаг 4
Осталось расположить некоторые моменты компании.
Логотип, штрих код, текст и т.д. Нанесли нужную информацию
[image: ]
Шаг 5
Сочетанием клавишь Ctrl+ A выделяем весь обьект, спускаемя в самый низ палитры слои и поднимаем на верх обтравочную маску.
Кликаем по выделенному обьекту правой клавишей мвшки и выбираем создать обтравочную маску.
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И готово.
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Шаг 6
Что бы сохранить нашу работу, идем в режим монтажной области и доводим монтажную область до линии реза со всех сторон.
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Шаг 7 Идем в меню Файл – Параметры документа  и выставляем нужные припуски под обрез. Появилась красная линия она идет по самому краю обрезной линии.
Сохраняется такой файл в PDF послойно.Метки реза на фигурах сложных форм не ставят.
Практическая подготовка № 7. Создание конверта со смотровым окном для адреса (часть 2) Шаг 1
Наш конверт будет иметь размер: высота 100 мм и ширина 120 мм. в сложенном виде. Значит рабочую область надо сделать: высота-220 мм, ширина 150 мм. (две высоты – 200 мм + 20 мм клапан и одна ширина 120 мм.+ две боковых склейки по 15 мм каждый). Что бы наше изделие было не в самый край то новый документ можно создать немного с запасом- размером 250 мм на 200 мм.
[image: ]
Шаг 2
Инструментом Прямоугольная область создаем прямоугольник.
[image: ]
Шаг 3
Выделяем созданную фигуру, меняем толщину обводки на 0,25 pt. И делаем копию фигуры.
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Шаг 4 Строим верхний клапан и боковые склейки. Делаем их инструментом Прямоугольник.
[image: ]     [image: ]
Шаг 5
Построеному клапану мы закруглим верхние углы. Сначала сделаем из прямоугольника трапецию. Выделите угол инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой сдвиньте опорную точку внутрь. То же проделайте и сдругой точкой. 
Шаг 6
Для того, что бы закруглить углы, выделите оба угла инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой потяните точку внутрь.
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Шаг 7
Таким же образом строим боковые склейки. 
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Шаг 8
Теперь займемся нижним прямоугольником. Его два своблдных угла то же закруглим.
[image: ]     [image: ]
Шаг 9
На нашем конверте будет прозрачная область для видимости адреса. Рисуем в нижней части конверта прямоугольник. 
[image: ]
Шаг 10
Для того что бы получить сквозное окно - выделяем прямоугольник и фигуру на которой он находится и переходим на вкладку Обработка контуров и выбираем Минус верхний.
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И проверим как получилось. Верно!
[image: ]   
Наша развертка готова и дальше займемся дополнительными технологиями.
[image: ]
Дополнительные технологии
Здесь мы создадим на разных слояшх линию сгиба, линию реза и клеевое поле.
Шаг 1 
Создаем еще три слоя и подписываем их названия.
2- линия сгиба
3- линия реза
4- клей
А 1 слой это наш дизайн.
[image: ]     [image: ]
Шаг 2
Работаем со слоем 2, а все остальные блокируем. На этом слое будем создавать пунктирные линии сгиба. Чаще всего линии сгиба обозначают цветом 100% циан конвертированный в плашечный цвет.
Впалитре выбираем нужный цвет -в меню-новый образец
[image: ]   [image: ]
Вписываем имя цвета на английском и выбираем плашечный цвет. Жмем ОК.
[image: ]
Шаг 3
Заливка у нас отключена, а обводка голубого цвета. Настраиваем палитру Обводка как на скрине:
[image: ]

Шаг 4
Выбираем инструмент Отрезок линии и начинаем наносить линии там где они требуются.
[image: ]  
Проверяем работу, отключив 1 слой. Это линии сгиба.
[image: ]   
Шаг 5
Выделяем все пунктирные линии на нашем слое и во вкладке Атрибуты, ставим галочку- Наложение обводки.
[image: ]
Шаг 6
Блокируекм наш слой с 2 и переходим на слой с дизайном. Здесь копируем всю раскладку и блокируем этот слой. Переходим на 3 слой, разблокируем его и вставляем скопированный элемент.
Шаг 7
Не снимая выделения нам надо получить единый контур. Для этого через рижим обработки контуров сливаем в единый объект.
[image: ]   
Что бы убедиться что контур получился единым, надо отключить видимость слоя с дизайном. Это правильный вариант. Черных линий быть не должно.
[image: ]
Шаг 7
По технологии для линий реза используется 100% маджента. Цвет выбираем как во 2 шаге, только линия будет сплошная, а не пунктирная.

[image: ]         [image: ]
Шаг 8
У нас должен быть выделен 3 слой и выбран цвет маджента, не забываем поставить наложение обводки в палитре Атрибуты. Проверяем правильность наших действий. Получился розовый контур и голубая пунктирная линия.
[image: ]

Шаг 9
Возращаемся на слой с дизайном, снимаем блокировку. Выделяем нашу развертку, заходим в меню Обработка контуров и сливаем объекты.
Шаг 10
 Не снимая выделения заходим – Объект – Контур – Создать параллельный контур. И выставляем как по заданию 3 мм.
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Шаг 11
У нас теперь два контура. Внутренний контур надо отменить - отменить заливку.
[image: ]
Дизайн конверта
Шаг 1
Рисуем прямоугольник и заливаем его цветом.
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Шаг 2
В тех местах где цвет не нужен (клеевые), рисуем белые прямоугольники.
[image: ]
Шаг 3
Нам надо сделать стилеобразующий момент. Это будет паттерн. 

[image: ]
Шаг 4
Осталось расположить некоторые моменты компании.
Логотип, штрих код, текст и т.д. Нанесли нужную информацию
[image: ]
Шаг 5
Сочетанием клавишь Ctrl+ A выделяем весь обьект, спускаемя в самый низ палитры слои и поднимаем на верх обтравочную маску.
Кликаем по выделенному обьекту правой клавишей мвшки и выбираем создать обтравочную маску.
[image: ]
И готово.
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Шаг 6
Что бы сохранить нашу работу, идем в режим монтажной области и доводим монтажную область до линии реза со всех сторон.
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Шаг 7 Идем в меню Файл – Параметры документа  и выставляем нужные припуски под обрез. Появилась красная линия она идет по самому краю обрезной линии.
Сохраняется такой файл в PDF послойно.Метки реза на фигурах сложных форм не ставят.








Часть 2


Практическая подготовка № 1. Создание развертки коробки для чая (часть 1)
Шаг 1
Наш конверт будет иметь размер: высота 100 мм и ширина 120 мм. в сложенном виде. Значит рабочую область надо сделать: высота-220 мм, ширина 150 мм. (две высоты – 200 мм + 20 мм клапан и одна ширина 120 мм.+ две боковых склейки по 15 мм каждый). Что бы наше изделие было не в самый край то новый документ можно создать немного с запасом- размером 250 мм на 200 мм.
[image: ]
Шаг 2
Инструментом Прямоугольная область создаем прямоугольник.
[image: ]
Шаг 3
Выделяем созданную фигуру, меняем толщину обводки на 0,25 pt. И делаем копию фигуры.
[image: ]
Шаг 4 Строим верхний клапан и боковые склейки. Делаем их инструментом Прямоугольник.
[image: ]     [image: ]
Шаг 5
Построеному клапану мы закруглим верхние углы. Сначала сделаем из прямоугольника трапецию. Выделите угол инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой сдвиньте опорную точку внутрь. То же проделайте и сдругой точкой. 
Шаг 6
Для того, что бы закруглить углы, выделите оба угла инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой потяните точку внутрь.
[image: ]   [image: ]
Шаг 7
Таким же образом строим боковые склейки. 
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Шаг 8
Теперь займемся нижним прямоугольником. Его два своблдных угла то же закруглим.
[image: ]     [image: ]
Шаг 9
На нашем конверте будет прозрачная область для видимости адреса. Рисуем в нижней части конверта прямоугольник. 
[image: ]
Шаг 10
Для того что бы получить сквозное окно - выделяем прямоугольник и фигуру на которой он находится и переходим на вкладку Обработка контуров и выбираем Минус верхний.
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И проверим как получилось. Верно!
[image: ]   
Наша развертка готова и дальше займемся дополнительными технологиями.
[image: ]
Дополнительные технологии
Здесь мы создадим на разных слояшх линию сгиба, линию реза и клеевое поле.
Шаг 1 
Создаем еще три слоя и подписываем их названия.
2- линия сгиба
3- линия реза
4- клей
А 1 слой это наш дизайн.
[image: ]     [image: ]
Шаг 2
Работаем со слоем 2, а все остальные блокируем. На этом слое будем создавать пунктирные линии сгиба. Чаще всего линии сгиба обозначают цветом 100% циан конвертированный в плашечный цвет.
Впалитре выбираем нужный цвет -в меню-новый образец
[image: ]   [image: ]
Вписываем имя цвета на английском и выбираем плашечный цвет. Жмем ОК.
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Шаг 3
Заливка у нас отключена, а обводка голубого цвета. Настраиваем палитру Обводка как на скрине:
[image: ]

Шаг 4
Выбираем инструмент Отрезок линии и начинаем наносить линии там где они требуются.
[image: ]  
Проверяем работу, отключив 1 слой. Это линии сгиба.
[image: ]   
Шаг 5
Выделяем все пунктирные линии на нашем слое и во вкладке Атрибуты, ставим галочку- Наложение обводки.
[image: ]
Шаг 6
Блокируекм наш слой с 2 и переходим на слой с дизайном. Здесь копируем всю раскладку и блокируем этот слой. Переходим на 3 слой, разблокируем его и вставляем скопированный элемент.
Шаг 7
Не снимая выделения нам надо получить единый контур. Для этого через рижим обработки контуров сливаем в единый объект.
[image: ]   
Что бы убедиться что контур получился единым, надо отключить видимость слоя с дизайном. Это правильный вариант. Черных линий быть не должно.
[image: ]
Шаг 7
По технологии для линий реза используется 100% маджента. Цвет выбираем как во 2 шаге, только линия будет сплошная, а не пунктирная.

[image: ]         [image: ]
Шаг 8
У нас должен быть выделен 3 слой и выбран цвет маджента, не забываем поставить наложение обводки в палитре Атрибуты. Проверяем правильность наших действий. Получился розовый контур и голубая пунктирная линия.
[image: ]

Шаг 9
Возращаемся на слой с дизайном, снимаем блокировку. Выделяем нашу развертку, заходим в меню Обработка контуров и сливаем объекты.
Шаг 10
 Не снимая выделения заходим – Объект – Контур – Создать параллельный контур. И выставляем как по заданию 3 мм.
[image: ]
Шаг 11
У нас теперь два контура. Внутренний контур надо отменить - отменить заливку.
[image: ]
Дизайн конверта
Шаг 1
Рисуем прямоугольник и заливаем его цветом.
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Шаг 2
В тех местах где цвет не нужен (клеевые), рисуем белые прямоугольники.
[image: ]
Шаг 3
Нам надо сделать стилеобразующий момент. Это будет паттерн. 

[image: ]
Шаг 4
Осталось расположить некоторые моменты компании.
Логотип, штрих код, текст и т.д. Нанесли нужную информацию
[image: ]
Шаг 5
Сочетанием клавишь Ctrl+ A выделяем весь обьект, спускаемя в самый низ палитры слои и поднимаем на верх обтравочную маску.
Кликаем по выделенному обьекту правой клавишей мвшки и выбираем создать обтравочную маску.
[image: ]
И готово.
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Шаг 6
Что бы сохранить нашу работу, идем в режим монтажной области и доводим монтажную область до линии реза со всех сторон.
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Шаг 7 Идем в меню Файл – Параметры документа  и выставляем нужные припуски под обрез. Появилась красная линия она идет по самому краю обрезной линии.
Сохраняется такой файл в PDF послойно.Метки реза на фигурах сложных форм не ставят.

Практическая работа № 2. Создание развертки коробки для чая (часть 2)
Шаг 1
Наш конверт будет иметь размер: высота 100 мм и ширина 120 мм. в сложенном виде. Значит рабочую область надо сделать: высота-220 мм, ширина 150 мм. (две высоты – 200 мм + 20 мм клапан и одна ширина 120 мм.+ две боковых склейки по 15 мм каждый). Что бы наше изделие было не в самый край то новый документ можно создать немного с запасом- размером 250 мм на 200 мм.
[image: ]
Шаг 2
Инструментом Прямоугольная область создаем прямоугольник.
[image: ]
Шаг 3
Выделяем созданную фигуру, меняем толщину обводки на 0,25 pt. И делаем копию фигуры.
[image: ]
Шаг 4 Строим верхний клапан и боковые склейки. Делаем их инструментом Прямоугольник.
[image: ]     [image: ]
Шаг 5
Построеному клапану мы закруглим верхние углы. Сначала сделаем из прямоугольника трапецию. Выделите угол инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой сдвиньте опорную точку внутрь. То же проделайте и сдругой точкой. 
Шаг 6
Для того, что бы закруглить углы, выделите оба угла инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой потяните точку внутрь.
[image: ]   [image: ]
Шаг 7
Таким же образом строим боковые склейки. 
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Шаг 8
Теперь займемся нижним прямоугольником. Его два своблдных угла то же закруглим.
[image: ]     [image: ]
Шаг 9
На нашем конверте будет прозрачная область для видимости адреса. Рисуем в нижней части конверта прямоугольник. 
[image: ]
Шаг 10
Для того что бы получить сквозное окно - выделяем прямоугольник и фигуру на которой он находится и переходим на вкладку Обработка контуров и выбираем Минус верхний.
[image: ]
И проверим как получилось. Верно!
[image: ]   
Наша развертка готова и дальше займемся дополнительными технологиями.
[image: ]
Дополнительные технологии
Здесь мы создадим на разных слояшх линию сгиба, линию реза и клеевое поле.
Шаг 1 
Создаем еще три слоя и подписываем их названия.
2- линия сгиба
3- линия реза
4- клей
А 1 слой это наш дизайн.
[image: ]     [image: ]
Шаг 2
Работаем со слоем 2, а все остальные блокируем. На этом слое будем создавать пунктирные линии сгиба. Чаще всего линии сгиба обозначают цветом 100% циан конвертированный в плашечный цвет.
Впалитре выбираем нужный цвет -в меню-новый образец
[image: ]   [image: ]
Вписываем имя цвета на английском и выбираем плашечный цвет. Жмем ОК.
[image: ]
Шаг 3
Заливка у нас отключена, а обводка голубого цвета. Настраиваем палитру Обводка как на скрине:
[image: ]

Шаг 4
Выбираем инструмент Отрезок линии и начинаем наносить линии там где они требуются.
[image: ]  
Проверяем работу, отключив 1 слой. Это линии сгиба.
[image: ]   
Шаг 5
Выделяем все пунктирные линии на нашем слое и во вкладке Атрибуты, ставим галочку- Наложение обводки.
[image: ]
Шаг 6
Блокируекм наш слой с 2 и переходим на слой с дизайном. Здесь копируем всю раскладку и блокируем этот слой. Переходим на 3 слой, разблокируем его и вставляем скопированный элемент.
Шаг 7
Не снимая выделения нам надо получить единый контур. Для этого через рижим обработки контуров сливаем в единый объект.
[image: ]   
Что бы убедиться что контур получился единым, надо отключить видимость слоя с дизайном. Это правильный вариант. Черных линий быть не должно.
[image: ]
Шаг 7
По технологии для линий реза используется 100% маджента. Цвет выбираем как во 2 шаге, только линия будет сплошная, а не пунктирная.

[image: ]         [image: ]
Шаг 8
У нас должен быть выделен 3 слой и выбран цвет маджента, не забываем поставить наложение обводки в палитре Атрибуты. Проверяем правильность наших действий. Получился розовый контур и голубая пунктирная линия.
[image: ]

Шаг 9
Возращаемся на слой с дизайном, снимаем блокировку. Выделяем нашу развертку, заходим в меню Обработка контуров и сливаем объекты.
Шаг 10
 Не снимая выделения заходим – Объект – Контур – Создать параллельный контур. И выставляем как по заданию 3 мм.
[image: ]
Шаг 11
У нас теперь два контура. Внутренний контур надо отменить - отменить заливку.
[image: ]
Дизайн конверта
Шаг 1
Рисуем прямоугольник и заливаем его цветом.

[image: ]
Шаг 2
В тех местах где цвет не нужен (клеевые), рисуем белые прямоугольники.
[image: ]
Шаг 3
Нам надо сделать стилеобразующий момент. Это будет паттерн. 

[image: ]
Шаг 4
Осталось расположить некоторые моменты компании.
Логотип, штрих код, текст и т.д. Нанесли нужную информацию
[image: ]
Шаг 5
Сочетанием клавишь Ctrl+ A выделяем весь обьект, спускаемя в самый низ палитры слои и поднимаем на верх обтравочную маску.
Кликаем по выделенному обьекту правой клавишей мвшки и выбираем создать обтравочную маску.
[image: ]
И готово.
[image: ]
Шаг 6
Что бы сохранить нашу работу, идем в режим монтажной области и доводим монтажную область до линии реза со всех сторон.

[image: ]
Шаг 7 Идем в меню Файл – Параметры документа  и выставляем нужные припуски под обрез. Появилась красная линия она идет по самому краю обрезной линии.
Сохраняется такой файл в PDF послойно.Метки реза на фигурах сложных форм не ставят.

Практическая подготовка № 3. Создание коробки для пиццы (часть 1)
Шаг 1
Наш конверт будет иметь размер: высота 100 мм и ширина 120 мм. в сложенном виде. Значит рабочую область надо сделать: высота-220 мм, ширина 150 мм. (две высоты – 200 мм + 20 мм клапан и одна ширина 120 мм.+ две боковых склейки по 15 мм каждый). Что бы наше изделие было не в самый край то новый документ можно создать немного с запасом- размером 250 мм на 200 мм.
[image: ]
Шаг 2
Инструментом Прямоугольная область создаем прямоугольник.
[image: ]
Шаг 3
Выделяем созданную фигуру, меняем толщину обводки на 0,25 pt. И делаем копию фигуры.
[image: ]
Шаг 4 Строим верхний клапан и боковые склейки. Делаем их инструментом Прямоугольник.
[image: ]     [image: ]
Шаг 5
Построеному клапану мы закруглим верхние углы. Сначала сделаем из прямоугольника трапецию. Выделите угол инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой сдвиньте опорную точку внутрь. То же проделайте и сдругой точкой. 
Шаг 6
Для того, что бы закруглить углы, выделите оба угла инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой потяните точку внутрь.
[image: ]   [image: ]
Шаг 7
Таким же образом строим боковые склейки. 
[image: ]
Шаг 8
Теперь займемся нижним прямоугольником. Его два своблдных угла то же закруглим.
[image: ]     [image: ]
Шаг 9
На нашем конверте будет прозрачная область для видимости адреса. Рисуем в нижней части конверта прямоугольник. 
[image: ]
Шаг 10
Для того что бы получить сквозное окно - выделяем прямоугольник и фигуру на которой он находится и переходим на вкладку Обработка контуров и выбираем Минус верхний.
[image: ]
И проверим как получилось. Верно!
[image: ]   
Наша развертка готова и дальше займемся дополнительными технологиями.
[image: ]
Дополнительные технологии
Здесь мы создадим на разных слояшх линию сгиба, линию реза и клеевое поле.
Шаг 1 
Создаем еще три слоя и подписываем их названия.
2- линия сгиба
3- линия реза
4- клей
А 1 слой это наш дизайн.
[image: ]     [image: ]
Шаг 2
Работаем со слоем 2, а все остальные блокируем. На этом слое будем создавать пунктирные линии сгиба. Чаще всего линии сгиба обозначают цветом 100% циан конвертированный в плашечный цвет.
Впалитре выбираем нужный цвет -в меню-новый образец
[image: ]   [image: ]
Вписываем имя цвета на английском и выбираем плашечный цвет. Жмем ОК.
[image: ]
Шаг 3
Заливка у нас отключена, а обводка голубого цвета. Настраиваем палитру Обводка как на скрине:
[image: ]

Шаг 4
Выбираем инструмент Отрезок линии и начинаем наносить линии там где они требуются.
[image: ]  
Проверяем работу, отключив 1 слой. Это линии сгиба.
[image: ]   
Шаг 5
Выделяем все пунктирные линии на нашем слое и во вкладке Атрибуты, ставим галочку- Наложение обводки.
[image: ]
Шаг 6
Блокируекм наш слой с 2 и переходим на слой с дизайном. Здесь копируем всю раскладку и блокируем этот слой. Переходим на 3 слой, разблокируем его и вставляем скопированный элемент.
Шаг 7
Не снимая выделения нам надо получить единый контур. Для этого через рижим обработки контуров сливаем в единый объект.
[image: ]   
Что бы убедиться что контур получился единым, надо отключить видимость слоя с дизайном. Это правильный вариант. Черных линий быть не должно.
[image: ]
Шаг 7
По технологии для линий реза используется 100% маджента. Цвет выбираем как во 2 шаге, только линия будет сплошная, а не пунктирная.

[image: ]         [image: ]
Шаг 8
У нас должен быть выделен 3 слой и выбран цвет маджента, не забываем поставить наложение обводки в палитре Атрибуты. Проверяем правильность наших действий. Получился розовый контур и голубая пунктирная линия.
[image: ]

Шаг 9
Возращаемся на слой с дизайном, снимаем блокировку. Выделяем нашу развертку, заходим в меню Обработка контуров и сливаем объекты.
Шаг 10
 Не снимая выделения заходим – Объект – Контур – Создать параллельный контур. И выставляем как по заданию 3 мм.
[image: ]
Шаг 11
У нас теперь два контура. Внутренний контур надо отменить - отменить заливку.
[image: ]
Дизайн конверта
Шаг 1
Рисуем прямоугольник и заливаем его цветом.

[image: ]
Шаг 2
В тех местах где цвет не нужен (клеевые), рисуем белые прямоугольники.
[image: ]
Шаг 3
Нам надо сделать стилеобразующий момент. Это будет паттерн. 

[image: ]
Шаг 4
Осталось расположить некоторые моменты компании.
Логотип, штрих код, текст и т.д. Нанесли нужную информацию
[image: ]
Шаг 5
Сочетанием клавишь Ctrl+ A выделяем весь обьект, спускаемя в самый низ палитры слои и поднимаем на верх обтравочную маску.
Кликаем по выделенному обьекту правой клавишей мвшки и выбираем создать обтравочную маску.
[image: ]
И готово.
[image: ]
Шаг 6
Что бы сохранить нашу работу, идем в режим монтажной области и доводим монтажную область до линии реза со всех сторон.

[image: ]
Шаг 7 Идем в меню Файл – Параметры документа  и выставляем нужные припуски под обрез. Появилась красная линия она идет по самому краю обрезной линии.
Сохраняется такой файл в PDF послойно.Метки реза на фигурах сложных форм не ставят.

Практическая подготовка № 4. Создание коробки для пиццы (часть 2)
Шаг 1
Наш конверт будет иметь размер: высота 100 мм и ширина 120 мм. в сложенном виде. Значит рабочую область надо сделать: высота-220 мм, ширина 150 мм. (две высоты – 200 мм + 20 мм клапан и одна ширина 120 мм.+ две боковых склейки по 15 мм каждый). Что бы наше изделие было не в самый край то новый документ можно создать немного с запасом- размером 250 мм на 200 мм.
[image: ]
Шаг 2
Инструментом Прямоугольная область создаем прямоугольник.
[image: ]
Шаг 3
Выделяем созданную фигуру, меняем толщину обводки на 0,25 pt. И делаем копию фигуры.
[image: ]
Шаг 4 Строим верхний клапан и боковые склейки. Делаем их инструментом Прямоугольник.
[image: ]     [image: ]
Шаг 5
Построеному клапану мы закруглим верхние углы. Сначала сделаем из прямоугольника трапецию. Выделите угол инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой сдвиньте опорную точку внутрь. То же проделайте и сдругой точкой. 
Шаг 6
Для того, что бы закруглить углы, выделите оба угла инструментом Прямое выделение или клавишей «А» и стрелкой потяните точку внутрь.
[image: ]   [image: ]
Шаг 7
Таким же образом строим боковые склейки. 
[image: ]
Шаг 8
Теперь займемся нижним прямоугольником. Его два своблдных угла то же закруглим.
[image: ]     [image: ]
Шаг 9
На нашем конверте будет прозрачная область для видимости адреса. Рисуем в нижней части конверта прямоугольник. 
[image: ]
Шаг 10
Для того что бы получить сквозное окно - выделяем прямоугольник и фигуру на которой он находится и переходим на вкладку Обработка контуров и выбираем Минус верхний.
[image: ]
И проверим как получилось. Верно!
[image: ]   
Наша развертка готова и дальше займемся дополнительными технологиями.
[image: ]
Дополнительные технологии
Здесь мы создадим на разных слояшх линию сгиба, линию реза и клеевое поле.
Шаг 1 
Создаем еще три слоя и подписываем их названия.
2- линия сгиба
3- линия реза
4- клей
А 1 слой это наш дизайн.
[image: ]     [image: ]
Шаг 2
Работаем со слоем 2, а все остальные блокируем. На этом слое будем создавать пунктирные линии сгиба. Чаще всего линии сгиба обозначают цветом 100% циан конвертированный в плашечный цвет.
Впалитре выбираем нужный цвет -в меню-новый образец
[image: ]   [image: ]
Вписываем имя цвета на английском и выбираем плашечный цвет. Жмем ОК.
[image: ]
Шаг 3
Заливка у нас отключена, а обводка голубого цвета. Настраиваем палитру Обводка как на скрине:
[image: ]

Шаг 4
Выбираем инструмент Отрезок линии и начинаем наносить линии там где они требуются.
[image: ]  
Проверяем работу, отключив 1 слой. Это линии сгиба.
[image: ]   
Шаг 5
Выделяем все пунктирные линии на нашем слое и во вкладке Атрибуты, ставим галочку- Наложение обводки.
[image: ]
Шаг 6
Блокируекм наш слой с 2 и переходим на слой с дизайном. Здесь копируем всю раскладку и блокируем этот слой. Переходим на 3 слой, разблокируем его и вставляем скопированный элемент.
Шаг 7
Не снимая выделения нам надо получить единый контур. Для этого через рижим обработки контуров сливаем в единый объект.
[image: ]   
Что бы убедиться что контур получился единым, надо отключить видимость слоя с дизайном. Это правильный вариант. Черных линий быть не должно.
[image: ]
Шаг 7
По технологии для линий реза используется 100% маджента. Цвет выбираем как во 2 шаге, только линия будет сплошная, а не пунктирная.

[image: ]         [image: ]
Шаг 8
У нас должен быть выделен 3 слой и выбран цвет маджента, не забываем поставить наложение обводки в палитре Атрибуты. Проверяем правильность наших действий. Получился розовый контур и голубая пунктирная линия.
[image: ]

Шаг 9
Возращаемся на слой с дизайном, снимаем блокировку. Выделяем нашу развертку, заходим в меню Обработка контуров и сливаем объекты.
Шаг 10
 Не снимая выделения заходим – Объект – Контур – Создать параллельный контур. И выставляем как по заданию 3 мм.
[image: ]
Шаг 11
У нас теперь два контура. Внутренний контур надо отменить - отменить заливку.
[image: ]
Дизайн конверта
Шаг 1
Рисуем прямоугольник и заливаем его цветом.

[image: ]
Шаг 2
В тех местах где цвет не нужен (клеевые), рисуем белые прямоугольники.
[image: ]
Шаг 3
Нам надо сделать стилеобразующий момент. Это будет паттерн. 

[image: ]
Шаг 4
Осталось расположить некоторые моменты компании.
Логотип, штрих код, текст и т.д. Нанесли нужную информацию
[image: ]
Шаг 5
Сочетанием клавишь Ctrl+ A выделяем весь обьект, спускаемя в самый низ палитры слои и поднимаем на верх обтравочную маску.
Кликаем по выделенному обьекту правой клавишей мвшки и выбираем создать обтравочную маску.
[image: ]
И готово.
[image: ]
Шаг 6
Что бы сохранить нашу работу, идем в режим монтажной области и доводим монтажную область до линии реза со всех сторон.

[image: ]
Шаг 7 Идем в меню Файл – Параметры документа  и выставляем нужные припуски под обрез. Появилась красная линия она идет по самому краю обрезной линии.
Сохраняется такой файл в PDF послойно.Метки реза на фигурах сложных форм не ставят.

Практическая подготовка № 5. Создание развертки бумажного пакета 




image7.png
A Oain Peaaxwposame OGuexr Texcr Buaenenue Spdexr Mpocuorp Owio Crpsska Pucosatme v O

PRSNGSR N g — 5 opmess C35mm | e Tomiepmee 2 0P v

Besuimannbi-4* @ 150% (CMYK/TIpeanpocoTp GPU) X

User
LW |

fe %

[ o

pr—

ENELIIANOS Y Y

ou
»

o]

Mpocuorp no Tuny

Karanor seros

I - %@

Knern

caow

o |> ot o

150% [

g
’ 50
0 Baeae 3nech Texcr 4rs noucka ® O N P G B





image8.png
Pucosanue v O.

A Oain Peaaxwposame OGuexr Texcr Buaenenue Spdexr Mpocuorp Owio Crpsska

o I~ (] osmem: S o v | [T . [ . peprecc: 0% > comi [[l]v D Beeemee T H R 5 v

BesuimanHb-4* @ 100% (CMYK/TIpeanpocoTp GPU) X

o o
i PN |

.

» e

o, &

D/A A

T, =

N, a3

o,

p - p—
» e °

o]

Mpocuorp no Tuny

Karanor seros

I - %@

Knern

caow

o |> Bowt o

100%
6 g
21200 ¥

A @ zd) f PYC





image9.png
A Oain Peaaxwposame OGuexr Texcr Buaenenue Spdexr Mpocuorp Owio Crpsska Pucosatme v O

PRSNGSR N g — 5 opmess Conm | e Tomimepmee 2 0P v

BesuimanHb-4* @ 100% (CMYK/TIpeanpocoTp GPU) X

o o
i PN |

.

» e

o, &

D/A A

T, =

N, a3

o,

p - p—
» e °

o]

Mpocuorp no Tuny

Karanor seros

I - %@

Knern

caow

o |> Bowt o

® O @ B g mvrEF

e g
21200 W

A @ zd) f PYC





image10.png
A Oain Peaaxwposame OGuexr Texcr Buaenenue Spdexr Mpocuorp Owio Crpsska Pucosatme v O

PRSNGSR N g — 5 opmess Cssnm | e Tomimepmee 2 0P v

BesuimanHb-4* @ 100% (CMYK/TIpeanpocoTp GPU) X

o o
i PN |

.

» e

o, &

D/A A

T, =

N, a3

o,

p - p—
» e °

o]

Mpocuorp no Tuny

Karanor seros

I - %@

Knern

caow

o |> Bowmt o

® O @ B g mvrEF

B0 g
211200 ¥

A @ zd) f PYC





image11.png
A Oain Peaaxwposame OGuexr Texcr Buaenenue Spdexr Mpocuorp Owio Crpsska

RPN — . B . [pe—

BesuimanHb-4* @ 100% (CMYK/TIpeanpocoTp GPU) X

ENELIIANOS ™YV

(et

o =
BezpN; o

100%

Ps

100%

[

B 8|0 |[—m

Bsamonsicrane cocr

L I =R

OBpaborca xanypeos:

L B ]

[T —

o

Tesncopposme . IR v

caow

> Eow

o.

& o
aﬂl

[l

[
a3
[

ou
»

o]

& Karanor useros

[

K

Mpocuorp no Tuny

pr—

5 o

v @ .m

A7) P

230

P i R





image12.png
A Oain Peaaxwposame OGuexr Texcr Buaenenue Spdexr Mpocuorp Owio Crpsska

S]] ot | 250t |~ | [N | [ | e (160% |> |coums [l v] B ipmemnen Tembmememe B v o v %

BesuimanHb-4* @ 100% (CMYK/TIpeanpocoTp GPU) X

ENELIIANOS ™YV

(et

o =
BezpN; o

100%

[T —

Bsammonsicrone cocrasnmoues

oy H O

Ps]

caow

> Eow

Pucosanue v O.

& o
aﬂl

[l

o O

ey Alt s

e o
&

Mpocuorp no Tuny

& Karanor useros

[

K

5 o

v @ .m

A7) P

B g
211200 ¥





image13.png
Cocra

P OFFENERIIHANIENTY Y

&5

B e

A Oain Peaaxwposame OGuexr Texcr Buaenenue Spdexr Mpocuorp Owio Crpsska

Y T o P o — .. cocrc ] — .- [

BesuimaHb-4" @ 100% (CMYK/TIpeAnpocoTp GPU)

100%

Ps

Pucosanue v O.

R . Y —

Bsamonsicrane cocr

L I =R

OBpaborca xanypeos:

L B ]

[T —

o

prom—— I

B
PN |
o
&1
i
o
[
@ a @ Er—
e °
1] [r—
—c do
PRm—
| M- X
=
P
_ L]
o |5 Eow: o)

23

N® G PP G B




image14.png
[i] fy  Oain Pegacruposanse Obvexr Texcr Bugencwwe Sddexr Mpocworp Owwo Cnpasca  NE v Pucosanme v P.

P BIFI R Rl ..o [ ¢ Corre. DI P Ol ——— S
‘BesbimannbIi-4* @ 66,67% (CMYK/TMipeanpocmotp GPU) % > . _

N = .

S ) LI}

.

» ®

o, ol

-/A A

T, i

'\A

Ll

@

E)

Vd =

X

%

B

QB EmMEG PR ~ezns 0 B

>





image15.png
Her sunenesns

ENELIIANOS ™YV

(et

o

)
2

A Oain Peaaxwposame OGuexr Texcr Buaenenue Spdexr Mpocuorp Owio Crpsska

OO — [ .. Dp—

BesumaHbI-4* @ 6,67% (CMYK/TIpeAnpocNOTD GPU)

e

Ps

[

O B

caow

o > o

P

N nﬁﬁ*_i@ﬁ

o.

v

o
) LW |

o

fa

[

a3

o

- —
® o

o]

Mpocuorp no Tuny

& Karanor useros

[

5 o

v @ .m

L}

e o

B8 g
211200 ¥




image16.png
[i] fy  Oain Pegacruposanse Obvexr Texcr Bugencwwe Sddexr Mpocworp Owwo Cnpasca  NE v Pucosanme v P.
tereserens P~ [B] v beomar O 0spt v BTSN . CRETIIW . veopmsccn: 0% > coos: [J] v | Nepaers soeenra || Scrwoson | B »
= BesbIMAHHBIN-4* @ 66.67% (CMYK/Mpeanpocmotp GPU) X o :
¢ toer =
[N 3
3 o “=
.
» o
o, =l
‘/A 2
T, i
ﬁA
9.
@
o,
Vi o [os— =
» e
LY o
® O—= [CH—
Q, I o vt )
1B oot
e W@
—=
Karanor uasron =
| M- X
e =

e

) a

b @ @ mE m R R R cecn s O B





image17.png
A  Osiin Peascwposstue Obvex Texcr Bugenenwe Odexr Mpocworp Okwo Crpaska

v srens Bl [E] v cteome C 0srt v [T . [ - eperccn: 1o

Tipeanpocotp GPU) X

SEE™

PEFENEPLIDANDS

[y

e Nomoyronuun

I

Ps

Mapamerpus pocywerra | | Yeravoson

O—
O—=n

T

©co0o0o0

[

v

o &

[y

[
a3
o

o u

o]

:

Mpocuorp no Tany

o g
P— =
= M- X
= =

0 60

)

= .-ﬁﬁw_gpg !LA-ﬁamJ) by 2SI




image18.png
L3

p— . -

N
&2
|

sFR™
a

PEFENEPLIDANDS

[y

e

Pegaxruposanne  Obvext Texcr Bugencrwe Sbdext Mpocworp Owo  Cnpaska

o [T . DR v o

£ BseauTe 31€Ck TEKCT A8 NOVCKa

> | coens [l ~
[Ep—
Hoean useroeanreymna

S —

OBueqururts 06pa3us

Bui6pars sce Heucnonsayemsie

LoBasums ucnons3osanHsie ugera

Coptuposars o uern
Copruposars o suay.

Moxasars none nowc

e
[

R
e a
T

e e

o T e

‘Coxpaums 6umoTery 06pasuios Kak Al

[

I
9
)

Ps]

[E——

[

©co0o0o0

N nﬁﬁ"_ipgi

[ram—

£, - @ X

v

o
) LW |

o

fa

[

a3

o

- —
® °

o]

Mpocuorp no Tuny

& Karanor useros

= M- X

K

) 600

L}

~@zw P e B0

enn B





image19.png
[5] ff  Oaiin Peacrwposauwe OGuexr Texcr Buaerenne Spdexr Mpocworp Owwo Crpssca  WE v Pucosanme v

e s I~ [0~ | oo | 2025 | | [N . | EONY | im0 | | ot [l | ([ opmer oremen [ sermer

vEm ol Tipeanpocworp GPU) % ¢ toer :
b N |

:
B (i}
= i .
EI Tun ysera: MnauwesHyii yset ~ &
. ) [
T, Liseroso pexa: CMYK -
0, a3
o &
@
o,
> = = J— =
1) e = ~[a
o 9 [1g5a8uTs & MO0 GUMMOTERY  CORfaT: H... oa| — o =
= © o] lmeer— o o R—
S CGOG=D R R

©a|> B o

e W@

B8 g
211200 ¥

BNl B

4
]
B
| }
=
[ ]
S
L
>
[
N 7
=




image20.png
oY
p— bl =

Tomwas 3 025t v

scE
vou [ @
Buposm: [k e L5

Korms:

Mpeser: 10

Tycrupran s

30t 3pt
w06, wrpwx npof. o poS

P

sems

aiin Peaakruposatue

=B

Ofvexr  Texcr

e — B . E——

Buperenve

IMpeanpocuotp GPU) X

s novc

a

nepo.

Séer Mpocworp Oxwo  Cnpaska

m

Ai

> | comme [l ~ | | [ s
O
e
> @l coi 1

a8 =

©co0o0o0

wi P3

[ra—

>

£, - @ X

v

o o
) LW |

o

fa

[

a3

o

- —
® °

o]

Mipocuorp o Tuny

e e—

.

L}

@z P P

o g
31200 W





image21.png
[i] %  Osin Peacuposawwe Ofvext Tewcr Buperewwe S¢ext Mpocworp Owo Crpasxa MR v Pucosanue v O.
versaronn B~ (2] ooeamer S ozt v | [N . ERETEON - tevepreccn: wo% > o [l v [ nopmers s || oo | v A
" Beommmuiid® ® 6667% (CMYK/Tipeanpociorp GPU) X 2 2
 tser =
N 3
> L
s
: ®
»
W = B et Tt (4 &
7. MHCTpyMerT “3nmunc” o [
T p i ——_
), 1Y Mecpyment "3seapa”
&,/ Vucrpymest "Otpesok ™ (\)
I8
o,
7 = Fra— =
X e °
® O—
=] I o pese B oomronmy -
Q, I o vt )
B it
A
- oo
Keranor upercs =
| vem
Ko =

e

o) a

b @ @ mE o m R R R cecn s S B





image22.png
A Osin Peascwposanwe Ofuexr Texcr Buperenne 3¢t Mpocworp Owio Cupasca

— ot [ S 05 | | Y | RN - | ez (0% |5 | o [l | | rormraremrees

Besuimannbi-4* @ 150% (CMYK/TIpeanpocoTp GPU) X

Mpocuorp no Tuny.

Karanor seros

Bunenessusi bparest

.00
P Baeavre 3peck Texcr ans nomcka D) PP e B





image23.png
o. -

[5] ff  Oaiin Peacrwposawe OGuexr Texcr Buaerense Sgdexr Mpocworp Owwo Crpaska

P - I . ...c.coc B+ coorreo. DA PPN B e | e—

Besumammii-4* @ 100% (CMYK/Tpeanpocorp GPU) %

© User

Lrs—

T FRNEPIDHNNE N YV

o

Mipocuorp o Tuny

)
2

[m]

e e—

. M- X

L}

o0
T o3
O Bsean b TeKCT A7 NoNCKa B mvdfF R ceacos e 0 B





image24.png
Pucosanne v P. -

[5] ff  Oaiin Peacrwposawe OGuexr Texcr Buaerense Sgdexr Mpocworp Owwo Crpaska

P IS ... B — -

BesumanHbI-4* @ 66,67% (CMYK/TIpeanpocoTp GPU) X

& o =
i o “H
: - ‘M e
) oa| W= o 5
7 © |5 B menpen o
S ©a|> Wwmee o 7
T. ©a|> Eowt o
=), =
Lé ()
AJ 4c. 0P mHWwam
o, o]
z
X
LY
"g o _
B [er—— o =
= BsaumogesicTsme COCTasmOWNX: V4 ver]
P Ar o —
. = T YT E—p—r—
=] us ee Kk dury
J—
I YK romy6ois
% can a
p—

| com=sov=gs
1 com=sov=ss
M c-om=s0¥=100..
M c-om=35v=85
W c=sm-ov-%0
M c-20m=0v=100.

=
]
]
Z]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
W

v@;m
OB E®EEE R acos 0 B

BNl B





image25.png
& Ooin Peascwposanne Ofuerr T e Oxwo  Crpaska [

_ e | 025 | | [T | PO | e - e —

BeswmaHuii-4* @ 66.67% (CMYK/TIpoCMOTD HanoweHWa useros) X

Ocpasorxa xesrypos.
Essumonsiicres raansouse: V4 ver]
[Co—
W senst
e
MK pacast
[ ]
Jere—
11 vk ramyion
W can

IXNININNINIDIDDEEE &

m.

[

(] v @®m
e

— 0:s¢
0 Brenure snecs ek a1 noncka D) PP e B





image26.png
[i] %  Osiin Pesacuposanwe Ofvexr Texcr Buperenwe ¢t Mpocworp Owio Cnpasca

ter mnows B~ | [B] ~ | oo oot |- | TSN | KRN « | verpeereccn: 1006 | | couns Bl | [ gt s

u s O 0 POCMOTP Hanoenus useros) X

| I}
ER@EeD

8 MEos

> [l rowen pese
8 |> Il s
8> ot

=
e — -
Y4 i)
[Cosmewserme]
(-
=
 omecns
B ommema

INNININNINIDIDDEEE &

100 [ y—

103
BaeavTe 3aech TekcT Ans nomcka L n2w





image27.png
[i] %  Osiin Pesacuposanwe Ofvexr Texcr Buperenwe ¢t Mpocworp Owio Cnpasca

b e | 4 | [ | e = Bl — oo Bl - oo REESNTORRRER O ———

s O 0 POCMOTP Hanoenus useros) X

ua: majents

Tun ugera:  Mraueuts user |
-
8 |> Il s
8> ot

2 JoGasums & Mo GMGMOTEKY  Coapas H... v

s :

O6pasorea xonrypos

Bsammonsicrane. ¥4 el
[Cosmeuienme]
W seni
Hepui
| OMKpaoi
W o

EIINNINN NN DE XD E A

[E———

100 [ y—

BaesuTe 31eCh TeKCT N5 NOVCKa @) S NG





image28.png
[i] %  Osiin Pesacuposanwe Ofvexr Texcr Buperenwe ¢t Mpocworp Owio Cnpasca

]| B ctma: S 0ot v [T . CRF . terpepesecn: 0%

4" @ 200% (CMYK/Tipocworp wanowenws usetos) %

O—

.

© 8> Mot
8> B oo

s,

V4 e
[Cosmeuienme]
W seni
Hepusi
| OMKpaoi
W o
YK senevesi
CHYK ronyo
% can
YK ot
| oK nyprypr

IXNININNINIDNIDDEEE &

[ y—

11
P Baeavte 3pech Texcr ars nomcka c n2w B





image29.png
& Ooin Peascwposanne Ofuerr T e Oxwo  Crpaska [

_ ot [ O [05 | | [ | [ | 1z (0% |5 | o [ ) | @) | e | T

BeswmaHuii-4* @ 66.67% (CMYK/TIpoCMOTD HanoweHWa useros) X

Cosats napannenshii konTyp

: 3 mm
Cxpyressise

4

o (o) Comen )

®
]
]
Z]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]

[

- Oorm -om

- =
£ Baeane 3aece Tkt ans novcka D) PP e B





image30.png
[i] %  Osiin Pesacuposanwe Ofvexr Texcr Buperenwe ¢t Mpocworp Owio Cnpasca

ot | W ~ 2 epmsns 0 | | coone [l v| B

s,

Lo
4 (e

[Cosmeienme]
W seni

INNININNININIDDEEE &

[ —
123
P BseauTe 3aech TekcT A8 novcka : e





image31.png
[i] %  Osiin Pesacuposanwe Ofvext Tercr Bupenenw

Sé¢er Mpocuorp

o

Owro

Cnpasxa

> | coens [l ~

[ y—

£ Bseure 3pecs TekcT ans novcka

[Ey—

8
8

s,

.
Y e

[Cosmeuienme]
W seni

> Bl o pe

8 |> Il o

> Il it

[

[E——
[CCE

@) S e

INNININNINIDNIDDEEE &

v @ .m

129
naw B





image32.png
& Ooin Peascwposanne Ofuerr T e Oxwo  Crpaska

ter svnencnn [l Ofsoma: O v

Besumsmmuii-4" @ 100% (CMYK/TIpOCMOTD Hanowenws useros)

IXNININNINIDNIDDEEE &

& Karanor useros.

] — O m

32
0 Brenure snecs ek a1 noncka @ GO P o B





image33.png
Ofsexr Texer  Buigenen «r Mpocwotp Okwo Crpasca WS v
PR — - 5 Commews 0 anom  upmweame  Tpwcopepome

Besumsmii-4" @ 66,67% (CMYK/TIpOCMOTp Hanowenws usetos) %

POHAN]

egol AN

© 6> [l mcee

o > Plos:

s [0 O m oA

B epotonsi
[Cpe———
i Vrocaouee vebo
® Cynepuonan vep...
T mcroermasi opu.

e

v B8 Orreworceporo.

ID3EEEEE @

[

P BseavTe 31ech TekcT Ans noucka i @) b PYC |




image34.png
G

® b

&
8
&l
=

* MOTOTHN H HA3BAHHI

_HOMUAHHH L]
:’ o —
v
P Beeaure 3aech Texct ana novicka 5 - @ i

NI NN NN I NN I D @@




image35.png
[i] %  Osin Peacuposawwe Ofvext Tewcr Buperewwe S¢ext Mpocworp Owo Crpasxa MR v

[E— 8B Hepepmsec 0% > @ D

Besumsmii-4" @ 66,67% (CMYK/TIpOCMOTp Hanowenws usetos) %

v

*oHNOSNY

T

Orwesurs Vsmerums nopagok

>

Mosropims: Cosgers obrpasoumyo acky
Koppexay wa yposre nunccenon
Nepenecmuea

Ynpocrums..

Crpynnuposats.

Tpancopumposars

Motmas

Buenums

Lobasurs & GuboTery
CBop ana 3xcnopra

3kcnopT sei6panHOro...

INNININNININIDDEE @@

O
[ —
5
£ Bseure 3pecs TekcT ans novcka A





image36.png
[i] %  Osin Peacuposawwe Ofvext Tewcr Buperewwe S¢ext Mpocworp Owo Crpasxa MR v

=]l = . [« coorren.. (R

Besumsmii-4" @ 66,67% (CMYK/TIpOCMOTp Hanowenws usetos) %

v

*oHNOSNY

>

JIOTOTHN H HASBAHHE
KOMNAHHK

8 Mos
8> M mesnpe
8 |> Il s
v H ot
> H <.

CREBEHEEHLEHHEHLELEH DL

=

O M- X
[ —
159
P BseauTe 3aech TekcT A8 novcka P





image1.png
[x]

Coxpanentsie

®aiin Pegaxruposanne  Ofvext Texcr

Mo6unsHoe ycrpoiicrao

Bugenenne ddexr Mpocwotp Okwo  Crpaska

Pucosanne v P.

Lns Virepriera Nesars, b m w0 Tpaduka  waniocrpaumm

TIO/IPOBHSIE CBEAEHVS O CTWIE

40614 6HICTPO MPUCTYNHTL
AOKYMeHTa Wik BLGep

BAUWIM MOC/IEAHVIE NEMEHTH (20)

[Bavasnon]
250x200mm

[Bavasnon]
150x250 mm

[Bawasmon
100x100

S

1

R —

Pazmep: [3akasnoid] ~
Wivpuia: 200 mm EAMHMS 3Meperua:  MANAMMETDH ~ J
. o romany
250 mm Opuerrauws: [g] [ o
\
Caepry Gy Cresa Copasa
Buyoc S 0mm  Comm  Comm  Comm R
v [lononHuTensHo
Lserosoi pexomm: | CMYK - -
@ osomm
PacTpossie et Bucoroe (300 pp) anucs Creative Cloud
Pexim NpeAEapHTENSHOTD MPOCKOTDa: o ywomino
-5 oo W
—
[ESS —

BNl B

PR o s 2D w





image37.png
[i] f4  Oaiin Pegacruposanme Obvexr Texcr Bugencwwe Sddext Mpocworp Oxwo Crpaska
e @E)E === [ x ¢ msasem s wamm | R e

Besumsmii-4" @ 66,67% (CMYK/TIPOCMOTD Hanowenws useros)

v

*oHNOSNY

=R

JIOTOTHN H HASBAHHE
KOMNAHHK

W o
8> M mesnpe
8 |> Il s

v H ot
> H <.

4
&

INNININNININIDDEE @@

O

[I———

P Beeaute 3neck TekeT 418 novcka D) ff PYC




image2.png
Pucosanue v O. - &

A Oain Peaaxwposame OGuexr Texcr Buaenenue Spdexr Mpocuorp Owio Crpsska

versaenn [l (2] comem: S |~ | [ . DI - v wo% > o [l [ s | [ oo | B v

BesumanHbIi-4 @ 97,95% (CMVK/Tipeanpocorp GPU) %

o =
i P

.

» e

o, &

2 :

0, a3

2

7 - — =
& Whpwa: 120 rom QB

Bucora

O =

o]

Mpocuorp no Tuny

& Karanor useros

I - %@

Knern

caow

o | Mot o

735% [

20 g
21200 ¥

I
9
)

Ps]

A @ zd) f PYC

£ BseauTe 31€Ck TEKCT A8 NOVCKa





image3.png
Pucosanue v O.

A Oain Peaaxwposame OGuexr Texcr Buaenenue Spdexr Mpocuorp Owio Crpsska

N B DR RTINS — - ] — - B gy [ P PSR

BesuimanHb-4* @ 100% (CMYK/TIpeanpocoTp GPU) X

& o
aﬂl

[l

[
a3
o

pr—

>
S
s
»
(]
rd
T
)
®
I8
o
z
X

ou
»

o]

Mpocuorp no Tuny

5 o

Karanor seros

I - %@

Knern

caow

o > e

100% »

PO B OmE @M B &

25 g
21200 ¥

A @ zd) f PYC





image4.png
P

BesuimanHb-4* @ 100% (CMYK/TIpeanpocoTp GPU) X

>
S
s
»
(=)
rd
T
)
®
I8
o
z
X

®aiin

"

av

OBom

100%

£ BseauTe 31€Ck TEKCT A8 NOVCKa

Pegaxruposanme  OBvex Texcr

Pucosanue v O.

Bugenene Sbderr Mpocwotp Owio Cupaska

Somp | [ . DTN - evepes w06 > coms [l v [ nepaser e || Yormoms | B v

& o
L/

;) um

®

&1

[

o

5

[—
0 J—
8 ®
20
I L
- o
[Rm—
I - %@
i
=
© |5 [t o

[

z0 g
21200 N

YA A

N nﬁi“’_ipgi





image5.png
Pucosanue v O.

A Oain Peaaxwposame OGuexr Texcr Buaenenue Spdexr Mpocuorp Owio Crpsska

remesrame [l <) [2] ~ ] comem 057t |~ | [T | FEON | i oot [l ~]| B B e | e |~ |~

BesuimanHb-4* @ 100% (CMYK/TIpeanpocoTp GPU) X

o o
i PN |

’

» e

o, &

D/A A

T, =

N, a3

9. [

&

o,

p - p—
» e °

o]

Mpocuorp no Tuny

5 o

Karanor seros

I - %@

Knern

caow

o |> o o

: 2
ez P S B





image6.png
A Oain Peaaxwposame OGuexr Texcr Buaenenue Spdexr Mpocuorp Owio Crpsska Pucosatme v O

Onoprianrowa Mpechpromms N 7 Mapeeps X ' Onope oo > & opmess Clomm o

fI—_

Besuimannbi-4* @ 150% (CMYK/TIpeanpocoTp GPU) X

fe %

[ o

pr—

ENELIIANOS Y Y

ou
»

o]

Mpocuorp no Tuny

Karanor seros

I - %@

Knern

caow

o |> ot o

150% [

»
5 2:50
O B 3 o > ) F
BeeavTe 3a0C TekcT A7 novcka ® O @ O PP G B





