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1. Общие положения

ФОС предназначен для контроля и оценки образовательных достижений обучающихся, освоивших программу учебной дисциплины «Основы алгоритмизации и программирования»
ФОС включает контрольные материалы для проведения промежуточной аттестации в форме экзамена. 

2. Результаты освоения дисциплины, подлежащие проверке

	Освоенные умения
	Усвоенные знания

	работать в среде программирования


	типы данных

	использовать языки программирования высокого уровня.
	базовые конструкции изучаемых языков программирования

	
	интегрированные среды программирования на изучаемых языках


3. Измерительные материалы для оценивания результатов освоения учебной дисциплины 
3.1. Задания для проведения экзамена

Форма экзамена:  устный – по билетам

Условия выполнения задания

1. Место (время) выполнения задания: 102. Лаборатории информационных технологий, программирования и баз данных.  508. Кабинет информатики

2. Максимальное время выполнения задания: 30 мин

3. Источники информации, разрешенные к использованию на экзамене, оборудование: Компьютер, канцелярские принадлежности (ручка, карандаши).

Разрешенных источников информации по данной дисциплине не предусмотрено.

Перечень теоретических вопросов 

1. Введение в HTML. Структура HTML- документа.

2. Верстка: фиксированная, резиновая, адаптивная

3. Адаптивная верстка: понятие и разновидности

4. Инструменты реализации адаптивности

5. Системы управления контентом.

6. Работа с HTML-таблицами и списками.

7. Создание HTML-форм.

8. Семантическая структура страницы.

9. Блочная верстка сайта.

10. Введение в CSS.

11. Принцип разделения кода

12. Селекторы. Псевдоклассы.

13. Наследование. Каскадность.

14. Псевдоклассы и псевдоэлементы.

15. Основы World Wide Web. Сервис WWW.
16. Язык гипертекстовой разметки страниц HTML.

17. Язык гипертекстовой разметки страниц HTML: формы.

18. Общие подходы к дизайну сайта. Разработка макета страницы.

19. Использование стиля при оформлении сайта. Возможности CSS.

20. Язык JavaScript: основы синтаксиса.

21. Объекты JavaScript.

22. Объектная модель HTML страницы.

23. Протокол HTTP: понятие, назначение, структура.

24. Назначение и использование CGI- скриптов.

25. Общий шлюзовый интерфейс CGI.

26. Общий шлюзовый интерфейс: методы передачи данных.

27. Администрирование веб-сервера.

28. Модульные расширения веб- сервера.

29. Перспективы развития WWW.
30. Семантический web.

31. Ограничение доступа к содержимому веб-страниц.

32. Динамический HTML.

33. DOM и клиентские скрипты.

34. Язык PHP. Принцип работы.

35. Синтаксис языка программирования PHP.

36. Функции в PHP. Встроенные функции.

37. Создание HTML-страниц средствами PHP.

Перечень практических вопросов

Работа с flex

CSS Flexbox - совеременное средство, активно вытесняющее float.

CSS Flexbox предназначен для создания гибких макетов. С помощью этой технологии можно очень просто и гибко расставить элементы в контейнере, распределить доступное пространство между ними, и выровнять их тем или иным способом даже если они не имеют конкретных размеров.

CSS Flexbox позволяет создать адаптивный дизайн намного проще, чем с использованием Float и позиционирования.

Flexbox можно использовать как для CSS разметки целой страницы, так и её отдельных блоков. Создание CSS разметки с помощью Flexbox начинается с установки необходимому HTML элементу CSS-свойства display со значением flex или flex-inline.

Ход работы:

1 Создать свою страницу в папке проекта

(лучше назвать по номеру практического занятия), подключить файл стилей и т.д. В теге <title> написать название «Работа с flex»

2 Создать на странице несколько блоков такой структуры

<h2>Flex контейнер </h2 <div class="flex-container">

<ё1у>йех-элемент 1</ div>

<div>flex-элемент 2</div>

<div>flex-элемент 3</div>

</div>

3 Назначить для <div> содержащихся в контейнерах, стили:

Для контейнеров назначить любой цвет фона (background-color). Когда задание выполнено, НЕ УБИРАЕМ контейнер. Для нового задания КОПИРУЕМ его и работаем с новым!

3.1 Для <div> содержащихся в контейнере flex-container, используя классы

Для первого элемента (первого div ВНУТРИ контейнера) width: 200px; height: 100px; margin: 0 5px;

и любой цвет фона (background-color) и текста (color).

Для второго элемента (второго div ВНУТРИ контейнера) width: 250px; height: 300px; margin: 0 5px;

и любой цвет фона (background-color) и текста (color).

Для третьего элемента (третьего) div ВНУТРИ контейнера) width: 200px; height: 250px; margin: 0 5px;

и любой цвет фона (background-color) и текста (color). Фоновые цвета должны быть НЕОДИНАКОВЫ!

4 Flex

4.1 Назначить элементу класса flex-container CSS-свойства display со значением flex или flex-inline.

После этого данный элемент становится flex-контейнером, а все его непосредственные дочерние элементы - flex-элементами. При этом когда мы говорим о flexbox то подразумеваем под этим только элемент с display:flex или display:flex-inline и все элементы непосредственно расположенные в нём.

Таким образом в CSS Flexbox имеется всего два типа элементов: flex- контейнер и flex-элемент. Изменить

Переключаясь между flex или flex-inline оценить изменения (в отчет по работе предоставить скрин).

Написать этот вывод ниже контейнера в теге <p>.

По умолчанию flex-элементы во flex-контейнере занимают всю его высоту.

Значение flex или flex-inline определяет то, как flex-контейнер будет

представлен на странице. Если его необходимо отобразить в виде блока, то используйте значение flex. Если элемент необходимо представить как строку, то используйте значение flex-inline. В этом случае он будет занимать столько места странице, сколько необходимо для отображения его элементов.

5 Изучить оси Flexbox.

Скопировать код из второго примера и назвать класс flex-container2.

Задать для него свойство flex-direction: row;

В CSS Flexbox имеются две оси. Первая ось называется главной (по умолчанию она направлена слева направо). Вторая - поперечная (по умолчанию направлена сверху вниз), она всегда перпендикулярно главной. Главная ось задаёт основное направление flex-элементов во flex-контейнере, а поперечная ось определяет их направление при переносе на новую линию.

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Направление главной оси можно изменить, осуществляется это с помощью CSS-свойства flex- direction. По умолчанию главная ось - row, слева направо, но ее можно изменить, поменяв значения flex-direction.

Измените значение flex-direction с row на column row-reverse (справа налево), column (сверху вниз), column-reverse (снизу вверх).

Написать вывод о поведении ниже контейнера в теге <p>. Приведите скрины в отчете.

6 Изучить выравнивание flex-элементов

Частой задачей верстки является выравнивание контента по ширине и\или по высоте.

Во Flexbox выравнивание элементов внутри контейнера осуществляется по двум направлениям (осям).

6.1 Скопировать код из второго примера и назвать класс flex- container3. Задать для него свойство

justify-content: flex-start;

Выравнивание flex-элементов по направлению главной оси осуществляется с помощью CSS свойства justify-content. justify-content: flex- start;

/* flex-start (flex-элементы выравниваются относительно начала оси) - по умолчанию flex-end (flex-элементы выравниваются относительно конца оси) center (по центру flex-контейнера)

space-between (равномерно, т.е. с одинаковым расстоянием между flex- элементами)

space-around (равномерно, но с добавлением половины пространства перед первым flex-элементом и после последнего) */

Поменяйте значение justify-content, изучите изменения. Приведите скрины.

Выравнивание flex-элементов вдоль поперечной оси

Выравнивание flex-элементов во flex-контейнере по направлению поперечной оси осуществляется с помощью CSS-свойства align-items: align-

items: stretch;

/* stretch (растягиваются по всей длине линии вдоль направления поперечной оси) - по умолчанию flex-start (располагаются относительно начала поперечной оси) flex- end (относительно конца поперечной оси) baseline (относительно базовой линии) center (по центру) */

Критерии оценивания обучающегося:

Оценка «отлично» -  уровень освоения обучающимися учебного материала  достаточно высок, обучающийся умеет использовать теоретические знания при выполнении практических задач с практикой, подтверждает сформированность общих и профессиональных компетенций; 

Оценка «хорошо» - обучающийся полно освоил учебный материал, владеет понятийным аппаратом, ориентируется в изученном материале, осознанно применяет знания для решения практических задач, грамотно излагает ответ, но содержание и форма ответа имеют отельные неточности;

Оценка «удовлетворительно» - обучающийся знает и понимает основные положения учебного материала, но излагает его неполно, непоследовательно, допускает неточности в определении понятий, в применении знаний для решения практических задач не умеет доказательно обосновать свои суждения;

Оценка «неудовлетворительно» - обучающийся имеет разрозненные, бессистемные знания, не умеет выделять главное и второстепенное, допускает ошибки в определении понятий, искажает их смысл, беспорядочно и неуверенно излагает материал, не может применять знания для решения практических задач.
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