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1. Общие положения

ФОС предназначен для контроля и оценки образовательных достижений обучающихся, освоивших программу учебной дисциплины «Основы алгоритмизации и программирования»
ФОС включает контрольные материалы для проведения промежуточной аттестации в форме экзамена. 

2. Результаты освоения дисциплины, подлежащие проверке

	Освоенные умения
	Усвоенные знания

	работать в среде программирования


	типы данных

	использовать языки программирования высокого уровня.
	базовые конструкции изучаемых языков программирования

	
	интегрированные среды программирования на изучаемых языках


3. Измерительные материалы для оценивания результатов освоения учебной дисциплины 
3.1. Задания для проведения экзамена

Форма экзамена:  устный – по билетам

Условия выполнения задания

1. Место (время) выполнения задания: 102. Лаборатории информационных технологий, программирования и баз данных.  508. Кабинет информатики

2. Максимальное время выполнения задания: 30 мин

3. Источники информации, разрешенные к использованию на экзамене, оборудование: Компьютер, канцелярские принадлежности (ручка, карандаши).

Разрешенных источников информации по данной дисциплине не предусмотрено.

Перечень теоретических вопросов 

1.Состав языка программирования и его алфавит.

2.Идентификаторы, переменные, константы и ключевые слова.

3.Представление текста в памяти компьютера.

4.Структура программы на языке высокого уровня.

5.Основные этапы решения задач на ЭВМ.

6.Способы записи алгоритма.  

7.Концепция типа данных. 

8.Основные типы данных.

9.Порядок объявления и инициализации переменных.

10.Операции языка программирования.

11.Выражения в языке программирования.

12.Преобразование типов.

13.Препроцессор языка Си.

14.Теорема структуры и структурное программирование.

15.Операторы ветвления.

16.Операторы цикла.

17.Операторы передачи управления.

18.Понятие массива.

19.Порядок объявления и инициализации элементов массива.

20.Динамическое и статическое использование памяти компьютера.

21.Порядок объявления и инициализации указателей.

22.Связь между массивами и указателями.

23.Порядок объявления динамических массивов.

24.Строки символов и организация их хранения.

25.Функции работы со строками.

26.Типы данных, определяемые пользователем

27.Понятие файлов данных и их классификация.

28.Порядок обработки файлов данных последовательного доступа.

29.Порядок обработки файлов данных прямого доступа.

30.Индуктивные функции на последовательностях: файлах, массивах.

31.Динамические структуры данных. Линейные списки. 

32.Динамические структуры данных. Стеки и очереди.

33.Динамические структуры данных. Бинарные деревья.

34.Понятие класса.

35.Описание классов и объектов. Конструкторы и деструкторы.

36.Перегрузка операций.

37.Наследование классов.

38.Шаблоны классов.

39.Механизмы обработки особых ситуаций.

40.Потоки.

41.Управление памятью.

42.Принципы функционирования программ в объектно-ориентированной операционной системе.

43.Понятие событийно-ориентированной модели приложения.

44.Стандарты языка программирования.

45.Программная инженерия. Понятие качества программного обеспечения.

46.Факторы, влияющие на качество программного обеспечения.

47.Процесс разработки программного обеспечения.

48.Архитектура программного обеспечения.

49.Современные интегральные среды программирования, используемые для создания прикладного программного обеспечения.

50.Перспективы развития языков программирования высокого уровня.
Перечень практических вопросов

1. Написать программу: Возвести, введенное с клавиатуры число, в степень n, степень тоже вводится с клавиатуры. Возведение в степень организовать с использованием циклов.

2. Написать программу: Организовать ввод двухзначного натурального числа с клавиатуры. Программа должна определить наименьшую и наибольшую цифры, которые входят в состав данного натурального числа.

3. Написать программу: Суть задачи: по введенному номеру дня недели вывести его название, используя оператор множественного выбора. Нумерация дней недели начинается с 1 – понедельник, 2 — вторник и т. д.
4. Написать программу: Определить номер четверти плоскости, в которой находится точка с координатами X и Y , причем XY != 0. Координаты вводить с клавиатуры.

5. Составить программу определяющую, есть ли среди цифр введенного трехзначного числа — одинаковые. Число вводится с клавиатуры.

6. Напишите программу, которая должна определить, пройдет ли кирпич в отверстие. Размеры отверстия (длина и высота) вводит пользователь. Тоже самое касается габаритов кирпича, пользователь вводит в программу значения длины, ширины и высоты кирпича.

7. Составить программу-тест в MVS на языке программирования С++: на экране по очереди появляются вопросы (вопросы выбираются программистом), с вариантами ответов. В конце работы программа выдает количество заработанных баллов по результатам ответа.

8. Составить программу, которая на входе должна получать последовательность цифр, после чего программа показывает цифру, порядковый номер которой ввел пользователь.

9. Написать программу преобразования десятичного числа в шестнадцатеричное.

10. Написать программу: Программа должна, в качестве входных данных, принимать пятизначные числа и определять, является ли введенное пятизначное число палиндромом.

11. Написать программу: Программа должна находить точку пересечения двух функций. Даны следующие уравнения: y = ax2 + bx + c и y = dx + k. Как вы уже могли понять, это уравнения линий, где a, b, c, d, k — это числа, которые вводятся с клавиатуры. Необходимо найти значение икса.

12. Написать код программы, для которой: требуется вывести в консоль от 1-го до 6-ти равнобедренных треугольников, в зависимости от того какое число введет пользователь. Например, если на вход в программу будет отправлено число 3, то необходимо напечатать 3 треугольника, если пользователь введет 6, то напечатать 6-ть треугольников. Треугольники нужно выводить не в столбик, а в строчку. При этом размер треугольников также формируется по введенному пользователем числу. Как я и говорил, если пользователь введет число 3, то должно напечататься три равнобедренных треугольника, высота которых равна — 3-м. Для печати треугольников можно выбрать любой символ, как вам удобно, в существующем решении используется символ звездочки — *.

13. Написать программу: С помощью цикла while разработать программу, которая будет вычислять сумму чисел нацело делящихся на 5. Цикл задать от 0 до введенного с клавиатуры числа. 

Вот пример работы программы:

Введите последнее число последовательности: 200

Сумма чисел делящихся на 5 из последовательности [0, 200] равна 4100

14. Написать программу: Используя оператор цикла do while, составить программу, которая будет требовать ввод цифр с клавиатуры до тех пор, пока не будет введена цифра 1.

15. Написать программу: Программа должна проверить, является ли введенное с клавиатуры число — целым числом.

16. Написать программу: Программа должна определить, является ли введённое число составным.

17. Написать программу: Программа должна найти минимальное и максимальное значений из трех чисел.

18. Написать программу: Ввести целочисленный массив из N элементов с клавиатуры. Найти максимальный элемент этого массива.

19. Написать программу: Поиск четырех максимальных элементов в массиве.

20. Написать программу: Найти наименьший положительный элемент массива.

21. Написать программу: Найти сумму четных элементов массива.

22. Написать программу: Разложение числа на множители.
23. Написать программу: Перевод десятичной дроби в правильную обыкновенную.

24. Написать программу: Преобразовать число к прописному текстовому виду, например: 2141 — Две тысячи сто сорок один. 

25. Написать программу: Дано число. Если оно более 100 или менее -100, то занулить, иначе увеличить его на 1.

Критерии оценивания обучающегося:

Оценка «отлично» -  уровень освоения обучающимися учебного материала  достаточно высок, обучающийся умеет использовать теоретические знания при выполнении практических задач с практикой, подтверждает сформированность общих и профессиональных компетенций; 

Оценка «хорошо» - обучающийся полно освоил учебный материал, владеет понятийным аппаратом, ориентируется в изученном материале, осознанно применяет знания для решения практических задач, грамотно излагает ответ, но содержание и форма ответа имеют отельные неточности;

Оценка «удовлетворительно» - обучающийся знает и понимает основные положения учебного материала, но излагает его неполно, непоследовательно, допускает неточности в определении понятий, в применении знаний для решения практических задач не умеет доказательно обосновать свои суждения;

Оценка «неудовлетворительно» - обучающийся имеет разрозненные, бессистемные знания, не умеет выделять главное и второстепенное, допускает ошибки в определении понятий, искажает их смысл, беспорядочно и неуверенно излагает материал, не может применять знания для решения практических задач.

