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1. Создание объекта в blender.
2. Редактирование объекта в blender.
3. Перенос изображений и референсов в blender.
4. Как выставлять освещение в blender?
5. Как выставлять освещение в twinmotion?
6. Как создать новую текстуру в blender?
7. Изменение текстуры в blender.
8. Рендер изображения в blender. 
9. Рендер изображения в twinmotion.
10. Как перенести файл в twinmotion?
11. Типы файлов, используемые в blender. 
12. Типы файлов, используемые в twinmotion.
13. Первоначальная настройка программы twinmotion.
14. Первоначальная настройка программы blender.
15. Масштабирование объекта в blender.
16. Масштабирование объекта в twinmotion.
17. В каком формате производится рендер изображения в blender?
18. В каком формате производится рендер изображения в twinmotion?
19. Как создать новую текстуру в twinmotion?
20. Изменение цвета объектов в twinmotion.
21. Изменение текстуры объектов в twinmotion.
22. Примитивы в twinmotion.
23. Примитивы в blender.
24. В каком формате производится рендер видео в blender?
25. В каком формате производится рендер видео в twinmotion?
26. Анимация объектов в twinmotion.
27. Состояния объектов в twinmotion.
28. Как производится разделение объекта на полигоны в blender.
29. Виды освещения в twinmotion.
30. Перемещение в рабочем пространстве в blender.
31. Перемещение в рабочем пространстве в twinmotion.
32. Добавление двухмерных изображений в blender.(причины/для чего)
33. Добавление двухмерных изображений в blender.(методика)
34. Изменение цвета объектов в blender.
35. Изменение текстуры объектов в blender.
36. Рендер видео в twinmotion.
37. Рендер видео в blender.
38. Особенности интерфейса blender.
39. Особенности интерфейса twinmotion.
40. Деформация объекта в blender.
41. Работа с камерой в blender.
42. Работа с камерой в twinmotion.
43. Вывод изображения в blender.
44. Вывод изображения в twinmotion.
45. Изменение размеров объекта в blender.
46. Изменение размеров объекта в twinmotion.
47. Изменение цветовых схем объектов библиотеки twinmotion.
48. Изменение анимации объектов библиотеки twinmotion.
49. Влияние освещения на исходное изображение.
50. Влияние ракурса камеры на исходное изображение.
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