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Методические указания предназначены для студентов направления «Информационные системы и программирование» по междисциплинарному курсу «Разработка программных модулей». В них содержатся основные требования к объему, оформлению, структуре и содержанию разделов пояснительной записки к курсовой работе, а также объясняется порядок его выполнения и защиты. Приведен список рекомендуемой литературы, возможная тематика работ.
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Первый шаг разработки программного модуля в значительной степени представляет собой смежный контроль структуры программы снизу: изучая спецификацию модуля, разработчик должен убедиться, что она ему понятна и достаточна для разработки этого модуля. В завершении этого шага выбирается язык программирования: хотя язык программирования может быть уже предопределен для всего ПС, все же в ряде случаев (если система программирования это допускает) может быть выбран другой язык, более подходящий для реализации данного модуля (например, язык ассемблера).
На втором шаге разработки программного модуля необходимо выяснить, не известны ли уже какие-либо алгоритмы для решения поставленной и или близкой к ней задачи. И если найдется подходящий алгоритм, то целесообразно им воспользоваться. Выбор подходящих структур данных, которые будут использоваться при выполнении модулем своих функций, в значительной степени предопределяет логику и качественные показатели разрабатываемого модуля, поэтому его следует рассматривать как весьма ответственное решение.
На третьем шаге осуществляется построение текста модуля на выбранном языке программирования. Обилие всевозможных деталей, которые должны быть учтены при реализации функций, указанных в спецификации модуля, легко могут привести к созданию весьма запутанного текста, содержащего массу ошибок и неточностей. Искать ошибки в таком модуле и вносить в него требуемые изменения может оказаться весьма трудоемкой задачей. Поэтому весьма важно для построения текста модуля пользоваться технологически обоснованной и практически проверенной дисциплиной программирования. Впервые на это обратил внимание Дейкстра, сформулировав и обосновав основные принципы структурного программирования. На этих принципах базируются многие дисциплины программирования, широко применяемые на практике. Наиболее распространенной является дисциплина пошаговой детализации.

Следующий шаг разработки модуля связан с приведением текста модуля к завершенному виду в соответствии со спецификацией качества ПС. При программировании модуля разработчик основное внимание уделяет правильности реализации функций модуля, оставляя недоработанными комментарии и допуская некоторые нарушения требований к стилю программы. При шлифовке текста модуля он должен отредактировать имеющиеся в тексте комментарии и, возможно, включить в него дополнительные комментарии с целью обеспечить требуемые примитивы качества. С этой же целью производится редактирование текста программы для выполнения стилистических требований.
Шаг проверки модуля представляет собой ручную проверку внутренней логики модуля до начала его отладки (использующей выполнение его на компьютере), реализует общий принцип, сформулированный для обсуждаемой технологии программирования, о необходимости контроля принимаемых решений на каждом этапе разработки ПС.
И, наконец, последний шаг разработки модуля означает завершение проверки модуля (с помощью компилятора) и переход к процессу отладки модуля.

[bookmark: _Toc39677612]
1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ КУРСОВОГО ПРОЕКТА

Целью выполнения данной курсовой работы является получение практических навыков разработки программных модулей.
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В ходе выполнения курсовой работы студент разрабатывает приложение в соответствии с индивидуальным заданием. 
Пояснительная записка к курсовой работе должна состоять из следующих элементов:
– 	титульный лист по образцу;
– 	аннотация (краткое содержание пояснительной записки);
– 	бланк задания, подписанный руководителем, студентом и утвержденный заведующим кафедрой;
– 	содержание;
– 	введение;
– 	теоретическая часть;
– 	основная часть (построение функциональной диаграммы, диаграммы классов, спецификация классов, результаты и анализ тестовых прогонов);
– 	заключение с выводами;
– 	список литературы (не менее 10 источников);
– 	приложения.
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Тематика курсовых проектов:
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Задание №1
 
1. Написать программу, создающую на экране два окна. Первое является главным окном приложения, второе окно является дочерним. Цвет фона главного окна приложения - зеленый, дочернего окна по умолчанию. Функция  дочернего окна обрабатывает сообщение WM_LBUTTONDOWN, при этом на экране должен отобразиться бегущая строка  «Нажата левая клавиша мыши» в координатах 100,70;
2. Создать два потока, первый из которых выводит в обоих окнах прямоугольники с периодически меняющимися цветами, а второй – перемещает оба окна.
 
 
Задание №2
 
1. Написать программу, создающую на экране окно со следующими параметрами. Окно имеет белый цвет. Класс окна имеет свойства ускоренной прорисовки, при перемещении окна позиция левого верхнего угла окна выравнивается на границу байта. Функция окна должна обрабатывать три события: нажатие левой клавиши мыши,
нажатие правой клавиши мыши и двойной щелчок левой клавиши мыши. При возникновении каждого события соответствующее сообщение должно выводитсясоответственно по верхней границе, нижней границе и центру прямоугольной области окна(0,0,100,100).
2.     Создать два потока, первый из которых периодически меняет цвет фона окна, а второй – выводит в заголовке бегущую строку.
  
  
Задание №3
1. Написать программу, создающую на экране три окна. Главное окно приложения  и два дочерних окна. Одно из дочерних окон имеет пиктограмму IDI_EXCLAMATION, а другое -IDI_QUESTION. При создании оба дочерних окна скрыты. При нажатии левой на экране отображается первое из двух дочерних окон, при этом второе скрывается; аналогично для второго окна при нажатии правой клавиши.
2. Создать два потока, первый из которых перемещает дочерние окна по нижней кромке экрана(desktop), а второй – поочередно выводит в центре каждого окна текстовое сообщение.
 
 
Задание №4
 
1. Написать программу, создающую на экране два окна. Первое является главным окном приложения, второе всплывающее окно. При закрытии всплывающего окна закрывается все приложение, в то время как закрытие главного окна приложения не влечет завершения программы. Реализовать бегущую строку в главном окне приложения.
2. Создать два потока, первый из которых выводит в обоих окнах текст с периодически меняющимися цветом, а второй – изменяет фон окна.
 
 
 
Задание №5
 
1. Написать программу, создающую в начальный момент времени главное окно приложения. При нажатии левой клавиши мыши, на экране создается новое дочернее окно. Заголовок окна представляет собой номер окна в порядке его создания.
3. Создать два потока, первый из которых создает собственное окно и разбивает его на прямоугольные области с периодически меняющимися цветами, а второй – периодически проверяет состояние главного окна – в момент перекрытия окна одним из дочерних в заголовке главного отображается соответствующее сообщение.
 
 
Задание №6
 
1. Написать программу создающую на экране два окна. Первое из окон обрабатывает сообщения с минимальным номером 30. Второе- с максимальным номером 200.Первое окно имеет синий цвет, второе -красный.
2. Создать два потока, первый из которых отслеживает очередь сообщений обоих окон и при совпадении номеров выводит соответствующее сообщение с помощьюMessageBox(), а второй – периодически меняет размеры окон.
 
Задание №7
 
1. Написать программу, создающее на экране три окна. Первое является главным окном приложения , второе -  всплывающее, третье - дочернее. При нажатии любой из клавиш мыши в дочернем окне, для него создается свое дочернее окно с аналогичными свойствами.
2. Создать два потока, первый из которых выводит в главном окне текущие координаты дочернего и всплывающего окон, а второй – периодически перемещает оба окна в пределах клиентской области главного.
 
 
Задание №8
 
1. Написать программу, создающую на экране окно (главное окно приложения) со следующими свойствами. При нажатии левой клавиши мыши создается дочернее окно белого цвета с надписью в центре окна «Вид 1». При двойном щелчке на главное окно приложения создаются два окна зеленого цвета с надписью «Вид 2», в центре каждого.
2. Создать два потока, первый из которых периодически меняет размеры окон, имеющих белый цвет, а второй – перемещает окна красного цвета.
 
 
Задание №9
 
1. Написать программу создающее на экране главное окно приложения со следующими свойствами: При нажатии левой клавиши создается дочернее окно синего цвета. При нажатии правой - белого цвета. При  нажатии левой клавиши в дочернем окне создается новое дочернее ему окно с цветом фона аналогичным родительскому. При закрытии дочернего окна закрываются все окна соответствующего цвета.
2. Создать два потока, первый из которых периодически посылает главному окну сообщения, соответствующие нажатию левой кнопки мыши, а второй – контролирует число окон и при достижении заданного ограничения уничтожает все дочерние окна.
 
 
Задание №10
 
1. Написать программу, создающую на экране окно со следующими свойствами: тонкая граница окна, отсутствует полоса заголовка, цвет окна - желтый, выравнивание позиции окна на границу байта. При нажатии правой  кнопки, создаются два дочерних окна соответственно красного и белого цветов. При закрытии любого из дочерних окон закрываются все окна соответствующего цвета.
2. Создать два потока, первый из которых периодически создает в свою очередь новый поток, выводящий в главном окне соответствующее сообщение, а второй – контролирует число созданных потоков и при достижении заданного ограничения уничтожает все дочерние потоки первого.
 
   
Задание №11
1. Написать программу, создающую четыре окна. В центре каждого из окон выведен номер окна в порядке его создания (1..4).  При нажатии кнопки мыши в любом из окон, номер окна изменяется на «1», соответственно изменяется нумерация остальных окон.
Окна с четными номерами имеют белый цвет фона, с нечетными – красный.
2. Создать два потока, первый из которых выводит в каждом из окон бегущую строку, позиция строки меняется в соответствие с позицией курсора мыши, а второй – периодически меняет размеры окон с нечетными номерами.
  
Задание №12
 
1. Написать программу создающую два окна (верхний уровень), одно из них красного цвета, другое - синего. При щелчке мыши в одном из окон создается дочернее окно соответствующего цвета. При закрытии любого из окон верхнего уровня закрываются все дочерние окна другого цвета.
2. Создать два потока, первый из которых отслеживает число дочерних окон и при достижении ограничения меняет цвет дочерних окон, а второй – выводит в центре каждого окна прямоугольники, периодически меняя их цвет.
 
Задание №13
 
1. Написать программу создающую на экране окно. В центре окна выведен текст «Окно». При нажатии левой кнопки мыши текст выравнивается по нижней кромке окна, правой - по верхней кромке, при двойном щелчке левой клавиши мыши - по центру. При двойном щелчке правой - по правой кромке.
2. Создать два потока, первый из которых периодически смещает нижнюю кромку окна, при достижении заданного верхнего либо нижнего предела размеры окна восстанавливаются., а второй – выводит в заголовке бегущую строку, содержащую координаты окна.
 
  
Задание №14
 
1. Написать программу, создающую на экране три окна, в центре каждого выведен текст «кнопка не нажата». При нажатии кнопки мыши в одном из окон, текст в окне меняется строку следующего формата «Кнопка нажата N» где N - количество окон в которых была нажата кнопка. При повторном нажатии - строка принимает исходный вид, причем N=N-1, содержимое окон с форматированным текстом соответствующим образом изменяется.
2. Создать два потока, первый из которых выводит в каждом окне бегущую строку содержащую текущие координаты, а второй – периодически корректирует размеры окон, т.о., чтобы верхние границы совпадали.
 
 
 
Задание №15
 
1. Написать программу, создающую два окна, первое является всплывающим окном и имеет следующие стили: при изменении  горизонтального или вертикального размеров, окно полностью перерисовывается, окно не имеет заголовка  Второе окно является дочерним  имеет черный цвет фона. При нажатии кнопки мыши в дочернем окне родительское окно исчезает- при повторном нажатии вновь отображается на экран.
2. Создать два потока, первый из которых периодически выполняет расчет факториала числа N – где N –координата x левого верхнего угла окна, а второй периодически выполняет расчет интеграла ф-ии y=ax^2+bx+c на пределе [0;x].
 
  
Задание №16
 
1. Написать программу, создающую на экране четыре окна, имеющие соответственно черный, белый, синий и зеленый цвета. В центре каждого окна выведено название цвета окна. При нажатии на одно из окон, текст с названием цвета выравнивается по нижней кромке окна, при повторном нажатии текст выравнивается по нижней кромке окна, при двойном щелчке текст выравнивается по центру окна.
2. Создать два потока, первый из которых выводит в обоих окнах  прямоугольники периодически меняющегося размера, а второй – выводит в заголовках соответствующих окон текущие размеры прямоугольников.
 
 
Задание №17
1. Написать  программу создающую три окна, каждое из которых имеет следующие свойства : при нажатии кнопки мыши в любом из этих окон фокус передается следующему в порядке создания окну. В каждый момент времени в центре окна, имеющего фокус выведен тест «Оно имеет фокус».
4. Создать два потока, первый из которых первый из которых периодически меняет позицию одного из окон в соответствии с текущим положением курсора мыши, а второй – выводит в заголовке каждого окна бегущую строку.
 
 
Задание №18
 
1. Написать программу создающую на экране три окна красного, синего и зеленого цветов имеющие следующие свойства: каждое из окон имеет стиль ускоренной прорисовки на экране. При нажатии кнопки мыши  в любом из окон. Два других окна исчезают, при этом в центре текущего активного окна выводится соответствующий текст. При двойном щелчке на то же окна остальные окна вновь отображаются.
2. Создать два потока, первый из которых выводит в одном из окон прямоугольники с периодически меняющимися цветами, а второй –перемещает окна.
 
Задание №19
 
1.     Написать программу, создающую на экране окно со следующими свойствами: тонкая граница окна, отсутствует полоса заголовка, цвет окна - желтый, выравнивание позиции окна на границу окна. При нажатии правой  кнопки, создаются два дочерних окна соответственно красного и белого цветов. При закрытии любого из дочерних окон закрываются все окна соответствующего цвета.
2.     Создать два потока, первый из которых выводит в обоих окнах текст с периодически меняющимися цветом, а второй – изменяет фон окна.
 
 
Задание №20
 
1.     Написать программу, создающую на экране два окна. Первое является главным окном приложения, второе всплывающее окно. При закрытии всплывающего окна закрывается все приложение, в то время как закрытие главного окна приложения не влечет завершения программы. Реализовать бегущую строку в главном окне приложения.
2.     Создать два потока, первый из которых создает собственное окно и разбивает его на прямоугольные области с периодически меняющимися цветами, а второй – периодически корректирует размеры окон, т.о., чтобы верхние границы совпадали.
 
Задание №21
 
1.     Написать программу, создающую на экране окно со следующими свойствами: тонкая граница окна, отсутствуют системные кнопки и меню, цвет окна - белый, выравнивание позиции окна на границу байта. При нажатии правой  кнопки, создаются два дочерних окна соответственно красного и белого цветов. При закрытии любого из дочерних окон закрываются все окна соответствующего цвета.
2.     Создать два потока, первый из которых периодически смещает нижнюю кромку окна, при достижении заданного верхнего либо нижнего предела размеры окна восстанавливаются., а второй – выводит в заголовке бегущую строку, содержащую координаты окна.
  
Задание №22
 
1.     Написать программу создающее на экране главное окно приложения со следующими свойствами: При нажатии левой клавиши создается дочернее окно синего цвета. При нажатии правой - белого цвета. При нажатии левой клавиши в дочернем окне создается новое дочернее ему окно с цветом фона аналогичным родительскому. При закрытии дочернего окна закрываются все окна соответствующего цвета.
2.     Создать два потока, первый из которых выводит в обоих окнах прямоугольники периодически меняющегося размера, а второй – контролирует число окон и при достижении заданного ограничения скрывает все дочерние окна.























3. ОСНОВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ КУРСОВОЙ РАБОТЫ
ПО РАЗДЕЛАМ, ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ И ПОРЯДОК 
ИХ ВЫПОЛНЕНИЯ

В теоретической части излагаются самостоятельно изученные по различным литературным источникам и систематизированные студентом теоретические аспекты разработки приложений на языке ассемблера. Наиболее подробно излагается материал, освещающий те возможности языка, которые непосредственно использовались студентом при реализации работы.
Основная часть представляет собой документацию разработанного приложения.
Документирование программного продукта является обязательным этапом его разработки. Описание программного продукта должно содержать следующие разделы:
1. Общие сведения.
2. Функциональное назначение.
3. Описание логической структуры.
4. Требования к техническому обеспечению.
5. Вызов программы.
6. Входные данные.
7. Выходные данные.
8. Описание тестовых прогонов.
В зависимости от особенностей программы допускается вводить дополнительные разделы или объединять отдельные разделы.
В разделе «Общие сведения» должны быть указаны обозначение и наименование программы, программное обеспечение, необходимое для функционирования программы, языки программирования (среды разработки), на которых написана программа.
В разделе «Функциональное назначение» должны быть указаны классы решаемых задач и (или) назначение программы, и сведения о функциональных ограничениях на применение.
В разделе «Описание логической структуры» должны быть описаны обобщенный алгоритм программы, объектно-ориентированная декомпозиция (классы, объекты) на основе нотации Буча с последующим описанием функций (методов) составных частей и связей между ними (таблицы 1 и 2). В данном разделе должны быть описаны связи программы с другими программами. Описание логической структуры программы выполняют с учетом текста программы на исходном языке, выносимого в приложение.

[bookmark: _Toc22290366]Таблица 1 – Спецификация функций модуля «имя модуля»
	Прототип функции
	Назначение
	Назначение формальных параметров

	
	
	



[bookmark: _Toc22290367]Таблица 2 – Спецификация класса «имя класса»
	Атрибут
	Способ доступа
	Назначение
	Назначение формальных параметров методов класса

	
	
	
	



В разделе «Требования к техническому обеспечению» должны быть произведены расчеты минимальных требований к центральному процессору, оперативной памяти, жесткому диску, а также другим устройствам (монитор, принтер, FDD и др.) для успешной эксплуатации программного продукта.
В разделе «Вызов программы» определяются способы установки и загрузки программы.
В разделе «Входные данные» описываются характер, организация и предварительная подготовка входных данных (формат, описание, способы кодирования и т. п.).
В разделе «Выходные данные» – характер, описание, кодирование выходных данных (формируемые отчеты и т. п.)
Раздел «Описание тестовых прогонов» иллюстрирует результаты проведенного тестирования программного продукта (примененные методы тестирования, методы проектирования тестовых наборов данных, анализ результатов тестирования).
Содержание разделов иллюстрируется пояснительными примерами, таблицами, схемами, графиками.
Материалы, которые нецелесообразно включать в разделы описания (листинг программы с комментариями, диаграммы классов, объектов, алгоритмические схемы отдельных модулей, формы отчетов и т. п.), рекомендуется выносить в приложения.
Выполнение курсовой работы по дисциплине «Передовые программные средства разработки приложений» рекомендуется выполнять в определённой последовательности.
1 этап. Получение задания
Тема и задание курсовой работы выбираются студентом из списка, утвержденного на заседании кафедры, согласуются с руководителем и утверждаются заведующим кафедрой.
2 этап. Изучение теоретического материала
Руководитель рекомендует список литературы, с которым студенту необходимо ознакомиться перед выполнением основной части работы. Студент имеет право пополнить предложенный список по своему усмотрению.
3 этап. Разработка приложения
В соответствии с заданием к курсовой работе студент разрабатывает приложение на языке ассемблера.
4 этап. Составление пояснительной записки к курсовой работе
Общий объем пояснительной записки не должен превышать 50 страниц, в том числе введение – не более 3 страниц. Записка иллюстрируется схемами, копиями экрана, выходными документами, текстами программ (выносятся в приложение).
5 этап. Контроль результатов руководителем
Пояснительная записка сдается на проверку руководителю работы в срок не менее чем за 10 дней до дня защиты. По итогам проверки руководитель либо допускает студента к защите, либо возвращает пояснительную записку на доработку. Программная реализация обязательно прилагается на дискете и демонстрируется руководителю.
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4. ОБЩИЕ ТРЕБОВАНИЯ К КУРСОВОЙ РАБОТЕ, 
ТРЕБОВАНИЯ К ЕГО ОФОРМЛЕНИЮ

Пояснительная записка к курсовой работе относится к текстовым документам и должна в основном соответствовать требованиям ГОСТ [8 − 10].
Пояснительная записка пишется на одной стороне листа формата 210х297мм. Необходимо оставлять поля следующей величины: верхнее и нижнее – 20 мм, левое – 30 мм,  правое – 15 мм. 
Текст следует разделить на разделы и подразделы. Разделы должны иметь сквозные номера в пределах всего документа, обозначенные арабскими цифрами без точки и записанные с абзацного отступа. Подразделы имеют нумерацию в пределах каждого раздела. Номер подраздела состоит из номера раздела и подраздела, разделенных точкой. В конце номера пункта точка не ставится. Каждый раздел начинается с новой страницы.
Cодержание пояснительной записки следует помещать в начале, а список использованной литературы – в конце (перед приложением). В содержание включают наименование всех разделов, подразделов, пунктов (если они имеют наименование) без какой-либо перефразировки с указанием номеров страниц, на которых размещается начало раздела. Введение и заключение не нумеруются. 
[bookmark: oaeno]Разделы и подразделы должны иметь заголовки. Их печатают с прописной буквы без точки в конце, не подчеркивая. Переносы слов в заголовках не допускаются. Если заголовок состоит из двух предложений, их разделяют точкой.
Слово «Содержание» записывают в виде заголовка (симметрично тексту) с прописной буквы. Наименования разделов и пунктов, включенные в содержание, записывают более мелким шрифтом, начиная с прописной буквы.
Иллюстрации (рисунки, таблицы, схемы) помещаются на отдельных страницах пояснительной записки.
 Иллюстрации, кроме таблиц, имеют подпись «Рисунок i.k» с номером раздела (i) и порядковым номером иллюстрации (k), разделенных точкой, например, Рисунок 4.2, далее следует краткий подрисуночный текст. Рисунок располагают после той страницы, где на него дана первая ссылка, или на той же, где эта ссылка находится. Он должен быть выполнен тушью или черными чернилами на белой бумаге (или напечатан на принтере). 
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	Имя класса
	Список членов
	Спецификация доступа
	Назна-чение
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Таблицы служат для оформления цифрового материала и не должны дублировать данные, представленные на рисунках. Таблицы приводятся также после первого упоминания в тексте. На все рисунки и таблицы должны быть ссылки в тексте. Каждая таблица имеет заголовок, например:
Заголовки граф таблицы нельзя располагать по диагонали. 
Графу «N п/п» в таблицу не включают. 
Таблицу допускается переносить на другую страницу. И в этом случае над последующими частями таблицы пишут: «Продолжение таблицы i.k.».
Вместо повторяющихся в графе слов можно ставить кавычки, если строки таблицы не разделены линиями. Если повторяющийся текст состоит из двух и более слов, то при первом повторении его заменяют словами «то же», а далее кавычками. Ставить кавычки вместо цифр, марок, математических и химических символов не допускается. 
Таблицы размещают таким образом, чтобы их можно было прочитать не переворачивая текст или с поворотом его по часовой стрелке.
Формулы нумеруют арабскими цифрами в пределах раздела (номер раздела и порядковый номер формулы в разделе, разделенные точкой). Номер ставится справа от формулы в круглых скобках: (3.1). Ссылки на формулу в тексте также приводятся в круглых скобках: «в выражении (3.1)». Пояснения значений приводятся непосредственно под формулой со слова «где» без двоеточия. Формулы выделяются из текста свободными строками.
Ссылки на литературу указывают порядковый номер источника, выделенный наклонными линиями при машинописном исполнении, например [2]. Литература в списке располагается в порядке появления ссылок в тексте. Пример описания источника: 
1. Грегори, К. Использование Visual C++ 6 [Текст] / К. Грегори. – М. ; СПб. ; Киев : Издательский дом «Вильямс», 2007. – 460 с. 
Приложения располагают в конце пояснительной записки в порядке их появления в тексте. Каждое приложение начинается с нового листа, в правом верхнем углу которого ставят обозначение «Приложение А», «Приложение Б» и т. п. без букв З, Ё, Ы, Ь, Ъ.
Рисунки, таблицы нумеруют в пределах каждого приложения, например, Рисунок А.1 – Название рисунка.
 В пояснительной записке все страницы, в том числе титульный лист, содержание, листы с таблицами и рисунками нумеруются арабскими цифрами. На титульном листе номер не ставят, на последующих проставляют в правом верхнем углу.
При изложении обязательных требований в тексте должны применяться слова: «должен», «необходимо», «требуется, чтобы», «разрешается только», «не допускается», «запрещается», «не следует». При изложении других положений следует применять слова: «могут быть», «как правило», «при необходимости», «может быть», «в случае» и т. п.
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5. РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ОРГАНИЗАЦИИ РАБОТЫ, 
ПРИМЕРНЫЙ КАЛЕНДАРНЫЙ ПЛАН ЕЁ ВЫПОЛНЕНИЯ

При выполнении курсовой работы целесообразно придерживаться следующего графика выполнения этапов:

	Номер этапа
	Неделя 

	1
	2 неделя семестра

	2
	3 – 12 недели семестра

	3
	8 – 13 недели семестра

	4
	10 – 15 недели семестра

	5
	16 неделя семестра




[bookmark: _Toc39677618]6. ПОРЯДОК ЗАЩИТЫ И ОТВЕТСТВЕННОСТЬ СТУДЕНТА 
ЗА ВЫПОЛНЕНИЕ ЗАДАНИЯ ПО КУРСОВОЙ РАБОТЕ

Защита курсовой работы осуществляется перед комиссией. Состав комиссии утверждается на заседании кафедры. Студент делает доклад (5 – 7 мин.), в котором кратко излагает основные результаты курсового проекта, отвечает на вопросы членов комиссии. Затем демонстрируется разработанное приложение. 
В случае полного несоответствия разработанного приложения заданию на выполнение курсового проекта, студент к защите работы не допускается руководителем. В случае небольших отклонений функций разработанного приложения или его интерфейса от задания на курсовой проект, студент к защите допускается. Однако комиссия вправе снизить оценку на защите курсового проекта, если студент не сможет доказать целесообразность внесенных изменений в функциональность приложения или его интерфейс.
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