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Общие положения
          Результатом освоения профессионального модуля является готовность обучающегося к выполнению вида профессиональной деятельности ПМ.01 Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции, предметно-пространственных комплексов.
Формой аттестации по профессиональному модулю является Экзамен квалификационный.
Итогом этого экзамена является однозначное решение: «вид профессиональной деятельности освоен с оценкой/ не освоен».
1. Результаты освоения модуля, подлежащие проверке
1.1. Профессиональные и общие компетенции
Таблица 1. Профессиональные компетенции
	Основные виды 
деятельности
	Код и наименование
компетенции
	Показатели освоения компетенции

	Разработка дизайнерских проектов промышленной продукции, предметно-пространственных комплексов
	ПК 1.1. Разрабатывать техническое задание согласно требованиям заказчика
	Практический опыт:
разработки технического задания согласно требованиям заказчика

	
	
	Умения: 
разрабатывать концепцию проекта;
находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи;
выбирать графические средства в соответствии с тематикой и задачами проекта;
владеть классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования

	
	
	Знания: современные тенденции в области дизайна;
теоретические основы композиционного построения в графическом и в объемно-пространственном дизайне

	
	ПК 1.2. Проводить предпроектный анализ для разработки дизайн-проектов
	Практический опыт: проведения предпроектного анализа для разработки дизайн-проектов

	
	
	Умения: проводить предпроектный анализ;
выполнять эскизы в соответствии с тематикой проекта;
создавать целостную композицию на плоскости, в объеме и пространстве, применяя известные способы построения и формообразования;
использовать преобразующие методы стилизации и трансформации для создания новых форм;
создавать цветовое единство в композиции по законам колористики;
изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами рисунка и живописи;
проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования;
владеть основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-проектом;

	
	
	Знания:
 законы создания колористики;
закономерности построения художественной формы и особенности ее восприятия;
законы формообразования;
систематизирующие методы формообразования (модульность и комбинаторику);
преобразующие методы формообразования (стилизацию и трансформацию);
принципы и методы эргономики

	
	ПК 1.3. Осуществлять процесс дизайнерского проектирования с применением специализированных компьютерных программ



	Практический опыт: 
осуществления процесса дизайнерского проектирования с применением специализированных компьютерных программ

	
	
	Умения:
 использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла;
осуществлять процесс дизайн-проектирования;
разрабатывать техническое задание на дизайнерскую продукцию с учетом современных тенденций в области дизайна; 
осуществлять процесс дизайнерского проектирования с учётом эргономических показателей

	
	
	Знания: 
систематизация компьютерных программ для осуществления процесса дизайнерского проектирования

	
	ПК 1.4. Производить расчеты технико-экономического обоснования предлагаемого проекта
	Практический опыт: 
проведения расчётов технико-экономического обоснования предлагаемого проекта

	
	
	Умения: 
производить расчеты основных технико-экономических показателей проектирования

	
	
	Знания: 
методика расчёта технико-экономических показателей дизайнерского проекта



Таблица 2. Общие компетенции
	Код и наименование профессиональных и общих компетенций, формируемых в рамках модуля
	
Критерии оценки
	
Методы оценки

	ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам
	Обучающийся распознает задачу и/или проблему в профессиональном и/или социальном контексте; анализирует задачу и/или проблему и выделяет её составные части; определяет этапы решения задачи; 
составляет план действия; определяет необходимые ресурсы; 
реализует составленный план, оценивает результат и последствия своих действий (самостоятельно или с помощью наставника)
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях


	ОК 02 Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности
	Обучающийся определяет задачи для поиска информации; 
определяет необходимые источники информации; 
 планирует процесс поиска; 
структурирует получаемую информацию, выделяет наиболее значимое в перечне информации; 
оценивает практическую значимость результатов поиска; 
оформляет результаты поиска
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях


	ОК 03 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие
	Обучающийся определяет актуальность нормативно-правовой документации в профессиональной деятельности; применяет современную научную профессиональную терминологию; определяет и выстраивает траектории профессионального развития и самообразования.
Знает требования, которые предъявляются к заготовке, материалу ее изготовления, свойствам материала готовой детали (твердость, электропроводность, намагничиваемость, гигроскопичность, влажность и т.п.), термической обработке. 
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях


	ОК 04 Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами
	Обучающийся демонстрирует знание психологических основ деятельности коллектива и особенностей личности;  
демонстрирует умение организовывать работу коллектива, взаимодействовать с обучающимися, преподавателями и мастерами в ходе обучения, с руководителями учебной и производственной практик
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях


	ОК 05 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста.
	Обучающийся грамотно излагает свои мысли и оформляет документы по профессиональной тематике на государственном языке, проявляет толерантность в рабочем коллективе
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях


	ОК 06 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста
	Обучающийся описывает значимость своей специальности; применяет стандарты антикоррупционного поведения
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях


	ОК 07 Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях
	Обучающийся соблюдает нормы экологической безопасности; определяет направления ресурсосбережения в рамках профессиональной деятельности по специальности
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях


	ОК 08 Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности
	Обучающийся использует физкультурно-оздоровительную деятельность для укрепления здоровья, достижения жизненных и профессиональных целей; применяет рациональные приемы двигательных функций в профессиональной деятельности; пользуется средствами профилактики перенапряжения, характерными для данной специальности
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях


	ОК 09 Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности
	Обучающийся применяет средства информационных технологий для решения профессиональных задач; 
использует современное программное обеспечение
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях


	ОК 10 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранных языках
	Обучающийся читает чертежи, понимает содержание профессиональной документации, правильно ее использует;
- понимает общий смысл документов на иностранном языке на базовые профессиональные темы
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях


	ОК 11 Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере
	Обучающийся выявляет достоинства и недостатки коммерческой идеи; презентует идею открытия собственного дела в профессиональной деятельности; оформляет бизнес-план; рассчитывает размеры выплат по процентным ставкам кредитования; определяет инвестиционную привлекательность коммерческих идей в рамках профессиональной деятельности; презентует бизнес-идею; определяет источники финансирования
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях




1.2. Иметь практический опыт – уметь – знать 
С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения профессионального модуля должен:
иметь практический опыт:
· разработке технического задания согласно требованиям заказчика;
· проведении предпроектного анализа для разработки дизайн-проектов;
· осуществлении процесса дизайнерского проектирования с применением специализированных компьютерных программ;
· проведении расчётов технико-экономического обоснования предлагаемого проекта
уметь:
· проводить предпроектный анализ;
· разрабатывать концепцию проекта;
· находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи;
· выбирать графические средства в соответствии с тематикой и задачами проекта;
· владеть классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования;
· выполнять эскизы в соответствии с тематикой проекта;
· создавать целостную композицию на плоскости, в объеме и пространстве, применяя известные способы построения и формообразования;
· использовать преобразующие методы стилизации и трансформации для создания новых форм;
· создавать цветовое единство в композиции по законам колористики;
· производить расчеты основных технико-экономических показателей проектирования;
· изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами рисунка и живописи;
· использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла;
· осуществлять процесс дизайн-проектирования;
· разрабатывать техническое задание на дизайнерскую продукцию с учетом современных тенденций в области дизайна;
· проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования;
· владеть основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-проектом;
· осуществлять процесс  дизайнерского проектирования с учётом эргономических показателей
знать:
· теоретические основы композиционного построения в графическом и в объемно-пространственном дизайне;
· законы создания колористики;
· закономерности построения художественной формы и особенности ее восприятия;
· законы формообразования;
· систематизирующие методы формообразования (модульность и комбинаторику);
· преобразующие методы формообразования (стилизацию и трансформацию);
· принципы и методы эргономики;
· современные тенденции в области дизайна;
· систематизацию компьютерных программ для осуществления процесса дизайнерского проектирования;
· методики расчёта технико-экономических показателей дизайнерского проекта.


2.  Формы промежуточной аттестации по профессиональному модулю
	Элемент модуля
	Формы промежуточной аттестации

	МДК .01.01.
	Экзамен

	МДК. 01.02.
МДК. 01.03.

	Экзамен
Экзамен

	УП.01.01
	Дифференцированный зачет 

	ПП. 01.01
	Дифференцированный зачет

	ПМ.01.ЭК
	Экзамен квалификационный



3. Оценка освоения теоретического курса профессионального модуля
3.1. Общие положения
Основной целью оценки теоретического курса профессионального модуля является оценка умений и знаний.
Оценка теоретического курса профессионального модуля осуществляется с использованием следующих форм и методов контроля: выполнение заданий для практического занятия, выполнение заданий для самостоятельной работы, выполнение работ. Экзамен по профессиональному модулю.
[bookmark: _Hlk81083591]3.2. Типовые задания для оценки освоения МДК 01.01
3.2.1 Теоретическая часть
Вопросы для промежуточной аттестации по МДК 01.01
1. Перечислите основные элементы в дизайн-проектировании
2. Цветовой элемент содержит несколько характеристик, перечислите и расскажите о них
3. Линии являются самыми основными элементами дизайна, расскажите, каких форм они бывают? 
4. Расскажите, что является формой при размещении на странице?
5. Расскажите, что такое фигуры и какими они бывают?
6. Что такое яркость цвета и ка ее использовать в дизайне?
7. Что такое пространство (негативное пространство) в дизайне?
8. Расскажите о пропорциональности в композиции (правило Золотого сечения)
9. Расскажите, что такое ахроматические цвета?
10. Расскажите, что такое цветовая гармония?
11. Расскажите, что такое колорит?
12. Расскажите, что такое контраст?
13. Расскажите, что такое цветовой круг?
14. Расскажите, что такое ритм?
15. Расскажите, что такое синестезия?
16. Расскажите, что такое хроматические цвета?
17. Расскажите, что такое цветовая композиция?
18. Расскажите, что такое модель и на какие два класса она делится?
19. Расскажите, что такое макетирование?
20. Расскажите, что такое модульность? 
21.Расскажите, что дизайнеры называют воздухом?
22. Расскажите, что такое принцип последовательности в дизайне? 
23. Дайте понятие слову логотип 
24. Расскажите, что такое айдентика? 
25. Все логотипы, независимо от их тематической принадлежности, можно разделить на 3 группы. Перечислите и расскажите
26. Перечислите формы логотипов и расскажите, что значит каждая из форм?
27. Расскажите, какие задачи стоят перед графическим дизайнером?
28. Расскажите, что является основными продуктами графического дизайна?
29. Расскажите, что такое фронтальная композиция? 
30. Расскажите, что такое эскиз и какие виды эскизов существуют? 
31. Расскажите, что такое композиция? 
32. Расскажите, что такое гармония? 
33. Расскажите, что такое фокусная зона? 
34. Расскажите, что такое ритм? 
35. Расскажите, что такое стиль в графическом дизайне? 
36. Охарактеризуйте стиль «Брутализм» 
37. Охарактеризуйте стиль Ампир
38. Расскажите, что означает монограмма?
39 Охарактеризуйте стиль «Геометрический»
40. Дайте понятие инфографике 
41. Охарактеризуйте стиль «Ар деко (Арт-деко)»
42. Охарактеризуйте стиль «Стимпанк»
43. Охарактеризуйте стиль «Классический»
44. Охарактеризуйте стиль «Мемфис»
45. Охарактеризуйте стиль «Примитивизм»
46. Охарактеризуйте стиль «Винтаж (винтажный)»
47. Охарактеризуйте стиль «Геометрия (геометрический)»
48. Расскажите, что собой представляет Визитная карточка?
49. Перечислите виды визитных карточек
50. Расскажите, что собой представляет инфографика?
51. Графический дизайн можно классифицировать по категориям решаемых задач. Перечислите задачи
52. Различают три основных типа композиции. Расскажите о них
53. Перечислите требования, предъявляемые к логотипу
54. Расскажите, что означает термин дизайн? 
55. Охарактеризуйте стиль «Литтеринг»

3.2.2. Типовые задания для оценки освоения МДК 01.01:
Практическая часть 
1.Нарисуйте текстовый логотип для кофейни «Доброе утро»
2.Нарисуйте символьный логотип для кофейни «Доброе утро»
3.Нарисуйте комбинированный логотип для кофейни «Доброе утро»
4.Нарисуйте фигуры: геометрическую, органическую, абстрактную
5.Нарисуйте существующие виды линий
6.Нарисуйте абстрактные фигуры: самолет, воздушный шарик, мороженное
7.Нарисуйте любую фигуру в негативном пространстве
8.Нарисуйте текстуры: камень, дерево, рыбью чешую
9.Нарисуйте схему цветового круга и изобразите на нем классические комбинации цветов
10.Нарисуйте контрастную композицию в ахроматических цветах
11.Нарисуйте текстовый логотип для пекарни «Булкин»
12.Нарисуйте символьный логотип для пекарни «Булкин»
13.Нарисуйте комбинированный логотип для пекарни «Булкин»
14.Нарисуйте шесть схематических форм существующих логотипов
15.Нарисуйте абстрактную композицию из геометрических фигур
16.Нарисуйте монограмму первой буквы своего имени
17.Нарисуйте композицию в геометрическом стиле
18.Нарисуйте композицию в стиле стимпанк
19.Нарисуйте схему технических требований для визитной карточки
20.Нарисуйте текстовый логотип для закусочной «Три пескаря»
21.Нарисуйте символьный логотип для закусочной «Три пескаря»
22.Нарисуйте комбинированный логотип для закусочной «Три пескаря»
23. Нарисуйте абстрактные фигуры: автомобиль, горы, яблоко
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3.3. Типовые задания для оценки освоения МДК 01.02
3.3.1 Теоретическая часть
Вопросы для промежуточной аттестации по МДК 01.02
1. Расскажите о доступных программах для изучения компьютерной графики
2. Что такое компьютерная графика и какие задачи перед ней стоят?
3. Расскажите, что такое устройство ввода и вывода информации? 
4. Что такое растровая графика и её отличие от векторной графики?
5. Основные форматы векторных файлов (перечислить и рассказать)
6. Область применения компьютерной графики?
7. Дайте понятие: научная графика и деловая графика
8. Расскажите о цветовой модели RGB и области применения?
9. Расскажите о цветовой модели CMYK и области применения?
10.  Расскажите, что такое пиксель?
11.  Для чего служит разрешение: 72 пикселя на дюйм, а для чего 300 пикселей на дюйм
12.  Расскажите, какие задачи рассматриваются в компьютерной графике?
13.  Дайте понятие: конструкторская графика и иллюстративная графика
14.  Расскажите о принципе работы векторной графики
15.  Что можно назвать панорамным фото?
16.  Что делает функция кадрирования в Adobe Photoshop?
17.  Расскажите, что есть ахроматические цвета и хроматические цвета?
18.  Расскажите, что такое цветовой круг или цветовое колесо и каковы его функции?
19.  Перечислите три основные характеристики цвета
20.  Расскажите о графическом формате PSD
21.  Расскажите принцип создания трехмерной модели в программе Adobe Illustrator 
22.  Расскажите о цветовом круге Иттена
23.  Расскажите про форматы изображения программы Adobe Photoshop
24.  Перечислите достоинства и недостатки векторной графики, достоинства и недостатки растровой графики
25.  Как называется повторяющийся рисунок?
26.  Расскажите, какая программа предназначена для обработки фотографий и приведите пример обработки 
27.  Что в программе Adobe Illustrator делает функция трассировка?
28.  Расскажите какая метрическая система используется в программе Adobe Photoshop и как ею пользоваться?
29. Основные форматы растровых файлов (перечислить и рассказать)
30.  Расскажите, какую роль играют монитор компьютера, клавиатура и «мышка»?
31.  Расскажите, что является основным логическим элементом векторной графики в Adobe Illustrator?
32.  Каким способом в Adobe Illustrator можно создавать логотипы?
33.  Расскажите про форматы изображения программы Adobe Illustrator
34.  Расскажите какая метрическая система используется в программе Adobe Illustrator и как ею пользоваться?
35.  Расскажите, что такое рабочая область в Adobe Illustrator?
36.  Расскажите, что такое рабочая область в Adobe Photoshop?
37.  Как называется упрощенный стиль (без теней и объема) создания рисунков в Illustrator?
38.  Что такое инфографика и где она применяется?
39.  Что такое текстура, где она создается и где может быть применена?
40.  В какой программе создаются пиксельные рисунки и способ их создания
41. Что такое градиентная заливка, сколько цветов требуется для ее создания?
42.  Что значит полигональный портрет и как его создать?
43.  Что дает света-теневая корректировка фотографии?
44.  Паттерн и пиксельный рисунок это одно и тоже или нет? Приведите пример

3.3.2. Типовые задания для оценки освоения МДК 01.02:
Практическая часть 

Задача 1
В программе Illustrator создайте значок как на приведенном рисунке. Цвет и буква на ваше усмотрение.
Примерный образец:
[image: ]

Задача 2
В программе Illustrator создайте объемное изображение - бутылку синего цвета.

Задача 3
В программе Illustrator создайте объемное изображение - кувшин желтого цвета.

Задача 4
В программе Illustrator создайте инструментом звезда: звезды с 5, 6, 7, 8, 10 лучами. Задайте им обводку в 4 pt и закрасьте их в разные цвета.

Задача 5
В программе Illustrator создайте рисунок чашки как на образце.
Примерный образец:
[image: http://www.dejurka.ru/wp-content/uploads/2016/07/48.jpg]

Задача 6
В программе Illustrator создайте звезды с 4, 5, 6, 7, 8 закругленными и острыми лучами. Задайте им пунктирную обводку разного размера и разного цвета.

Задача 7
В программе Illustrator создайте коллекцию облаков и добавьте им небольшую тень. 
Примерный образец:
[image: ]
Задача 8
В программе Illustrator создайте рисунок бабочки. Цвета на ваше усмотрение.
Примерный образец:
[image: http://www.dejurka.ru/wp-content/uploads/2013/08/illustrator-tutorial-panda26-590x590.jpg]
Задача 9
В программе Illustrator создайте рисунок цветка с эффектом цветового перехода. Цвета на ваше усмотрение.
Примерный образец:
[image: ]
Задача 10
В программе Illustrator создайте изображение цветущей ветки. Цвета произвольные. 
Примерный образец:
[image: ]

Задача 11
В программе Illustrator создайте пользовательскую иконку глаза

Задача 12
В программе Illustrator создайте пользовательскую иконку батарейки

Задача 13
В программе Illustrator создайте пять овалов без обводки заданных размеров (мм): 15х20; 25х10; 10х30;10х20; 35х15 и закрасьте их различными градиентами, состоящими из трех и четырех цветов.
Задача 14
В программе Illustrator создайте пять многоугольников без обводки с количеством заданных сторон: 4; 5; 6; 7; 8; 9 и закрасьте их различными градиентами (двухцветными, трехцветными, четырехцветными).

Задача 15
В программе Illustrator создайте 4 окружности с разными вариантами обводки, с разными профилями, и закрасьте  в разные цвета. Толщина обводки 4 pt. 
Пример профиля обводки:
[image: ] 
Задача 16
В программе Illustrator создайте 5 вариантов пунктирных линий (изогнутых) с разными размерами пунктира, и закрасьте в разные цвета. Толщина обводки 4 pt. 
Пример:
[image: ]
Задача 17
В программе Illustrator создайте 5 вариантов пунктирной обводки квадрата с разными размерами пунктира, и закрасьте в разные цвета. Толщина обводки разная. 
Пример:
[image: ]
Задача 18
В программе Illustrator создайте 5 вариантов пунктирной обводки круга с разными размерами пунктира, и закрасьте в разные цвета. Толщина обводки 4 pt. 
Пример:
[image: ]

Задача 19
В программе Illustrator создайте 3 варианта перехода цветов (красный в желтый; синий в зеленый; зеленый в красный) можете использовать свои сочетания. 
Пример:
[image: ]
Задача 20
В программе Illustrator создайте 5 вариантов указателей и закрасьте их в разные цвета. Толщина обводки 4 pt. 
Пример:
[image: ]

Задача 21
В программе Illustrator создайте 5 вариантов волны 

Пример:
[image: ]   [image: ]



Задача 22
В программе Illustrator создайте 4 варианта (круг, квадрат, треугольник, звезда) отверстий в плоскости. 
Пример:
[image: ]

3.4.1. Типовые задания для оценки освоения МДК 01.03:
Теоретическая часть
1. Технология процесса проектирования и методика проектирования  
2. Проработка документации проекта по различным направлениям
3. Технико-экономическое обоснование проекта
4. Сущность эффективности предприятия
5. Показатели эффективности предприятия
6. Общие положения технико-экономического обоснования проектных решений 
7. Общие положения технико-экономического обоснования проектных решений
8. Структура технико-экономического обоснования
9. Структура технико-экономического обоснования
10. Содержание технико-экономического обоснования
11. Сметная документация на выполнение проекта
12. Технико-экономические показатели на стадии разработки дизайнерского проекта
13. Технико-экономические показатели на стадии разработки дизайнерского проекта
14. Определение технико-экономических показателей использования основных фондов на стадии разработки дизайнерских проектов
15. Определение технико-экономических показателей использования основных фондов на стадии разработки дизайнерских проектов
16. Определение показателей использования трудовых и материальных ресурсов
17. Экономическая оценка принимаемых проектных решений при разработке проектной документации
18. Экономическая оценка принимаемых проектных решений при разработке проектной документации
19. Дисконтированный период окупаемости вложенных средств
20. Точка безубыточности
21. Роль дизайна в бизнесе
22. Сравнительная характеристика проектного менеджмента в России и за рубежом
23. Функции управления проектами
24. Методы управления проектами
25. Фазы жизненного цикла проекта и их краткое содержание
26. Организационные структуры управления проектами
27. Перспективы использования метода проектного финансирования в России
28. Организация офиса проекта
29. Современная концепция маркетинга в управлении проектами
30. Маркетинг проекта
31. Общие положения технико-экономического обоснования проектных решений
32. Структура технико-экономического обоснования
33. Структура технико-экономического обоснования
34. Содержание технико-экономического обоснования
35. Сметная документация на выполнение проекта
36. Технико-экономические показатели на стадии разработки дизайнерского проекта
37. Технико-экономические показатели на стадии разработки дизайнерского проекта
38. Определение технико-экономических показателей использования основных фондов на стадии разработки дизайнерских проектов
39. Определение технико-экономических показателей использования основных фондов на стадии разработки дизайнерских проектов
40. Определение показателей использования трудовых и материальных ресурсов
4. Оценка по учебной и (или) производственной практике
4.1. Общие положения
Целью оценки по практике является оценка: 
1) практического опыта и умений; 
2) профессиональных и общих компетенций.
Оценка по учебной и (или) производственной практике выставляется на основании (данных аттестационного листа (характеристики учебной и профессиональной деятельности обучающегося/студента на практике) с указанием видов работ, выполненных обучающимся во время практики, их объема, качества выполнения в соответствии с технологией и (или) требованиями организации, в которой проходила практика, либо образовательного учреждения (для учебной практики)).

4.2. Виды работ практики и проверяемые результаты обучения по профессиональному модулю
4.2.1. Учебная практика 
Таблица 5
	Виды работ
	Коды проверяемых общих и профессиональных компетенций

	Вводная беседа. Ознакомление с программой практики, 
инструктаж по технике безопасности при работе на практике
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	 Ознакомление с темой проектной работы. Разработка дизайн-концепции проектируемого объекта. Поиск аналогов и прототипов
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	Сбор и изучение исходных проектных
данных; функциональный, эстетический, эргономический анализ аналогов и прототипов; определение
вариантов эргономического, цветофактурного решения изделия. Выбирать  материалы с учётом их формообразующих свойств.

	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	 Выполнение серии фор-эскизов, выбор основного варианта. Выполнять технические чертежи проекта для разработки
конструкции изделия с учетом особенностей технологии 
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	 Разработка эскизов в цвете проектируемого объекта
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	Разработка чертежей проектируемого объекта, выполнение шаблонов для макета.
Выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные  элементы в макете, материале
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	Разрабатывать технологическую карту изготовления авторского проекта
 Разработка технического задания изделия
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	Составление проектно-конструкторской документации  проектируемого объекта с учетом функциональных, эстетических и эргономических требований
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	 Изготовление макета в материале
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	 Изготовление макета в материале

	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	 Изготовление макета в материале

	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	Подготовка отчёта и дневника
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4



4.2.2. Производственная практика
Таблица 6
	Виды учебной работы на практике, включая самостоятельную работу
	Коды проверяемых общих и профессиональных компетенций

	Вводная беседа. Ознакомление с программой практики, 
инструктаж по технике безопасности при работе на практике
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	 Знакомство с коллективом организации. Изучение правил внутреннего распорядка, истории создания, её основных документов. Изучение нормативно-правовой базы деятельности организации. Ознакомление с предоставляемыми услугами организации
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	 Изучение процесса производства различных видов продукции. Функции подразделений и определение спецификации организации
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	Воплощения авторских проектов в материале
Создание графического изображения  в стиле пиксельной графики. Работа с графическим изображением  при помощи фильтров в Photoshop
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	 Знакомство с основными требованиями  файлов перед подачей к печати
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	 Применение основных принципов работы  в графических редакторах, для создания визитки
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	 Применение основных принципов работы  в графических редакторах, для создания буклета с прайс -листом
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	 Художественное редактирование  изображения для печати на документы
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	Работа с цветовой таблицей при широкоформатной печати
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	Монтаж наружной рекламы
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	Монтаж внутренней интерьерной рекламы.  
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	Смена рекламного листа. Введение в классификацию средств наружной рекламы
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	Изучение особенностей широкоформатной печати
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	Введение в фактурную печать. Работать при печати по холсту графического изображения
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	 Печать по холсту графического изображения
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	 Работа при нарезке деталей для сложно-фигурного цветового короба

	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	 Работа при  монтаже информационного уголка

	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4

	Подготовка отчёта и дневника
	ОК 1-9; ПК 1.1-1.4



5.Контрольно-оценочные материалы для экзамена (квалификационного)
5.1. Общие положения
Экзамен (квалификационный) предназначен для контроля и оценки результатов освоения профессионального модуля ПМ.01 Разработка художественно - конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции, предметно - пространственных комплексов для учащихся специальности СПО: 54.02.01 Дизайн (в промышленности). Экзамен включает проверку теоретических и практических знаний и умений
Итогом экзамена является однозначное решение: «вид профессиональной деятельности освоен с оценкой / не освоен».
Положением о квалификационном экзамене (утвержденном приказом №1 от 03.09.2018 г и одобренном решением педагогического совета СмК протокол №1 от 03.09.2018 г.) определены формы:
· приказ о допуске студентов к экзамену квалификационному;
· приказ о составе аттестационной комиссии;
· оценочный лист экзамена квалификационного на каждого обучающегося;
· протокол заседания аттестационной комиссии;
· наглядные пособия, материалы справочного характера, нормативные документы;
· раздаточный материал для проведения экзамена квалификационного;
· критерии оценивания;
· аттестационный лист  практики производственной (по модулю);
· для экзаменующегося текст задания, с инструкцией для выполнения;
· зачетные книжки студентов 
[bookmark: _Hlk81084196]5.2. Выполнение заданий в ходе экзамена
Экзаменационный билет № 1
Теоретическое задание:
1. Дайте характеристику векторной графике

Практическое задание:

2.  Создайте файл: 10х10 см; 300 dpi; в цветовом режиме RGB.
     На нем создайте две овальные фигуры (каждый овал на новом слое) с имитацией объема  и     «падающей» тенью (цвет овала любой).
Задание должно быть выполнено в слоях и сохранено в формате: TIFF или PSD!

3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов

Экзаменационный билет №  2
                                 Теоретическое задание:
1.Чем отличаются друг от друга векторная и растровая графика?
                     Практическое задание:
 2. Создайте файл: 10х10 см; 300 dpi; в цветовом режиме RGB.
     На нем создайте четыре окружности (каждая окружность на новом слое) 
     и залейте их четырьмя разными градиентами. Цвет градиента любой 
двухцветный. 
Задание должно быть выполнено в слоях и сохранено в формате: TIFF или PSD!

3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов

Экзаменационный билет №  3
         Теоретическое задание:
1. Возможности векторной графики.
       
                             Практическое задание:
2. Создайте файл: 10х10 см; 300 dpi; в цветовом режиме RGB.
   На нем создайте четыре квадрата (каждый квадрат на новом слое)
и залейте их четырьмя разными градиентами.  Цвет градиента  любой 
двухцветный. Добавьте тень к квадратам.
Задание должно быть выполнено в слоях и сохранено в формате: TIFF или PSD!

3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов

Экзаменационный билет №  4
Теоретическое задание:
1. Понятие компьютерной графики. Виды компьютерной графики.

        Практическое задание:
2.  Создайте файл: 10х10 см; 300 dpi; в цветовом режиме RGB.
     На нем создайте пять стрелок разной формы и разных цветов  инструментом    «Произвольная фигура». И придайте им эффект объема ( параметры произвольные).

Задание должно быть выполнено в слоях и сохранено в формате: TIFF или PSD!
3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов

Экзаменационный билет №  5
Теоретическое задание:
1. Аппаратное обеспечение компьютерной графики.

        Практическое задание:
2. Создайте файл: 100х100 пикс.; 72 dpi; в цветовом режиме RGB.
[bookmark: _Hlk63450728]Создайте покадровую анимацию черной точки с параметрами: время отображения кадра 0.2 сек.; число повторов три.
Задание должно быть сохранено в формате: GIF!
3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов
Экзаменационный билет №  6
          Теоретическое задание:
1. Цветоделение, смешивание цветов в цветовых моделях.

         Практическое задание:
2.  Создайте файл: 10х10 см; 300 dpi; в цветовом режиме RGB.
[bookmark: _Hlk63450801]На нем создайте кнопку в форме прямоугольника со скругленными углами. Придайте ей объем  и сделайте надпись «ПУСК». 
  Задание должно быть выполнено в слоях и сохранено в формате: TIFF или PSD!

3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов

Экзаменационный билет №  7
           Теоретическое задание:
1. Программные средства обработки трехмерной графики.

           Практическое задание:
2.  Создайте файл: 10х10 см; 300 dpi; в цветовом режиме RGB.
    На нем создайте три фигуры: овал, пятиугольник,  треугольник  и при помощи конусовидной градиентной заливки Радуга или другой многоцветной  заливки.  Из центра задайте цвет каждой  фигуре.  
Задание должно быть выполнено в слоях и сохранено в формате: TIFF или PSD!
3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов

Экзаменационный билет №  8
Теоретическое задание:
 1.  Фрактальная графика.
 
                     Практическое задание:
2.  Создайте файл: 100х100 пикс; 72 dpi; в цветовом режиме RGB.
Создайте покадровую анимацию красной  точки с параметрами: время отображения кадра 0.2 сек.; число повторов постоянно.
Задание должно быть сохранено в формате: GIF!

3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов

Экзаменационный билет №  9
                     Теоретическое задание:
  1.  Представление графических данных.
 
                     Практическое задание:
 2.  Создайте файл: 100х100 пикс; 72 dpi; в цветовом режиме RGB.
    Создайте покадровую анимацию зелёной  точки с параметрами: время  отображения кадра 0.3 сек.; число повторов постоянно.
Задание должно быть сохранено в формате: GIF!

3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов

Экзаменационный билет №  10
                        Теоретическое задание:
   1.  Трехмерная графика.

                         Практическое задание:
 2. Создайте файл: 10х10 см; 300 dpi; в цветовом режиме RGB.
       Напишите слово РАДУГА и залейте его многоцветным градиентом 
       не менее трех цветов. Создайте «падающую»  тень от слова.
Задание должно быть выполнено в слоях и сохранено в формате: TIFF или PSD!

3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов

Экзаменационный билет №  11
Теоретическое задание:
 1.  Базовые растровые алгоритмы.

                          Практическое задание:
 2.  Создайте файл: 10х10 см; 300 dpi; в цветовом режиме RGB.
     На нем создайте два шара (каждый шар на новом слое) с имитацией объема  
     и  «падающей» тенью (цвет шара любой).
 Задание должно быть выполнено в слоях и сохранено в формате: TIFF или PSD!

3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов

Экзаменационный билет №  12
Теоретическое задание:
 1.  Базовые растровые алгоритмы.

                          Практическое задание:
 2.  Создайте файл: 10х10 см; 300 dpi; в цветовом режиме RGB.
     На нем создайте два шара (каждый шар на новом слое) с имитацией объема  
     и  «падающей» тенью (цвет шара любой).
 Задание должно быть выполнено в слоях и сохранено в формате: TIFF или PSD!

3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов

Экзаменационный билет №  13
                              Теоретическое задание:
  1.  Элементы (объекты) векторной графики. Объекты и их атрибуты.

                              Практическое задание:
 2.  Создайте файл: 10х10 см; 300 dpi; в цветовом режиме RGB.
     На нем создайте четыре окружности (каждая окружность на новом слое) 
     и залейте их четырьмя разными градиентами. Цвет градиента любой 
двухцветный. Добавьте тень к каждой окружности.
Задание должно быть выполнено в слоях и сохранено в формате: TIFF или PSD!

  3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов

Экзаменационный билет №  14
                              Теоретическое задание:
1. Достоинства и недостатки векторной графики.

                             Практическое задание:
2. Создайте файл: 10х10 см; 300 dpi; в цветовом режиме RGB.
   На нем создайте четыре квадрата (каждый квадрат на новом слое)
и залейте их четырьмя разными градиентами.  Цвет градиента  любой 
двухцветный. Добавьте тень к квадратам.
Задание должно быть выполнено в слоях и сохранено в формате: TIFF или PSD!

3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка   художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов

Экзаменационный билет №  15
           Теоретическое задание:
     1.  Достоинства и недостатки растровой графики.
                      
                          Практическое задание:
  2.  Создайте файл: 100х100 пикс; 72 dpi; в цветовом режиме RGB.
  Создайте покадровую анимацию зелёной  точки с параметрами: время  отображения кадра 0.3 сек.; число повторов постоянно.
Задание должно быть сохранено в формате: GIF!

 3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов

Экзаменационный билет № 16
                          Теоретическое задание:
1.  Понятие фрактала и история появления фрактальной графики.

                          Практическое задание:
2.  Создайте файл: 100х100 пикс; 72 dpi; в цветовом режиме RGB.
Создайте покадровую анимацию красной  точки с параметрами: время отображения кадра 0.2 сек.; число повторов постоянно.
Задание должно быть сохранено в формате: GIF!

3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов

Экзаменационный билет №  17
                         Теоретическое задание:
 1.  Понятие цвета и его характеристики.

                          Практическое задание:
 2. Создайте файл: 10х10 см; 300 dpi; в цветовом режиме RGB.
       Напишите слово РАДУГА и залейте его многоцветным градиентом 
       не менее трех цветов. Создайте «падающую»  тень от слова.
Задание должно быть выполнено в слоях и сохранено в формате: TIFF или PSD!

3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов

Экзаменационный билет №  18
                               Теоретическое задание:
  1.  Понятие цвета и его характеристики.
  
                                Практическое задание:
 2.  Создайте файл: 100х100 пикс; 72 dpi; в цветовом режиме RGB.
Создайте покадровую анимацию красной  точки с параметрами: время отображения кадра 0.2 сек.; число повторов постоянно.
Задание должно быть выполнено в слоях и сохранено в формате: TIFF или PSD!
       
3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов

Экзаменационный билет №  19
                            Теоретическое задание:
  1.  Возможности векторной графики.

                            Практическое задание:
  2.  Создайте файл: 10х10 см; 300 dpi; в цветовом режиме RGB.
    На нем создайте три фигуры: овал, пятиугольник,  треугольник  и при помощи  конусовидной градиентной заливки Радуга или другой многоцветной  заливки.  Из центра задайте цвет каждой  фигуре.   
Задание должно быть выполнено в слоях и сохранено в формате: TIFF или PSD!
   
3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов

Экзаменационный билет №  20
                            Теоретическое задание:
  1. Растровая графика в интернете.

                           Практическое задание:
  2. Создайте файл: 10х10 см; 300 dpi; в цветовом режиме RGB.
      На нем создайте две кнопки: 1-й в форме прямоугольника со скругленными углами; 2-й   в форме эллипса. Придайте им объем  и сделайте на каждой надпись «ПУСК». Каждая кнопка на отдельном слое.
  Задание должно быть выполнено в слоях и сохранено в формате: TIFF или PSD!

         
  3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов

Экзаменационный билет №  21
                              Теоретическое задание:
  1.  Форматы графических файлов. 

                             Практическое задание:
 2.  Создайте файл: 10х10 см; 300 dpi; в цветовом режиме RGB.
     На нем создайте пять стрелок разной формы и разных цветов  инструментом      «Произвольная фигура». И придайте им эффект объема (параметры произвольные).
Задание должно быть выполнено в слоях и сохранено в формате: TIFF или PSD!

3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов

Экзаменационный билет №  22
                         Теоретическое задание:
 1.  Понятие цвета и его характеристики.

                          Практическое задание:
 2. Создайте файл: 10х10 см; 300 dpi; в цветовом режиме RGB.
       Напишите слово ЛЕТО и залейте его многоцветным градиентом 
       не менее трех цветов. Создайте «падающую»  тень от слова.
Задание должно быть выполнено в слоях и сохранено в формате: TIFF или PSD!

3. Презентация работ (проектов), выполненных по МДК 01.01. Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции предметно-пространственных комплексов


5.2.1. Коды проверяемых профессиональных и общих компетенций: 
Сформированность компетенций (в т. ч. частичная для общих) может быть подтверждена как изолированно, так и комплексно. В ходе экзамена (квалификационного) предпочтение следует отдавать комплексной оценке.
ПК 1.1. Разрабатывать техническое задание согласно требованиям заказчика
ПК 1.2. Проводить предпроектный анализ для разработки дизайн-проектов
ПК 1.3. Осуществлять процесс дизайнерского проектирования с применением специализированных компьютерных программ
ПК 1.4. Производить расчеты технико-экономического обоснования предлагаемого проекта
[bookmark: _Hlk81082064]OK 1. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам.
ОК 2. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.
ОК 3. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.
ОК 4. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами.
ОК 5. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста.
ОК 6. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей.
ОК 7. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях.
ОК 8. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности.
ОК 9. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.
ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранных языках.
ОК 11. Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере.
В состав комплекта входит задание для экзаменующегося, пакет экзаменатора и оценочная ведомость.
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