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Общие положения
Результатом освоения профессионального модуля является готовность обучающегося к выполнению вида профессиональной деятельности ПМ.04 Создание ключевых вербальных и визуальных сообщений, основных креативных решений и творческих материалов на основе рекламных носителей
Формой аттестации по профессиональному модулю является экзамен по модулю.
Итогом этого экзамена является однозначное решение: «вид профессиональной деятельности освоен с оценкой / не освоен».

1. Результаты освоения модуля, подлежащие проверке
1.1. Профессиональные и общие компетенции
Сформированность компетенций (в т. ч. частичная для общих) может быть подтверждена как изолированно, так и комплексно. В ходе экзамена предпочтение следует отдавать комплексной оценке.
ПК 4.1. Разрабатывать творческие рекламные решения для достижения целей креативной стратегии рекламной/коммуникационной кампании 
ПК 4.2. Разрабатывать творческие рекламные решения в целях тактического планирования рекламной коммуникационной компании
ПК 4.3. Проводить разработку и размещение рекламного контента для продвижения торговой марки/бренда/организации в сети Интернет
OK 1. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам
ОК 2. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности
ОК 3. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях
ОК 4. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде
ОК 5. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста
ОК 6. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты антикоррупционного поведения
ОК 9. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках
ЛР 13 Выбирающий оптимальные способы решения профессиональных задач на основе уважения к заказчику, понимания его потребностей 
ЛР 17 Знающий порядок работы с локальными и глобальными телекоммуникационными системами, методы обработки информации с использованием современных технических средств коммуникации и связи
ЛР 18 Знающий и соблюдающий этические нормы поведения и основы делового имиджа Компании
ЛР 22 Вооруженный необходимыми профессиональными знаниями, выработавший умения и навыки трудовой деятельности, основ трудовой культуры
Таблица 1
	Профессиональные компетенции
	Показатели оценки результата

	[bookmark: _Toc151972622][bookmark: _Toc151990867][bookmark: _Toc151991533]ПК 4.1. Разрабатывать творческие рекламные решения для достижения целей креативной стратегии рекламной/коммуникационной кампании
	Оценка методов и способов проведения предпроектного анализа при разработке дизайн-проекта

	ПК 4.2. Разрабатывать творческие рекламные решение в целях тактического планирования рекламной коммуникационной компании
	Оценка способов и методов дизайнерского проектирования с учетом современных дизайнерских тенденций

	ПК 4.3. Проводить разработку и размещение рекламного контента для продвижения торговой марки/бренда/организации в сети Интернет
	Оценка методов и способов произведения расчетов при технико-экономическом обосновании дизайн-проекта



Таблица 2
	Общекультурные компетенции
	Показатели оценки результата

	ОК 1. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам
	Оценка методов и способов решения профессиональных задач в процессе выполнения заданий

	ОК 2. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности
	Оценка способов выбора типовых методов при выполнении профессиональных задач
Оценка методов и способов эффективности, качества при выполнении профессиональных задач

	ОК 3. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях
	Оценка методов и способов решения профессиональных задач в процессе выполнения заданий во время выполнения поставленных заданий

	ОК 4. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде
	Оценка методов и способов поиска и использования информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития во время выполнения поставленных заданий

	ОК 5. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста
	Оценка методов и способов использования информационно-коммуникационных технологий в профессиональной деятельности во время выполнения поставленных заданий

	ОК 6. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты антикоррупционного поведения
	Оценка работы в коллективе и команде, эффективного общения с коллегами, руководством, потребителями во время выполнения поставленных заданий

	ОК 9. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках
	Оценка методов и способов решения профессиональных задач в процессе выполнения заданий



1.2. Иметь практический опыт – уметь – знать 
С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения профессионального модуля должен:
Владеть навыками:
· подбора и использования визуальных идей фотоизображений, рекламных проектов визуальной информации, идентификации и коммуникации, фото- и видеопроектов объекта рекламирования с учетом Уникального Торгового Предложения (УТП);
· поиска и подбора оригинального нейма и слогана;
· определения оригинальной идеи для рекламной кампании;
· подбора и использования визуальных идей фотоизображений, рекламных проектов визуальной информации, идентификации и коммуникации, фото- и видеопроектов объекта рекламирования с учетом инсайта для РК;
· оформления текстовых и графических документов;
· оформление рекламных носителей, в том числе текстовых и графических;
создания визуальных идей фотоизображений, рекламных проектов визуальной информации, идентификации и коммуникации, фото- и видеопроектов объекта рекламирования с учетом, поставленных задач в области рекламы..
уметь:
· использовать поисковые системы интернета
· использовать технологии поисково-контекстной рекламы и их системы размещения;
· определять эффективные УТП (уникальные торговые предложения) и офферы;
· доводить информацию заказчика до ЦА;
· использовать методы и способы привлечения пользователей в интернет-сообщество;
· использовать специальные методы и сервисы повышения обратной связи с ЦА;
· проверять рекламные материалы на уникальность / оригинальность;
· использовать специальные профессиональные сервисы для оценки эффективности рекламы в интернете;
· создавать и обрабатывать графические и текстовые материалы с использованием программных средств, облачных и сетевых технологий;
· конвертировать файлы в нужные форматы;
· использовать сетевые средства проверки текстовых материалов на оригинальность и антиплагиат;
· размещать рекламные материалы в социальных медиа;
· подбирать визуальные и текстовые материалы в социальных сетях и на сайте объекта рекламирования для интернет-продвижения;
· представлять разработанные макеты рекламных носителей в виде наглядных и достоверных мокапов;
· обеспечивать качественное функционирования сайта;
· писать оригинальные и качественные рекламные тексты, в том числе и для веб-сайтов;
· создавать графические материалы рекламного характера;
· находить идеи и предложения для усиления воздействия рекламной кампании на ЦА;
· разрабатывать концепт дизайна и первичной визуализации, представляя их в виде мудборда или референсов;
· составлять тексты информационных, нативных и иных сообщений для размещения в социальных медиа;
· создавать оригинальные, современные по стилю сайты;
· разрабатывать креативные и качественные макеты рекламных и информационных носителей, в том числе инфографику;
· использовать приемы внутренней и внешней оптимизации сайтов;
· повышать информационную наглядность сайтов;
создавать качественные макеты иллюстраций для публикации в социальных сетях.
знать:
· виды и инструменты маркетинговых коммуникаций;
· отраслевую терминологию;
· требования к визуальным и текстовым материалам в социальных сетях и на сайте объекта рекламирования для обеспечения максимальной коммуникации с аудиторией;
· технологии воздействия на аудиторию при с применением визуальных и текстовых материалов в социальные сети и на сайте объекта рекламирования в соответствии поставленным задачам;
· важность учета пожеланий заказчика при планировании рекламной кампании;
· программное обеспечение, необходимое для макетирования рекламных носителей;
· возможности интернет-ресурсов для макетирования рекламных носителей;
· виды сайтов, их возможности и варианты применения;
· требования к качественному функционированию сайтов;
· технические средства создания визуального контента;
· возможности и ресурсы для макетирования рекламных носителей;
· структуру брифа и требования к нему;
· важность учета пожеланий заказчика при разработке фирменного дизайна и элементов фирменного стиля;
· важность учета пожеланий заказчика при разработке рекламных носителей;
· требования к электронной презентации для обеспечения максимальной коммуникации с аудиторией;
технологии воздействия на аудиторию при проведении презентаций и защит проектов.
2.  Формы промежуточной аттестации по профессиональному модулю
Таблица 4
	Элементы модуля, профессиональный модуль
	Формы промежуточной аттестации

	МДК.04.01
	Зачет

	МДК.04.02
	Экзамен

	УП.04.01
	Дифференцированный зачет

	ПМ.04.01
	Экзамен квалификационный

	ПДП.04.01
	Дифференцированный зачет



3. Оценка освоения теоретического курса профессионального модуля
3.1. Общие положения
Основной целью оценки теоретического курса профессионального модуля является оценка умений и знаний.
Оценка теоретического курса профессионального модуля ПМ.04 «Создание ключевых вербальных и визуальных сообщений, основных креативных решений и творческих материалов на основе рекламных носителей» осуществляется с использованием следующих форм и методов контроля: Тестирование, самостоятельные работы, доклады, рефераты по междисциплинарному курсу. Квалификационный экзамен по профессиональному модулю.
[bookmark: _Hlk88551507]
3.2. Типовые задания для оценки освоения
3.2.1 Типовые задания для оценки освоения МДК 04.02 Разработка и размещение рекламного контента для продвижения торговой марки
Теоретическая часть вопросы к экзамену

1. [bookmark: _Hlk58090507][bookmark: _Hlk88551413]Расскажите о доступных программах для изучения компьютерной графики
2. [bookmark: _Hlk58090563]Что такое компьютерная графика и какие задачи перед ней стоят?
3. Какое основное отличие в создании работ карандашом и кистью от работы в графических программах?
4. Расскажите, что такое устройство ввода? 
5. Что такое растровая графика и её отличие от векторной графики?
6. Основные форматы векторных файлов (перечислить и рассказать)
7. Область применения компьютерной графики?
8. Дайте понятия: научная графика и деловая графика
9. [bookmark: _Hlk58091538]Расскажите о цветовой модели RGB и область применения?
10. Расскажите о цветовой модели CMYK и область применения?
11. [bookmark: _Hlk58091583]Расскажите, что такое пиксель?
12. [bookmark: _Hlk58091605]Для чего служит разрешение: 72 пикселя на дюйм, а для чего 300 пикселей на дюйм.
13. [bookmark: _Hlk58091630]Расскажите, какие задачи рассматриваются в компьютерной графике?
14. Дайте понятия: конструкторская графика и иллюстративная графика
15. Расскажите о принципе работы векторной графики
16. Расскажите про виды компьютерной графики (растр вектор и фрактал)
17. Основные форматы графических файлов
18. Расскажите, что такое устройство вывода?
19. [bookmark: _Hlk63452315]Назовите основные цветовые модели и какое между ними различие?
20. [bookmark: _Hlk63452057]Расскажите, что представляют ахроматические цвета?
21. Расскажите, что представляют хроматические цвета?
22. [bookmark: _Hlk63452128]Дайте понятия: художественная и рекламная графика 
23. Перечислите три основные характеристики цвета
24. [bookmark: _Hlk58092912]Что такое шрифт (дайте определение)
25. Расскажите о принципе работы растровой графики
26. [bookmark: _Hlk63452218]Расскажите, в какая программа предполагает создание развертки упаковки?
27. Расскажите принцип создания трехмерной модели в программе Adobe Illustrator 
28. Какой алгоритм сохранения работы в программе Photoshop?
29. 
30. Что называется контуром?
31. [bookmark: _Hlk63452437]Достоинства и недостатки векторной графики.
32. Достоинства и недостатки растровой графики.
33. Расскажите, какая программа предназначена для обработки фотографий? 
34. Что в программе Adobe Illustrator делает функция трассировка?
35. Роль цвета в дизайне.
36. [bookmark: _Hlk63452524]Расскажите, что такое аналоговое изображение?
37. Расскажите, что такое цветовые шкалы?
38. Расскажите о функциях декоративных шрифтов
39. Как работает инструмент Перо в программе Adobe Illustrator?
40. [bookmark: _Hlk63452565]Расскажите, что является конечным продуктом компьютерной графики?
41. Расскажите, какую роль играет монитор компьютера?
42. Что является самой простой базовой формой в Adobe Illustrator?
43. Какую функцию выполняет палитра Слои Adobe Illustrator
44. 42.Каким способом в Adobe Illustrator можно создавать логотипы?
45. [bookmark: _Hlk63452618]Расскажите про формат изображения программы Adobe Illustrator
46. Расскажите какая метрическая система используется в программе Adobe Illustrator
47. Расскажите, что такое рабочая область в Adobe Illustrator?
48. Какими инструментами можно создавать фигуры в программе Adobe Illustrator?
49. Какие рисунки создаются в программе Adobe Illustrator, растровые или векторные? 
50. Какие операции над объектами можно производить в программе Adobe Illustrator?

[bookmark: _GoBack]Задания к экзамену
В программе Illustrator создайте значок как на приведенном рисунке. Цвет и буква на ваше усмотрение.
Примерный образец:
[image: ]

Задача 2
В программе Illustrator создайте объемное изображение - бутылку синего цвета.

Задача 3
В программе Illustrator создайте объемное изображение - кувшин желтого цвета.

Задача 4
В программе Illustrator создайте инструментом звезда: звезды с 5, 6, 7, 8, 10 лучами. Задайте им обводку в 4 pt и закрасьте их в разные цвета.

Задача 5
В программе Illustrator создайте рисунок чашки как на образце.
Примерный образец:
[image: http://www.dejurka.ru/wp-content/uploads/2016/07/48.jpg]

Задача 6
В программе Illustrator создайте звезды с 4, 5, 6, 7, 8 закругленными и острыми лучами. Задайте им пунктирную обводку разного размера и разного цвета.

Задача 7
В программе Illustrator создайте коллекцию облаков и добавьте им небольшую тень. 
Примерный образец:
[image: ]
Задача 8
В программе Illustrator создайте рисунок бабочки. Цвета на ваше усмотрение.
Примерный образец:
[image: http://www.dejurka.ru/wp-content/uploads/2013/08/illustrator-tutorial-panda26-590x590.jpg]
Задача 9
В программе Illustrator создайте рисунок цветка с эффектом цветового перехода. Цвета на ваше усмотрение.
Примерный образец:
[image: ]
Задача 10
В программе Illustrator создайте изображение цветущей ветки. Цвета произвольные. 
Примерный образец:
[image: ]

Задача 11
В программе Illustrator создайте пользовательскую иконку глаза

Задача 12
В программе Illustrator создайте пользовательскую иконку батарейки

Задача 13
В программе Illustrator создайте пять овалов без обводки заданных размеров (мм): 15х20; 25х10; 10х30;10х20; 35х15 и закрасьте их различными градиентами, состоящими из трех и четырех цветов.
Задача 14
В программе Illustrator создайте пять многоугольников без обводки с количеством заданных сторон: 4; 5; 6; 7; 8; 9 и закрасьте их различными градиентами (двухцветными, трехцветными, четырехцветными).

Задача 15
В программе Illustrator создайте 4 окружности с разными вариантами обводки, с разными профилями, и закрасьте  в разные цвета. Толщина обводки 4 pt. 
Пример профиля обводки:
[image: ] 
Задача 16
В программе Illustrator создайте 5 вариантов пунктирных линий (изогнутых) с разными размерами пунктира, и закрасьте в разные цвета. Толщина обводки 4 pt. 
Пример:
[image: ]
Задача 17
В программе Illustrator создайте 5 вариантов пунктирной обводки квадрата с разными размерами пунктира, и закрасьте в разные цвета. Толщина обводки разная. 
Пример:
[image: ]
Задача 18
В программе Illustrator создайте 5 вариантов пунктирной обводки круга с разными размерами пунктира, и закрасьте в разные цвета. Толщина обводки 4 pt. 
Пример:
[image: ]

Задача 19
В программе Illustrator создайте 3 варианта перехода цветов (красный в желтый; синий в зеленый; зеленый в красный) можете использовать свои сочетания. 
Пример:
[image: ]
Задача 20
В программе Illustrator создайте 5 вариантов указателей и закрасьте их в разные цвета. Толщина обводки 4 pt. 
Пример:
[image: ]

Задача 21
В программе Illustrator создайте 5 вариантов волны 

Пример:
[image: ]   [image: ]



Задача 22
В программе Illustrator создайте 4 варианта (круг, квадрат, треугольник, звезда) отверстий в плоскости. 
Пример:
[image: ]
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