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ВВЕДЕНИЕ

Программа дисциплины «Теоретические и методические основы преподавания информатики в начальной школе» и методические материалы составлены в соответствии с ФГОС СПО по специальности «Преподавание в начальных классах».
Предусмотренные программой вопросы рекомендуется изучать последовательно. Как правило, знакомство с темой (или вопросом) следует начинать с изучения учебно-методических материалов, предназначенных для организации и проведения занятий по робототехнике в образовательных организациях, направленных на изучение основ техники и современных направлений: информационное моделирование, программирование, информационно-коммуникационные технологии. что является следующим этапом подготовки. Он включает в себя изучение материала (по теме или вопросу), изложенного в учебниках, курсах лекций, учебных пособиях. 
В связи с тем, что многие проблемные вопросы по преподаванию информатики в начальной школе не могут получить достаточного освещения в учебной литературе, для их решения студенту рекомендуется обратиться к литературе специальной (монографической).
При работе с нормативными, учебными и научными источниками необходимо следить за текущими изменениями в ФГОС.
Качество усвоения дисциплины зависит от глубины приобретенных знаний и определяется наличием умения и навыков работы с нормативно-методическим материалом, навыками аналитического мышления и решения проблемных вопросов, касающихся теории и практики образовательной робототехники. 
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[bookmark: _Toc138936205]Практическое занятие № 1 «История введения предмета «Информатика»»
Рассмотрим, что скрывает в себе название дисциплины Информатика? Термин «информатика» может употребляться в двух смыслах: как научная область и как практическая область деятельности.
Информатика


 
как научная областькак практическая область деятельности


как научная область


связана с применением компьютеров для различной работы с информацией (для обучения, издательская деятельность, управление различными объектами и системами, автоматическое проектирование и т.д.)

· предметом изучения которой являются информация и информационные процессы;
· в которой осуществляется изобретение и создание новых средств работы с информацией






 Поэтому можно дать следующее определение дисциплины: 
Информатика – это наука об информации и информационных процессах, протекающих в различных системах, а также о способах их автоматизации с использованием компьютерной техники. 
[image: ]В последние годы в информатике сформировалось новое направление, которое называют социальной информатикой. Связано это с широким внедрением в жизнь компьютерных технологий и современных средств информационных коммуникаций (от лат. «communicatio» — что означает сообщение, передача и от «communicare» — делать общим, беседовать, связывать, сообщать, передавать), таких как Интернет, сотовая связь, что оказывает всё более сильное влияние на общество в целом и на каждого отдельного человека. Общественное развитие движется к своей новой ступени – к информационному обществу. 
В материальном производстве под технологией понимается совокупность методов производства, обработки, изменения свойств, формы и состояния вещества или энергии. 
Под информационными и коммуникационными технологиями (ИКТ) понимается совокупность средств и методов (способов), разработанных на основе использования достижений вычислительной и коммуникационной техники, обеспечивающей автоматическую обработку информации и повышение эффективности профессиональной деятельности человека. 
Одним из основных понятий дисциплины Информатика, которое очень часто применяется представителями различных научных дисциплин и направлений, является понятие "информация". Несмотря на широкое использование как в бытовом, так и на профессиональном уровнях понятия "информация" (information от латинского informatio - разъяснение, осведомление) дать полное и однозначное его определение достаточно сложно. Подробнее мы остановимся на следующих занятиях. 
Норберт Виннер (американский учёный, выдающийся математик и философ, основоположник кибернетики и теории искусственного интеллекта) в своём труде «Кибернетика, или Управление и связь в животном и машине» пишет, что информация есть «обозначение содержания, полученного из внешнего мира в процессе нашего приспособления к нему наших чувств». Таким образом, 
[image: ]информация — это сведения, знания, сообщения, которые человек воспринимает из внешнего мира через органы чувств (зрение, слух, вкус, обоняние, осязание). 
Теперь можно определить, что включает в себя информационная деятельность людей: 
· восприятие данных (сведений) из внешнего мира; 
· переработка их в информацию; 
· использование информации для принятия решений о своих последующих действиях в быту, на производстве, в социальных отношениях, в том числе действиях, связанных с дальнейшим познанием и преобразованием действительности. 

На заре цивилизации человеку было достаточно элементарных знаний и первобытных навыков. По мере развития общества участие в информационных процессах требовало уже не только индивидуальных, но и коллективных знаний и опыта, способствующих правильной переработке информации и принятию необходимых решений. Для этого человеку понадобились различные устройства. 
Этапы появления средств и методов обработки информации, вызвавших кардинальные изменения в обществе, определяются как информационные революции. При этом общество переходит на более высокий уровень развития и обретает новое качество. Информационные революции определяют переломные моменты во всемирной истории, после которых начинаются новые этапы развития цивилизации, появляются и развиваются принципиально новые технологии.
Этапы развития человечества

	Этап
	Время
	Изобретения
	Достоинства
	Материальные носители информации

	
	2-3 млн. лет назад*
	Речь
	Формирование трудового коллектива, способ сохранения и передачи накопленного опыта
	Мозг человека

	Первая информационная революция
	30 тыс. лет назад
	Письменность
	Возможность накопления и распространения знаний, для передачи будущим поколениям
	Камень, кость, дерево, глина, папирус, шёлк, бумага; 
первые рукописные книги 1300 г. до н.э. в Китае 

	Вторая информационная революция
	середина 
XVI века
	Книгопечатание
	Возможность сохранять информацию и сделать её массово доступной; привело к росту науки и техники – к промышленной революции
	Книга

	Третья информационная революция
	конец 
XIX века
	Изобретение средств связи
	Возможность оперативно передавать информацию на любые расстояния (бурное развитие естествознания)
	Электромагнитные волны

	Четвёртая информационная революция
	70-е годы 
XX в.
	Появление микропроцессорной техники, ЭВМ, персональных компьютеров, сети Интернет
	Процесс поиска, хранения, обработки и распространения информации изменился в принципе с появлением ЭВМ
	Перфоленты, перфокарты, магнитные карты и ленты, диски (гибкие, жёсткие, оптические и т.п.), flash-накопители и т.д.

	Начало пятой информационной революции
	1990-е годы и в настоящее время
	Распространение сети Интернет, мобильной связи
	Развитие сетевых телекоммуникаций породило множество новых видов информационно деятельности людей
	



Ускорение накопления общего объёма знаний происходит с удивительной быстротой. В начале XX века общий объём всей производимой человечеством информации удваивался каждые 50 лет, к 1950 году удвоение происходило каждые 10 лет, а к концу XX века – уже каждые 5 лет, и это не предел. Таким образом, ещё с начала XX века стало заметным проявление явления, которое можно назвать информационным кризисом. Он проявляется в следующем: 
- информационный поток превосходит ограниченные возможности человека по восприятию и переработке информации; 
- возникает большое количество избыточной информации («информационный шум»), 
затрудняет восприятие полезной для потребителя информации; 
- укрепляются экономические, политические и другие барьеры, которые препятствуют распространению информации (например, по причине секретности). 
Проблема решения выхода из информационного кризиса комплексная и решается усилиями как каждой страны, так и мирового сообщества в целом. 
Накопленный к сегодняшнему дню колоссальный информационный потенциал и появление новых информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) изменили социально-экономический характер современного общества. Если до середины ХХ века общество имело ярко выраженный индустриальный характер, то нынешнее его состояние ученые характеризуют как постиндустриальное, рассматривая его в качестве переходного к информационному обществу. 
Информационное общество — общество, в котором большинство работающих занято производством, хранением, переработкой и реализацией информации, особенно высшей её формы — знаний. 
В информационном обществе изменятся не только производство, но и весь уклад жизни, система ценностей, возрастёт значимость культурного досуга по отношению к материальным ценностям. По сравнению с индустриальным обществом, где все силы направлены на производство и потребление товаров, в информационном обществе производятся и потребляются в основном интеллект и знания, что приводит к увеличению доли умственного труда. 
Признаки информационного общества: 
- решена проблема информационного кризиса, т.е. противоречие между информационной лавиной и информационным голодом; 
- обеспечен приоритет информации по сравнению с другими ресурсами; 
- информационная технология приобретет глобальный характер, охватывая все сферы социальной деятельности человека; 
- формируется информационное единство всей человеческой цивилизации; 
- с помощью средств информатизации реализован свободный доступ каждого человека к информационным ресурсам всей человеческой цивилизации. 
Ближе всех на пути к информационному обществу стоят страны с развитой информационной индустрией: США, Япония, Англия, Германия, страны Западной Европы. 
В период перехода к информационному обществу необходимо подготовить человека к быстрому восприятию и обработке больших объемов информации, овладению им современными средствами, методами и технологией работы. Кроме того, новые условия работы порождают зависимость информированности одного человека от информации, приобретенной другими людьми. Поэтому уже недостаточно уметь самостоятельно осваивать и накапливать информацию, а надо учиться такой технологии работы с информацией, когда подготавливаются и принимаются решения на основе коллективного знания. Это говорит о том, что человек должен иметь определенный уровень культуры по обращению с информацией, так называемую, информационную культуру. 
Информационная культура - умение целенаправленно работать с информацией и использовать для её получения, обработки и передачи компьютерные информационные технологии, современные технические средства и методы. Для свободной ориентации в информационном потоке человек должен обладать информационной культурой как одной из составляющих общей культуры, которую нужно формировать с детства.
Толчком к четвертой информационной революции послужило изобретение в середине 40-х годов XX века электронно-вычислительных машин (ЭВМ). Дальнейшие работы по усовершенствованию принципов их работы и элементной базы, то есть составляющих частей, обусловили появление микропроцессорной технологии, а затем и персональных компьютеров. Для более наглядного представления о связи этих процессов рассмотрим и сопоставим достижения в области компьютерной техники, в результате которых происходила смена поколений компьютеров:
 

Этапы развития технических средств

	Поколение
	Элементная база
	Характеристика

	Первое поколение 
(середина 40-х - конец 50-х годов)
	Электронные лампы 
	ЭВМ отличаются огромными габаритами, большим потреблением энергии, малым быстродействием, низкой надежностью. Программирование ведется в кодах.

	Второе поколение 
(конец 50-х - середина 60-х годов)
	Полупроводниковые элементы, транзисторы 
	Улучшены все технические характеристики. Для программирования используются алгоритмические языки

	Третье поколение 
(середина 60-х - конец 70-х годов) 
	Интегральные схемы, многослойный печатный монтаж
	Резкое снижение габаритов ЭВМ, повышение их надежности, увеличение производительности. Возможность доступа с удаленных терминалов.

	Четвертое поколение 
(конец 70-х годов – ???)
	Микропроцессоры, большие интегральные схемы
	Улучшены технические характеристики. Массовый выпуск персональных компьютеров.

	Пятое поколение 
(???)
	? 
	?

	Перспективы развития
	?
	?



Контрольные вопросы и задания:

1. Дайте определение понятия информатики с двух точек зрения: 1) как научной области; 2) как практической области деятельности. 
2. Как повлияло появление нового вида коммуникаций (Интернета, сотовой связи) на развитие общества? 
3. Что понимают под информационно-коммуникационными технологиями? 
4. Кто такой Норберт Виннер и какой труд он написал? 
5. Дайте кибернетическое определение информации. 
6. Перечислите органы чувств человека. 
7. Что представляет собой информационная деятельность людей? 
8. Что такое информационные революции? Сколько их было? 
9. Охарактеризуйте каждую информационную революцию, воспользовавшись таблицей. 
10. В чём проявляется информационный кризис? 
11. К какому типу можно отнести нынешнее развитие общества? 
12. Что такое информационное общество? Назовите его признаки. 
13. Назовите материальные носители информации на каждом этапе информационного развития общества. 
14. Что понимают под информационной культурой? 
15. Охарактеризуйте этапы развития технических средств по таблице. Заполните таблицу до конца, воспользовавшись ресурсом по адресу: http://www.pedsovet.info/info/pages/referats/info_00022.htm 


[bookmark: _Toc138936206]Практическая подготовка № 1 «История введения предмета «Информатика» в начальную школу»
Информатика была введена как обязательный учебный предмет во все средние школы СССР с 1 сентября 1985 года и получила название «Основы информатики и вычислительной техники», сокращенно ОИВТ. С 2004 года данный предмет называется «Информатика и информационно-коммуникационные технологии» или более сокращенно - «Информатика и ИКТ». Между возникновением информатики как самостоятельной науки и введением её в практику массовой общеобразовательной школы прошло очень мало времени - всего 10-15 лет, что является беспрецедентным случаем в истории педагогики. Поэтому определение содержания школьного курса информатики и в настоящее время является непростой задачей.
Вначале информатика преподавалась в двух последних старших классах - 9 и 10 (в те годы школа была десятилетней), а сейчас её изучают уже в начальной школе. Однако проникновение в учебные программы школ сведений из информатики началось значительно раньше -ещё на заре компьютерной эры были отдельные опыты изучения со школьниками элементов программирования и кибернетики. Можно выделить три основных этапа в истории отечественного образования в этой области:
· первый этап - с начала постройки первых советских ЭВМ и до введения в школе учебного предмета ОИВТ в 1985 году;
· второй - с 1985 по 1990 гг. до начала массового поступления в школы компьютерных классов;
· третий - с 1991 г. и по настоящее время.

Контрольные вопросы и задания:
1. Основные содержательные линии(разделы) в информатике.
2. Этапы развития основных подходов к изучению информатики в школе
3. Формы организации обуче­ния информатике в начальной школе
4. Принципы построения курса информатики для начальной школы


[bookmark: _Toc138936207]Практическое занятие № 2 «Место информатики в системе наук»
Информатика как наука занимается изучением информационных процессов и методов их автоматизации на основе программно-аппаратных средств вычислительной техники и средств связи.
Исторически информатика изучала научную информацию и способы ее структуризации, систематизации, хранения и распространения. Появление средств вычислительной техники позволило автоматизировать часть указанных операций. Дальнейшее изучение процессов возникновения, накопления информации, ее структуризации, передачи, обработки и представления потребовало создания специального аппарата, позволяющего описывать, анализировать и систематизировать различные фазы информационных процессов. Так возник аппарат информационного моделирования. Наличие частных моделей информационных процессов позволило целенаправленно использовать средства вычислительной техники исвязи, которые, в свою очередь, совершенствовались для большего удовлетворения потребностей информатики.
Начиная с 1980-х гг различные фазы преобразования информации стали рассматриваться как единый информационный процесс, направленный на удовлетворение информационных потребностей человечества. В этом проявился выход информатики на глобальный уровень, позволяющий говорить о том, что человечество осознало информацию как ресурс развития общества, а информатику как науку, развитие которой позволит обеспечить полное использование этого ресурса. С информатикой связывают решение принципиально новых проблем человечества: создание информационной модели мира; расширение творческого аспекта деятельности человека; переход к безбумажной информатике; доступность информационного ресурса каждому члену общества.

Задание
Подготовить реферат на тему: «Место информатики в современном обществе».

Контрольные вопросы
1. Социальные аспекты информатики
2. Информация, ее виды и свойства
3. Общее представление об информации
4. Информация и физический мир
5. Измерение количества информации



[bookmark: _Toc138936208]Практическая подготовка № 2 «Ознакомление с нормативными документами школьного образования по информатике»
Среди нормативных документов, определяющих преподавание вообще и информатики в частности, можно назвать следующие:
· Закон РФ «Об образовании» как основополагающий нормативный документ в области образования;
· Государственный образовательный стандарт, содержащий нормы и требования, определяющие обязательный минимум содержания основных образовательных программ общего образования, максимальный объем учебной нагрузки обучающихся, уровень подготовки выпускников образовательных учреждений, а также основные требования к обеспечению образовательного процесса (в том числе к его материально-техническому, учебно-лабораторному, информационно-методическому, кадровому обеспечению).
Назначением государственного стандарта общего образования является обеспечение:
· равных возможностей для всех граждан в получении качественного образования;
· единства образовательного пространства в Российской Федерации;
· защиты обучающихся от перегрузок и сохранение их психического и физического здоровья;
· преемственности образовательных программ на разных ступенях общего образования, возможности получения профессионального образования;
· социальной защищенности обучающихся;
· социальной и профессиональной защищенности педагогических работников;
· прав граждан на получение полной и достоверной информации о государственных нормах и требованиях к содержанию общего образования и уровню подготовки выпускников образовательных учреждений;
· основы для расчета федеральных нормативов финансовых затрат на предоставление услуг в области общего образования, а также для разграничения образовательных услуг в сфере общего образования, финансируемых за счет средств бюджета и за счет средств потребителя, и для определения требований к образовательным учреждениям, реализующим государственный стандарт общего образования.
Государственный стандарт общего образования включает три компонента:
· федеральный компонент устанавливается Российской Федерацией и определяет норматив, соблюдение которого обеспечивает единство образовательного пространства России, т.е. инвариантную часть содержания образования (обязательный минимум содержания основных образовательных программ);
· региональный (национально-региональный) компонент устанавливается субъектом Российской Федерации и содержит нормативы в области ряда дисциплин, имеющих отношение к компетенции регионов и учреждений образования;
· компонент образовательного учреждения самостоятельно устанавливается образовательным учреждением и отражает его специфику и направленность.

Задание: 
Ознакомиться с нормативными документами МО РФ. Научиться работать с документами. Определить количество часов на информатику в начальной школе. Выявить основные разделы, изучаемые в курсе информатики в начальной школе. Научиться распределять время на изучение отдельных тем в рамках занятий информатики. 
Алгоритм выполнения: 
1. Используя различные источники найти перечень необходимых нормативно-правовых документов по организации обучения информатике в начальной школе. 
2. Познакомиться с принципами расположения материалов в данных документах. 
3. Провести анализ нормативно-правовой базы с позиции применения в процессе организации обучения информатике в начальной школе. 
4. Ознакомиться с программой МО РФ для начальной школы. 
5. Проанализировать раздел информатики (пояснительную записку и распределение часов по годам изучения). 
6. Составить конспект основных разделов, изучаемых в курсе информатики в начальной школе. 
7. Выполнить работу в электронном виде формате А4.
Форма представления задания: результаты выполнения задания представляются в виде файлов, сохраненных в своей папке (название папки, Ф.И.О. обучающегося).



[bookmark: _Toc138936209]Практическая подготовка № 3 «Анализ СанПин. Составление методических рекомендаций по работе обучающихся начальных классов в компьютерном классе»
При оборудовании и использовании компьютерных кабинетов чрезвычайно важное значение имеет строгое соблюдение санитарных правил и норм, предназначенных для предотвращения неблагоприятного воздействия на человека вредных факторов, сопровождающих работы с видео дисплейными терминалами (ВДТ) и ПЭВМ. Вопрос о вредности работы с ВДТ и ПЭВМ актуален, разумеется, прежде всего потому, что речь идет о здоровье детей. Однако этот же вопрос не менее важен и для сохранения здоровья самого учителя, а также всех тех, кто является участником образовательного процесса с привлечением компьютерных средств. Именно поэтому требуется не только хорошее знание требований государственного нормативного акта, но и всемерное соблюдение всех предписанных им положений — как в части, касающейся обустройства помещений и оборудования самих КВТ, так и в части строжайшего соблюдения рекомендаций по организации учебной деятельности учащихся. Обратим внимание только на некоторые положения этого документа.
Согласно СанПиН для учителей общеобразовательных школ длительность работы в дисплейных классах и кабинетах информатики устанавливается не более 4 часов в день, а для инженеров, обслуживающих учебный процесс в кабинетах с ВДТ и ГIЭВМ, продолжительность работы не должна превышать б часов в день. Дополнительно для снижения нагрузки в течение рабочего дня устраиваются регламентированные перерывы в работе.
Во всех странах признано, что работа человека, сидящего за компьютером, одна из самых напряжённых и утомительных. В некоторых странах работа оператора ЭВМ внесена в список 40 работ, наиболее вредных для здоровья. Наибольшая частота функциональных изменений в организме отмечается со стороны органов зрения, дыхания, костно-мышечной и нервно-психической систем. 90% работающих за мониторами жалуются на утомляемость, боли в области затылка и шеи, слезотечение, жжение или боли в области глаз. А детский организм имеет свои особенности. Например: быстрый скачкообразный темп роста и развития школьника, который приводит к несоответствию между структурой и функцией органов и систем, «делает» организм чрезвычайно чувствительным к неблагоприятным факторам внешней среды, к которым можно отнести ограничение двигательной активности, статические нагрузки, психические напряжения, связанные с учебной деятельностью. Нельзя забывать и про осанку. Правильная осанка необходима для профилактики заболеваний шеи, рук, ног и спины. Необходимо так организовать рабочее место, чтобы осанка была оптимальной, что снизит риск нарушений и отклонений в состоянии здоровья и развития растущего организма школьника. Особенности посадки школьника за столом при работе на компьютере:
•            сидеть нужно на 25 см выше, чем за обычным письменным столом;
•            голову нужно держать ровно по отношению к обоим плечам, голова не должна наклоняться к одному плечу;
•            при взгляде вниз, голова должна находиться точно над шеей, а не наклоняться вперёд.
Разрешаемое время непрерывной работы учащихся за ВДТ зависит от их возраста, но не должно превышать:
·         для учащихся 1 кл. (6 лет) — 10 мин;
·         для учащихся 2—5кл. — 15 мин;
·          для учащихся 6—7 кл. —20 мин;
·          для учащихся 8 — 9кл. —25 мин;
·         для учащихся 10—11 кл. на первом часе занятий — 30 мин, на втором — 20 мин.

Задание: 
Ознакомиться, законспектировать основное из нормативных документов СанПиН.
Алгоритм выполнения: 
1. Из любого источника найти документ СанПиН. 
2. Изучить структуру и основное содержание требований. 
3. Кратко отметить основные требования документа.
4. Выполнить работу в электронном виде формате А4.
Форма представления задания: результаты выполнения задания представляются в виде файлов, сохраненных в своей папке (название папки, Ф.И.О. обучающегося).



[bookmark: _Toc138936210]Практическая подготовка № 4 «Организация обучения младших школьников информатике»
Особенности организации урока информатики в начальной школе. 
Один учебный час (35-40 минут) в неделю — это бесконечно малое время, для того чтобы освоить такую дисциплину, как информатика, включающую в себя теоретическую и практическую составляющие. И, тем не менее, это возможно. Многолетняя практика и поиск новых путей повышения результативности обучения информатике в начальной школе при одночасовом курсе показали, что добиться устойчивых положительных результатов можно, если соблюдать определенные условия обучения.
Залог успеха заключается в опоре на учебный материал других дисциплин, изучаемых младшими школьниками по 5-6 часов в неделю плюс домашние задания, и в особой форме организации и проведения урока
Условие 1: Опора на учебный материал других дисциплин.
Как показывает практика и специальные исследования, недопустимо дублирование учебного материала других уроков. Например, «Алфавит» — тема одного из уроков русского языка. Казалось бы, что нового можно добавить на уроках информатики об алфавите? Да, алфавит — это все буквы, расставленные в определенном порядке. Дети это знают и знают алфавит. В чем же заключаются особенности изучения этой темы на уроках информатики? Дети уже знают, что такое алфавит, и могут назвать все буквы в алфавитном порядке. Следовательно, нет необходимости объяснять это детям и можно приступить к новому материалу, суть которого — в использовании алфавита для удовлетворения разного рода информационных потребностей, в частности, в информационных технологиях. Но не все сразу, действовать следует постепенно и осторожно с учетом психологических особенностей младшего школьника.
Что он про алфавит не знает? Он не знает, что у каждой буквы есть порядковый номер и что с помощью порядкового номера можно зашифровывать, кодировать сообщения. Это интересно, ново и необычно. Удалось заинтересовать детей. Налицо особенный, отличный подход к уже известному объекту изучения — алфавиту. Особенность подхода можно и не озвучивать, не тратить на это драгоценное урочное время — дети интуитивно понимают, что это не русский язык, и не математика, а информатика. Кроме того, возникает интуитивное ощущение органической связи всего со всем: математики и русского языка (буква и порядковый номер буквы), реальной жизни и учебы (кодирование сообщений).
Условие 2: Каждый  урок  информатики  в  начальной  школе  должен  состоять  из нескольких видов деятельности ученика:
−  теоретической работы с текстом учебника, иллюстрациями;
−  ответов на вопросы;
−  выполнение  заданий  в  рабочей  тетради  традиционными способами;
−   компьютерного  практикума,  то  есть  выполнения аналогичных заданий другими способами деятельности, то есть с помощью компьютера;
−  обсуждения  выполняемых  действий,  то  есть  рефлексии (что  мы  делали,  зачем  и  как),  что  позволит  сделать  информационную деятельность осознанной. 
Условие 3: Каждый  этап  урока  имеет  свою  конкретную  цель.
Каждый  этап  урока  имеет  свою  конкретную  цель,  соответственно метод,  форму  организации,  свои  дидактические  средства  и  ресурсы,  свой конкретный результат, которые связаны между собой общей целью урока. 

Задания
1. Проведите характеристику основных этапов урока.  Способы деятельности на уроке информатики.
2.  Проведите анализ способов деятельности на уроке.
3. Рассмотрите БУП-1998 и БУП-2004, 2012 и выпишите распределение часов, отводимых на изучение информатики.



[bookmark: _Toc138936211]Практическая подготовка № 5 «Анализ учебных и учебно-методических пособий по курсу информатики в начальных классах»
Теоретические основы:
Для учащихся 2-4-х классов предназначен УМК по информатике, авторами которого являются Бененсон Е. А., Паутова А. Г. (образовательная система «Перспективная начальная школа»). В состав комплекта входят для каждого года обучения: учебник-тетрадь в 2-х частях; методическое пособие для учителя; диск, содержащий программы компьютерной поддержки учебника — приложения Windows; методическое пособие к диску с программами компьютерной поддержки учебника.
Цель курса информатики в начальной школе авторы видят в формировании у учащихся первоначальных представлений об обработке информации, приобретении первых навыков целенаправленной работы с информацией и общения с компьютером.
Основные задачи курса адекватны задачам, стоящим перед современной школой:
•   учить школьника искать, отбирать, организовывать и использовать информацию для достижения стоящих перед ним целей;
•   формировать первоначальные навыки планирования целенаправленной деятельности, в том числе учебной деятельности;
•   дать первоначальные представления о компьютере и современных информационных технологиях, а также сформировать первичные навыки работы на компьютере.
Решению этих задач подчинена программа курса, предусматривающая обучение младших школьников информатике «параллельно и во взаимосвязи» в течение трех лет по следующим направлениям:
	№
	Направление
	Часы

	
	
	2 кл.
	3 кл.
	4 кл.

	1
	Информационная картина мира
	10
	9
	11

	2
	Компьютер — универсальная машина для обработки информации
	10
	3
	7

	3
	Алгоритмы и исполнители
	11
	11
	8

	4
	Объекты и их свойства
	2
	10
	7

	5
	Этические нормы при работе с информацией и информационная безопасность
	1
	1
	1



Таким образом, тематика, представленная в рассматриваем УМК, достаточно традиционна для раннего обучения информатике, хотя и имеет свои особенности. Так, весьма важным моментом мы считаем выделение авторами самостоятельного, хотя и минимального по объему (3 ч), направления «Этические нормы при работе с информацией и информационная безопасность», в рамках которого рассматриваются следующие вопросы:
2  класс. Компьютерный класс как информационная система коллективного пользования. Формирование бережного отношения к оборудованию компьютерного класса. Правила поведения в компьютерном классе.
3  класс. Библиотечные книги, журналы, компакт-диски, дискеты, жесткие диски компьютеров как носители информации коллективного пользования. Правила обращения с различными носителями информации. Формирование ответственного отношения к сохранности носителей информации коллективного пользования.
4  класс. Действия над файлами (создание, изменение, копирование, удаление). Права пользователя на изменение, удаление и копирование файла.

Задания.
1. Провести анализ УМК «Информатика и ИКТ», Бененсон Е.П., Паутова А.Г.
2. Выявить особенности учебно-методических комплексов по информатике для начальных классов.
3. Заполните таблицу:
[image: ]
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Теоретические основы:
Изучение любого предмета в начальной школе должно соответствовать целям общего начального образования и должно решать общие задачи начального образования в рамках своей предметной специфики. К основным целям общего начального образования относятся:
· развитие личности школьника, его творческих способностей, интереса к учению, формирование желания и умения учиться;
· воспитание нравственных и эстетических чувств, эмоционально-ценностного позитивного отношения к себе и окружающему миру;
· освоение системы знаний, умений и навыков, опыта осуществления разнообразных видов деятельности;
· охрана и укрепление физического и психического здоровья детей;
· сохранение и поддержка индивидуальности ребенка.
Приоритетом начального общего образования является формирование обще-учебных умений и навыков, уровень освоения которых в значительной мере предопределяет успешность всего последующего обучения.

Задание.
1. Проанализировать и составить таблицу учебников по информатике для начальных классов. 
2. Рассмотреть учебно-методические комплекты:
· «Информатика в играх и задачах» 1-4 класс авторский коллектив под руководством Горячева А. В.
· «Информатика в начальной школе» 1- 4 класс коллектив авторов под руководством Семенова А. П.
· «Информатика « 1-4 класс авторы Тур С. Н. Бокучава Т.П.
· «Информатика 2 класс» автор Симонович С. В.
· «Информатика» 2-4 класс авторы Матвеева Н. В.,Челак Е.,Конопатова Н. К.
3. На основании проведенного анализа ответьте на вопросы: - Каковы общие черты и различия в структуре и содержании рассмотренных учебников? - Сравните содержание учебника и примерной программы. Насколько они соответствуют друг другу?
4. Изучите содержание и структуру пособий для учителя. Рассмотрите предлагаемое планирование и его соответствие примерной программе.



[bookmark: _Toc138936213]Практическая подготовка № 7 «Планирование учебного процесса по информатике»
Теоретические основы:
Составление конспекта урока.
1. Выберите один из уроков. 2. Составьте план-конспект урока, используя приведенные ниже указания к составлению конспекта урока. В формально-описательной части должны быть указаны: класс, дата, № урока, его тема, цели урока, тип урока, используемое оборудование, план урока, включающий этапы урока и их продолжительность. В содержательной части должны быть представлены: планируемые требования к уровню подготовки учащихся; подробное изложение учебного материала; все задания, задачи, упражнения и т.д. с подробным решением.
При этом должно быть показано: 
1) как будет проведена проверка домашнего задания (желательно, чтобы домашнее задание подводило учащихся к изучению новой темы, а проверка носила обучающий характер); 
2) кто будет опрошен, по каким вопросам; 
3) как будет сообщен новый материал: 
- какое введение будет сделано; 
- что будет изложено самим учителем, что должны выполнить учащиеся;
- вопросы, которые будут поставлены учителем, и ожидаемые на них ответы; 
- какие наглядные пособия будут использованы, когда и как будут показаны; 
- какие выводы будут сделаны, что необходимо усвоить ученикам в результате работы; 
4) как будет проведено закрепление пройденного материала на уроке, как выявляется понимание учениками нового материала и связь его с ранее пройденным;
5) если будет проводиться самостоятельная работа, то каково ее содержание, какие указания по ее проведению будут сделаны, как осуществляется проверка; 
6) какое и когда будет дано домашнее задание, какие пояснения к нему будут даны;
7) подведение итогов урока (что нового узнали на уроке, характеристика работы класса и отдельных учащихся).

Задание 
Составьте конспект урока по одному из выбранных учебников. 
При составлении конспекта необходимо включить следующие элементы урока:
- система подготовительных упражнений к изучению новой темы; 
- объяснение нового материала с использованием исторических сведений или проблемной ситуации; 
- первичное закрепление материала на уроке, проведение самостоятельной работы любого вида; 
- учебная ролевая игра на любом этапе урока; 
- домашнее задание и инструктаж к нему;
- список литературы для подготовки к уроку.
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Теоретические основы:
В формировании целостного мировоззрения, учебных и коммуникативных навыков, всестороннем развитии личности информатика, вместе с другими учебными предметами играет значительную роль. Одним из приоритетных направлений начального образования является формирование информационного компонента общеучебных умений и навыков, в которое курс информатики вносит значительный вклад.
Под влиянием изменений, которые происходят в современном российском обществе, происходит пересмотр не только форм, но и содержания школьного образования. Это связано с увеличением потока информации, являющейся неотъемлемой частью деятельности любого человека.
Психологическая готовность ребёнка к жизни в информационном обществе должна формироваться с первых лет обучения в школе, что предполагает овладение компьютерной грамотностью, развитие навыков алгоритмического мышления, умения логически мыслить.
Младший школьный возраст характеризуется интенсивным развитием интеллекта, переходом от наглядно-образного к словесно-логическому мышлению, восприятие принимает анализирующий и дифференцирующий характер, совершенствуется память ребенка.
Распространённость компьютеров в мире настолько велика, что умение использовать их в повседневной деятельности формирует новый стиль жизни и становится элементом общей культуры человека. Реалии современного общества таковы, что практически в каждой семье есть персональный компьютер. Нередко первое общение ребенка с компьютером происходит уже в дошкольном возрасте.
Современный ребенок погружен в некую новую предметную и новую информационную среду. В отличие от прошлых времен, действительность, окружающая современного ребенка, наполнена бесчисленным множеством созданных человеком электронных устройств. В их числе компьютер, мобильные телефоны, цифровой фотоаппарат, цифровые видеокамеры, плейеры, декодеры и так далее. Как бы подробно не изучать окружающий мир, но, не изучая информатики, ребенок не узнает про эти везде и всюду встречающиеся в жизни предметы. Ни о том, как они устроены, ни о том, когда и зачем появились.
В младшем школьном возрасте у детей наблюдается повышенный интерес к компьютеру, как к средству игры, появляется мотивация к изучению информатики. Активное использование информационных технологий в образовательном процессе и объединение их с традиционными методами преподавания формирует познавательный интерес к изучению информатики.
Федеральными государственными образовательными стандартами цели обучения определены следующим образом: от усвоения знаний, умений и навыков к формированию умения учиться.
В стандартах обозначены основные подходы к обучению:
· компетентностный подход;
· проблемно-ориентированное развивающее обучение;
· личностно-ориентированное развивающее обучение.
Исходя из этого, определены образовательные результаты:
· личностные (развитие личностных качеств – умение учиться),
· метапредметные (универсальные способы действий, ключевые компетенции, межпредметные связи),
· предметные (разные виды результатов по предмету, умение решать жизненные задачи).
Важное значение для развития метапредметных умений отводится информационной грамотности.

Задания 
1. Подготовьте выступление по выбранному индивидуальному заданию. Разработайте демонстрацию фрагмента урока по своему заданию 1. Методика проведения самостоятельных работ по информатике, их виды и особенности. 2. Составление заданий самостоятельных работ. 3. Методика проведения зачета. 4. Контрольная работа, особенности проведения контрольных работ на уроках информатики. 5. Различные виды опросов. 6. Проведение тестирования. 7. Виды домашнего задания, методы его проверки. 8. Диктанты.
2. Выполните задание, указав название и авторов использованного учебника по информатике и тему, по которой готовится задание. 1. Разработать проверочную работу. 2. Разработать тест. 3. Разработать диктант. 4. Разработать контрольную работу.
3. Подготовьте описание нетрадиционной формы контроля и разработайте соответствующий фрагмент урока.
- Нетрадиционные уроки проверки и учета знаний и умений: урок-викторина, урок-зачет, урок-игра ( КВН, «Что? Где? Когда?», «Поле чудес», «Счастливый случай»), урок-конкурс, урок- конференция, отчет об исследовании, урок - смотр знаний, урок- соревнование, урок - творческий отчёт, урок-эстафета
- Нетрадиционные элементы урока: интернет-тестирование, интеллект-карта, информатический лабиринт, решение кроссвордов и головоломок, информационная минутка, перекличка и т.д.
- Нетрадиционные формы оценки учебных достижений: защита творческих работ и проектов, портфолио как набор образовательных продуктов (реализованных проектов) учащегося



[bookmark: _Toc138936215]Практическое занятие № 3 «Анализ и самоанализ урока информатики. Часть 1 и Часть 2»
Алгоритм выполнения.
1. Определиться с классом и возрастом детей, изучающих информатику в начальной школе. 
2. Выбрать вариант преподавания информатики. 
3. Выбрать УМК на основании технических и методических особенностей преподавания информатики в начальной школе. 
4. Определиться с разделом и темой занятия. 
5. Составить план занятия информатики для начальной школы с учѐтом технических и методических особенностей организации учебного процесса.
6. Определиться с классом и возрастом детей, изучающих информатику в начальной школе. 
7. Выбрать вариант преподавания информатики. 
8. Выбрать УМК на основании технических и методических особенностей преподавания информатики в начальной школе. 
9. Определиться с разделом и темой занятия. 
10. Составить конспект занятия информатики для начальной школы с учѐтом технических и методических особенностей организации учебного процесса. 
11. Подобрать дидактический материал к занятию.
12. Выполнить работу в электронном виде формате А4.

Задания
1. Закрепить знания по составлению плана занятия. Разработать форму плана занятия в электронном варианте. Разработать оптимальный вариант конспекта занятия информатики для начальной школы. Развивать навыки работы с учебным, методическим и дидактическим материалом.
2. Провести анализ и самоанализ урока. 


[bookmark: _Toc138936216]Практическое занятие № 4 «Изучение правил поведения и техники безопасности в компьютерном классе. Эргономика рабочего места. Часть 1 и Часть 2»

Теоретические основы:
Правила поведения в кабинете информатики
1. Находиться в кабинете вычислительной техники без преподавателя запрещается.
2. Не входить в кабинет в верхней одежде, головных уборах, грязной обуви и с громоздкими предметами.
3. При входе в кабинет не толкаться в дверях, передвигаться спокойно, не задевая мебель, оборудование, не торопясь занять свое рабочее место.
4. Перед началом работы студент должен убедиться в отсутствии видимых повреждений оборудования на рабочем месте.
5. Включать и выключать компьютеры только с разрешения преподавателя.
6. Громко не разговаривать, не шуметь, не отвлекать других студентов.

Требования безопасности во время работы
1.	Быть предельно осторожными при работе с техникой. Убедиться в отсутствии видимых неисправностей ЭВМ, в случае их обнаружения сообщить преподавателю ее не чинить самому.
2.	Не подключать кабели, разъемы и другую аппаратуру к компьютеру.
3.	Соблюдать правила включения и выключения компьютера.
4.	При появлении изменений в функционировании аппаратуры или еѐ самостоятельного отключения необходимо немедленно прекратить работу и сообщить об этом преподавателю.

Задание
1. Законспектировать основные положения техники безопасности и здоровье сберегающие рекомендации при работе с ПК.
2. Составьте план школьного кабинета информатики
3. Ответить на контрольные вопросы, приведенные в конце работы.

Контрольные вопросы
1.	Перечислите основные требования техники безопасности при работе в кабинете информатики.
2.	Чем обусловлено каждое правило техники безопасности, прокомментируйте.
3.	Какие санитарно-гигиенические нормы предъявляются к работе с компьютером?
4.	Какие требования предъявляются к помещению кабинета информатики?
5.	Какие правила поведения должны выполнять студенты, работающие в компьютерной аудитории?
6.	Какое воздействие на человека оказывает ЭВМ?
7.	Можно ли класть тетради, книги, диски на монитор и клавиатуру?
8.	На каком расстоянии от монитора должен работать студент на ЭВМ?
9.	Что обязан сделать ученик, если в кабинете вычислительной техники возникла чрезвычайная ситуация?
10.	Как включить ПК?
11.	Укажите отличия между понятиями «горячая перезагрузка» и «холодная перезагрузка».
12.	Поясните назначение клавиши SCROLL LOCK.
13.	Почему нужно правильно завершать работу ПК, а не выключать путем отключения питания?
14.	Почему компьютер нельзя часто включать и выключать?
15.	Каково назначение клавиши F1 при начальной загрузке ПК?
16.	Расшифруйте, что такое ВIOS, и расскажите о его назначении.


[bookmark: _Toc138936217]Практическое занятие № 5 «Знакомство с компьютерными обучающими программами и развивающими играми для младших школьников.  Часть 1 и Часть 2»

Теоретические основы:
Современные условия обучения в школе предполагают формирование у обучающихся определенного набора знаний, а также пробуждение и постоянную поддержку их стремления к самообразованию и реализации творческих способностей.
Важное значение уже на самой ранней стадии обучения приобретает стимулирование возникновения интереса к учебе, который должен постоянно поддерживаться. Во многих исследованиях отмечается, что более длительное сохранение в памяти информации обеспечивается за счет возникновения интереса в процессе обучения, а не простого наблюдения со стороны.
Следует реализовать такую систему образования, которая бы создала условия для возникновения интереса к выполнению различных задач у школьников разного возраста.
Положительный эффект оказывает использование нетрадиционных и нестандартных форм обучения.
Под нетрадиционным уроком понимается урок, проводимый на основе нетрадиционного подхода к:
· внешнему оформлению;
· отбору содержания учебного материала;
· сочетанию методов обучения.
В число форм нетрадиционных уроков входит игра.
Урок-игра – это метод обучения, который позволяет смоделировать реальную действительность для того, чтобы принять решение в моделируемой ситуации.
Основная цель игры заключается в поднятии интереса учеников к учебе и повышении эффективности обучения.
Урок-игра может рассматриваться в качестве одной из форм активного обучения. Педагогом используется творческий подход, а ученики осваивают умения в процессе активной познавательной деятельности.
Игра относится к методам обучения, который позволяет смоделировать реальную действительность для того, чтобы принять решение в конкретной ситуации. Для детской игры свойственно такое же значение, которое имеет для взрослого производственная деятельность. Внешне игра кажется беззаботной и легкой, но в действительности у ребенка возникает необходимость отдавать максимум энергии, ума и выдержки, демонстрировать самостоятельность. Зачастую учителя отдают предпочтение традиционным формам урока по той причине, что это позволяет им избежать шума и беспорядка, которые часто встречаются во время игры.
В процессе урока-игры у детей происходит переход в другое психологическое состояние. Для игры свойственен особый стиль общения участников, множество положительных эмоций, ощущение себя в совершенно новом качестве. Для учителя во время урока-игры предоставляется возможность лучше узнать и понять учеников, помочь в решении внутренних проблем, например, общения. Также игра позволяет педагогу самореализоваться, обеспечивает использование творческого подхода к работе и осуществление собственных идей.
Игра вызывает у ребенка необходимость быстро мыслить, уделять пристальное внимание эмоциональному напряжению и активному вхождению в игру. Основной задачей педагога является поощрение подобных действий детей, обучение их в процессе игры поддержанию инициативы в придумывании и организации разных игр, оказание детям необходимой помощи. Стоит помнить, что для дидактической игры характерна эмоциональная насыщенность. Во время игры ребенком переживается волнение, он испытывает радость от выполненных задач, огорчается в случае неудачи и испытывает стремление заново испытать свои силы. Даже пассивные дети обычно ощущают общий эмоциональный подъем.

Задание
4. Используя ресурсы интернета найти компьютерными обучающими программами
5. Подготовить фрагмент урока с использованием компьютерных обучающих программ.
6. Используя ресурсы интернета найти развивающие игры для учеников начальных классов.
7. Подготовить фрагмент урока с использованием развивающих игр для учеников начальных классов.
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Алгоритм выполнения:
1. Подобрать литературу по организации проектной деятельности младших школьников. 
2. Изучить основы метода проектов. 
3. Подобрать актуальную тему проекта для младших школьников. 
4. Составить план проекта. 
5. Описать организацию работы по данному проекту. 
6. Выполнить работу в электронном виде формате А4.

Задание:
Выявить преимущества и недостатки организации учебного процесса через проектную деятельность. Практически отработать навыки планирования учебного проекта в начальной школе.


Форма представления задания: 
Результаты выполнения задания представляются в виде файлов, сохраненных в своей папке (название папки, Ф.И.О. обучающегося).

Контрольные вопросы
1. Психолого-педагогические особенности детей младшего школьного возраста
2. Значение и развитие использования информационных технологий в начальных классах
3. Особенности преподавания информатики в начальных классах
4. Самостоятельная деятельность школьника в обучении информатики
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Теоретические основы:
Понятие внеклассной работы широко и неоднозначно. Оно включает в себя различные по содержанию, назначению, методике проведения, формам и способам руководства занятия. Например, заседание предметного кружка, внеклассное чтение, проведение школьных праздников и вечеров относятся к внеклассной работе. Но в одних случаях (кружок, внеклассное чтение) ею руководит учитель, в других (организация досуга и развлечений) она приобретает характер деятельности учащихся на основе самоуправления.
В связи с этим возникает необходимость в дифференциации понятия «внеклассная работа», для чего в педагогической литературе и практике используются термины «внеучебная работа» и «внеурочная работа».
Согласно Малееву В.В. внеклассная работа— это организация педагогом различных видов деятельности школьников во внеучебное время, обеспечивающих необходимые условия для социализации личности ребенка.
Лизинский В.М.пишет, внеклассная работа— эторазличные воспитательно-образовательные мероприятия, выходящие за рамки обязательных учебных программ и проводимые школой во внеурочное время.
В своем исследовании мы придерживаемся определения Малеева В.В.
Внеурочная работа по целям, содержанию и методам примыкает к учебному процессу, являясь его продолжением во внеурочное время, и не всегда носит добровольный и самодеятельный характер.
Определяющая роль в ее планировании и организации принадлежит педагогу. Примером тому может служить работа, которую ведут учителя-предметники как по расширению и углублению знаний программного материала со способными учащимися, так и в целях коррекции знаний слабоуспевающих.
Внеучебная работа — это те внеклассные занятия, которые ведутся главным образом в ученических коллективах на основе самоуправления, активности и самодеятельности, учащихся при направляющей роли учителей, классных руководителей.

Задания
1. Разработайте материалы для внеклассной работы по выбранной теме.
2. Разработайте план внеклассного мероприятия.
3. Составьте планирование внеклассной деятельности на текущий учебный год (для самостоятельно выбранного класса).
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Теоретические основы:
Информация - это сведения об окружающем мире, о происходящих в нем процессах и явлениях, воспринимаемые живыми организмами и техническими устройствами.
Виды информации Информацию можно разделить на виды по нескольким признакам: 
По способу восприятия 
Для человека информация делится на виды в зависимости от типа рецепторов, воспринимающих ее: 
Визуальная — воспринимается органами зрения. 
Аудиальная — воспринимается органами слуха. 
Тактильная — воспринимается тактильными рецепторами. 
Обонятельная — воспринимается обонятельными рецепторами. 
Вкусовая — воспринимается вкусовыми рецепторами. 
По форме представления 
По форме представления информация делится на следующие виды: 
Текстовая — что передается в виде символов, предназначенных обозначать лексемы языка. 
Числовая — в виде цифр и знаков, обозначающих математические действия.
Графическая — в виде изображений, событий, предметов, графиков. 
Звуковая — устная или в виде записи передача лексем языка аудиальным путем.
По назначению:
Массовая — содержит тривиальные сведения и оперирует набором понятий, понятным большей части социума. 
Специальная — содержит специфический набор понятий, при использовании происходит передача сведений, которые могут быть не понятны основной массе социума, но необходимы и понятны в рамках узкой социальной группы, где используется данная информация. 
Личная — набор сведений о какой-либо личности, которые определяют социальное положение и типы социальных взаимодействий внутри популяции. 


Задания
1. Включите в тезаурус следующие понятия: информация (с учетом различных подходов к определению), информатика, кибернетика, информационные процессы, язык как способ представления информации, источник информации, приемник информации, носитель информации, канал связи, бит, свойства информации (полнота, актуальность, объективность, точность).
2. Составьте конспект одного урока по теме.
3. Разработайте программное средство учебного назначения, демонстрирующее информационные процессы в системах различной природы.
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Теоретические основы:
Информация бывает разных видов, таких как запах, вкус, звук; символы и знаки. В различных отраслях науки, техники и культуры применяются особые формы и методики для кодирования и записи информации. 
Например, персональные компьютеры, которые предназначены для обработки графических изображений, воспроизведения музыки и видеофайлов, организации видео конференций, научных расчетов. Для предоставления данных в виде, понимаемом компьютерами, проводится кодирование информации путём составления специальной модели явления либо объекта. Именно процесс преобразования сообщения в комбинацию символов называется кодированием. 
Существует три основных способа кодирования информации: 
Числовой способ — с помощью чисел. 
Символьный способ — информация кодируется с помощью символов того же алфавита, что и исходящий текст. 
Графический способ — информация кодируется с помощью рисунков или значков. 
Системы счисления делятся на позиционные и непозиционные. Пример непозиционной системы счисления — римская: несколько чисел приняты за основные (например, I, V, X, L, C, D, M), а остальные получаются из основных путем сложения (как VI, VII) или вычитания (как IV, IX). В непозиционных системах счисления от положения цифры в записи числа не зависит величина, которую она обозначает. - Источник: Кодирование информации — основные виды, способы и правила.

Задания
1. Включите в тезаурус следующие понятия:ƒ кодирование, декодирование, скорость передачи данных, таблица кодировки, разрешающая способность экрана, глубина цвета, глубина кодирования звука, частота дискретизации, система счисления, позиционная и непозиционная системы счисления, алфавит системы счисления, основание системы счисления, развернутая форма представления числа, нормализованная запись числа, математическая логика, высказывание, логическое выражение, таблица истинности.
2. Составьте конспект одного урока по теме.


[bookmark: _Toc138936222]Практическая подготовка № 9 «Составление технологической карты, тематического планирования.»

Теоретические основы:
Код - это комплект условных обозначений (либо сигналов) с целью записи (либо передачи) предварительно определенных конкретных понятий.
Кодирование информации – это процедура образования установленного представления данных. В узком смысле «кодирование» переключение с одной формы представления данных к иной, наиболее комфортной для хранения, передачи либо обработки.
Как правило любой образ при кодировании представляется отдельным символом.
Символ - это компонент конечного множества непохожих друг на друга компонентов.
Пк способен подвергать обработке лишь данные, представленные в числовой форме. Вся иная информация (к примеру, звуки, изображения и т. д.) для обработки в пк должна быть преобразована в числовую форму. К примеру, для того чтобы перевести в числовую форму музыкальный звук, необходимо через незначительные интервалы времени определять интенсивность звука на определенных частотах, представляя итоги каждого измерения в числовой форме. С помощью программ для пк возможно осуществить преобразования полученной данных, к примеру "наложить" друг на друга звуки с разных источников.
Подобным способом в пк возможно подвергать обработке текстовую информацию. При вводе в пк каждая буква кодируется конкретным числом, а при выводе на внешние устройства с целью восприятия человеком по этим числам строятся изображения букв. Соответствие между набором букв и числами называется кодировкой символов.
Как мы знаем все без исключения числа в пк представляются с помощью нулей и единиц. Другими словами, пк как правило функционируют в двоичной системе счисления, так как при этом устройства для их обработки получаются наиболее элементарными. Ввод чисел в пк, а также вывод их с целью чтения человеком способен реализоваться в обычной десятичной форме, а все без исключения требуемые преобразования осуществляют программы, действующие в пк.
Двоичный код – это метод представления данных с помощью 2-ух знаков - $0$ также $1$.
Длина кода – число знаков, применяемых для представления кодируемой информации.
Бит - это одна двоичная цифра $0$ либо $1$. Одним битом возможно закодировать 2 значения: $1$ либо $0$. Двумя битами возможно закодировать 4 значения: $00$, $01$, $10$, $11$. Тремя битами кодируются $8$ различных значений. Добавление 1-го бита удваивает число значений, которое возможно закодировать.

Задания
1. Приведите пример проверочной работы по теме "Системы счисления".
2. Придумайте рассказ с закодированными фрагментами текста.
3. Подготовьте учебный материал по кодированию текстовой, числовой, графической и звуковой информации.






[bookmark: _Toc138936223]Практическая подготовка № 10 «Работа в графическом редакторе. Составление технологической карты, тематического планирования»

Теоретические основы:
Графическая информация – это сведения, представленные в виде схем, эскизов, изображений, графиков, диаграмм, символов.
Графическая информация является разновидностью визуальной (зрительной) информации. К ней относятся: рисунки, гравюры, плакаты, схемы, географические карты, развертки, эскизы и т.д. Она состоит из точек, штрихов, линий, которые выполнены карандашом, тушью, мелом, фломастером на бумаге, картоне, классной доске и т.д.
Стоит сказать, что графическая информация сопровождает человека с момента его появления и развивается с ним одновременно. К самой ранней графической информации относятся изображения, нарисованные углем, сажей, или же процарапанные на стенах пещер и камнях. В современном мире для создания графической информации человеку на помощь пришла цифровая техника.
В настоящее время на экране монитора стало возможным получать рисунки, чертежи в таком же виде, как на бумаге с помощью карандашей, красок, чертежных инструментов. Такого рода графическая информация называется цифровой (цифровая графика). Кроме того, рисунок из памяти компьютера может быть выведен не только на экран, но и на бумагу с помощью принтера. Сегодня существуют принтеры цветной печати, дающие качество рисунков на уровне фотографии.
Приложения компьютерной графики очень разнообразны. Для каждого направления создается специальное программное обеспечение, которое называют графическими программами, или графическими пакетами.
В зависимости от способа формирования изображений различают следующие виды компьютерной графики:
· растровая графика - применяется при разработке электронных (мультимедийных) и полиграфических изданий. Иллюстрации, выполненные средствами растровой графики, редко создают вручную с помощью компьютерных программ;
· векторная графика – используется для создания иллюстраций и в меньшей степени для их обработки. Такие средства широко используют в рекламных агентствах, дизайнерских бюро, редакциях и издательствах;
· трехмерная графика - широко используется в инженерном программировании, компьютерном моделировании физических объектов и процессов, в мультипликации, кинематографии и компьютерных играх.


Задания
1. Включите в тезаурус следующие понятия: графический редактор, пиксель, растр, графический примитив, палитра, оцифровка изображения.
2. Составьте конспект одного урока по теме.
3. Приведите пример поурочного планирования по теме.
4. Создайте презентацию, демонстрирующую возможности графических редакторов.



[bookmark: _Toc138936224]Практическая подготовка № 11 «Изучение алгоритмов в пропедевтическом курсе информатики. Составление технологической карты, тематического планирования»

Теоретические основы:
Для решения задачи исполнителю необходимо указать последовательность действий, которые он должен выполнить для достижения цели - получения результата. Иначе говоря, исполнителю должен быть указан алгоритм решения задачи, представленный на понятном ему языке. Под исполнителем подразумевается, как человек, так и вычислительная машина.
Перед решением любой задачи с помощью персонального компьютера (ПК) выполняются следующие этапы: постановка этой задачи, построением сценария и алгоритмизация.
Алгоритмизация задачи - процесс разработки (проектирования) алгоритма решения задачи с помощью ПК на основе ее условия и требований к конечному результату.
На этапе постановки задачи описываются исходные данные и предпосылки, формируются правила начала и окончания решения задачи (достижения цели), то есть разрабатывается информационная или эквивалентная ей математическая модель. Методом проб и ошибок ведется поиск метода решения задачи (метода вычислений, метода перебора вариантов, метода распознавания образов). На основании этого метода разрабатывается исходный алгоритм, реализация которого принципиально возможна с помощью ПК. При разработке исходного алгоритма и даже при выборе модели пользователь, т. е. человек, решающий конкретную задачу, должен иметь представление о математическом обеспечении ПК.
Алгоритм - понятное и точное предписание исполнителю совершить последовательность действий, направленных на достижение указанной цели или на решение поставленной задачи.
Алгоритм применительно к ПК - точное предписание, т.е. набор операций и правил их чередования, при помощи которого, начиная с некоторых исходных данных, можно решить задачу фиксированного типа. Команда алгоритма - предписание о выполнении отдельного законченного действия исполнителя.
Термин алгоритм происходит от имени узбекского ученого IX века Аль-Хорезми, который в своем труде «Арифметический трактат», переведенном в XII веке с арабского на латынь, изложил правила арифметических действий над числами в позиционной десятичной системе счисления. Эти правила и называли алгоритмами. Таким образом, правила сложения, вычитания, деления, умножения чисел, правила преобразования алгебраических выражений, правила построения геометрических фигур, грамматические правила правописания слов и предложений - все это алгоритмы. Многие правила, инструкции, записанные в различных документах и представляющие собой подробнейшие указания, годные во всевозможных ситуациях, также можно отнести к алгоритмам.


Задания
1. Включите в тезаурус следующие понятия: алгоритм, цикл, последовательность действий.
2. Составьте конспект одного урока по теме.
3. Приведите пример поурочного планирования по теме.
4. Создайте презентацию, демонстрирующую возможности алгоритмов.





[bookmark: _Toc138936225]Практическая подготовка № 12 «Исполнители и их команды. Составление технологической карты, тематического планирования»

Теоретические основы:
Для обучение методам построения алгоритмов используется понятие «исполнитель» и «ски» исполнителя, знакомство с программируемыми исполнителями. Традиционно применяемым дидактическим средством в этом разделе являются учебные исполнители алгоритмов. К таким исполнителям можно отнести: КУКАРАЧА, МУРАВЕЙ Г.Н.Гутмана, КЕНГУРЕНОК, реализованный фирмой КУДИЦ. Для изучения подходит любой исполнитель, который удовлетворяет следующим условиям:
• это должен быть исполнитель, работающий «в обстановке»;
• этот исполнитель должен имитировать процесс управления некоторым реальным объектом (черепахой, роботом и др.);
• в системе команд исполнителя должны быть все структурные команды управления (ветвления, циклы);
• исполнитель позволяет использовать вспомогательные алгоритмы (процедуры).
Последние два пункта означают, что на данном исполнителе можно обучать структурной методике алгоритмизации.


Задания
1.	Включите в тезаурус следующие понятия: исполнитель, команда, среда исполнителя.
2.	Составьте конспект одного урока по теме.
3.	Приведите пример поурочного планирования по теме.
4.	Изучите один из исполнителей. опишите его систему команд, перечислите основные типы решаемых задач.

Контрольные вопросы
1. Основные требования к учебным исполнителям алгоритмов.
2. Описание архитектуры учебного исполнителя.
3. Типовые учебные задачи.
4. Способы описания алгоритмов.


[bookmark: _Toc138936226]Практическое занятие № 10 «Объекты, признаки объектов, действия, схема составления объектов.»

Теоретические основы:
Объектами принято называть все то, на что обращено внимание человека. Другими словами, объект — это лю­бая часть окружающей действительности (предмет, про­цесс, явление), воспринимаемая человеком как единое це­лое.
Так, телефон, стол, книга, кошка — примеры объек­тов-предметов. Каникулы, учеба, чтение, поездка — при­меры объектов-процессов. Гроза, солнечное затмение, сне­гопад — примеры объектов-явлений.
Каждый объект имеет имя, которое позволяет отли­чать его от других объектов. Имя объекта человек называ­ет, отвечая на вопрос «Что это такое?» или «Кто это та­кой?».
Например, собака — это объект реального мира, до­машнее животное. В нашем сознании она отражается в виде понятия «собака». Понятие - это выраженная отдельным словом или словосочетанием мысль о главных и отличительных признаках одного предмета или множества однородных предметов.
Общаясь, люди передают друг другу самые разнообразные сведения о реальных и вообра­жаемых объектах с помощью понятий, обозначая объекты именами — слова­ми языка. Но в различных ситуациях один и тот же объ­ект может получать разные имена. Например, собаку можно назвать Каштанкой, песиком или просто живот­ным. Чем отличаются эти имена и от чего зависит выбор того или иного имени?
Имена объектов бывают общими, конкретными и собственными (личными). Общие имена обозначают множество объектов. Собственные (личные) имена обозначают один конкретный объект в некотором множестве. Например, «Каштанка» – это собственное имя, а «собака» - общее. Конкретные и собственные имена могут состоять из нескольких слов. Например, «дерево» - общее имя, «дерево берёза» - конкретное, «молодая берёза под моим окном» - собственное имя.


Задания
Включите в тезаурус следующие понятия: модель, моделирование, формализация, материальные (натурные) модели, информационные модели, табличные модели, иерархические модели, сетевые модели.


Контрольные вопросы
1) Объясните, почему моделирование представляет собой один из основных методов познания.
2) Назовите преимущества упорядочения информации в виде таблицы. Перечислите элементы таблицы.
3) Приведите примеры объектов информационного моделирования из различных предметных областей.
4) Перечислите виды информационных моделей.
5) Перечислите основные этапы моделирования.
6) Какое место занимает системный анализ в информационном моделировании?
7) Какие свойства электронных таблиц делают их удобным инструментом для математического моделирования?
8) Предложите несколько примеров табличных моделей типа «объект-свойство», «объект-объект», двоичная матрица.
9) В чем состоит смысл принципа системного эффекта?



[bookmark: _Toc138936227]Практическое занятие № 11 «Составление технологической карты, тематического планирования»

Теоретические основы:
Свойства объектов отвечают на вопросы: «Чем может отличаться один объект от другого?», «Что может изме­ниться у объекта при выполнении действия?». Например, собаки могут отличаться друг от друга окрасом, города — численностью населения, реки — длиной; при редактиро­вании документа его размер может уменьшиться, при на­гревании воды увеличивается ее температура.
Каждое свойство определяется некоторой величиной и тем значением, которое она принимает. Примеры вели­чин: цвет, материал, форма, длина. Примеры значений: красный, железный, прямоугольный, 2м.
Возможности объекта обозначаются именами дейст­вий, отвечающими на вопросы «Что он может делать?» (активное действие) или «Что с ним можно делать?» (пас­сивное действие). Другими словами, именами действий обозначаются процессы, которые могут происходить с объектом. Например, операционная сис­тема управляет работой компьютера, воздушный шар можно надуть, файл — переименовать, модифицировать, удалить и т. д.
Чтобы описать поведение объекта, нужно не просто назвать имена действий, а составить пошаговое описание каждого действия, свойственного этому объекту. Без этого информация об объекте будет не­полной. Ведь действие с одним и тем же именем различные объекты могут совер­шать по-разному. Например, птицы, воз­душные шары и вертолеты неодинаково летают, а действие «строить» человек по-разному выпол­няет с домами, мостами и тоннелями.
Говоря о состоянии объекта, человек называет или подразумевает определенное сочетание значений всех или некоторых свойств этого объекта. Например, под хорошей погодой человек может понимать определенную темпера­туру воздуха (тепло), отсутствие сильного ветра (тихо) и осадков (солнечно). Когда с объектом выполняется дейст­вие, его состояние изменяется. Например, с воздушным шариком можно связать величины «объем» (в литрах), «высота» (в метрах над землей) и «поврежденность» (на­личие дырок). Когда воздушный шар надувают, изменяет­ся его объем. Во время полета шара будет увеличиваться высота, на которой он находится. А когда шарик лопнет и упадет, изменятся значения сразу всех трех величин.
Признаки могут быть существенными и несущественными. Существенные – то есть важные в данной ситуации, главные. По существенным признакам можно отличить один объект от другого. Например, для того, чтобы отличить треугольник от других геометрических фигур, существенными признаками является то, что у него три угла, три вершины и три стороны, соединяющие эти вершины, а цвет и величина несущественны. По существенным свойствам строится определение объекта. Например, «Треугольник – это геометрическая фигура, состоящая из трёх точек (вершин треугольника) и трёх отрезков, попарно соединяющих эти точки (сторон треугольника).
Если нескольким объектам присуще одно и то же свойство, то его называют общим. Общие свойства помогают объединять объекты в группу. Отличительные же свойства помогают отличить один объект от другого. Они есть только у одного объекта в рассматриваемой группе.

Задания
1. Составьте конспект одного урока по теме.
2. Приведите пример проверочной работы по теме "Модели".



[bookmark: _Toc138936228]Практическая подготовка № 13 «Логика в пропедевтическом курсе информатики. Составление технологической карты, тематического планирования»

Теоретические основы:
Познать законы окружающего мира, построить планы на будущее, сделать прогноз погоды или научное открытие нам помогает мышление. Во все времена умение правильно мыслить играло важную роль в жизни каждого человека. В глубокой древности возникла наука логика, изучающая законы и формы мышления, способы рассуждений и доказательств. 
Нас окружает множество объектов. Это различные вещи, процессы и явления. Каждый из объектов можно описать с помощью признаков. Признаками являются свойства (зелёный, круглый, сочный, горький) и отношения (больше, меньше, длиннее, легче, громче) и др. 
Признаки объекта могут быть существенными и несущественными. Чтобы понять различие между ними рассмотрим следующий пример. 
В лесу около озера растет дерево береза (название объекта). Береза – это объект реальной действительности. Она имеет возраст (10 лет), высоту (5 метров), место расположения (у озера), цвет и форму ствола, веток, листьев. Все это признаки объекта «дерево береза». 
Предположим, что наша задача – найти какую-либо березу среди других деревьев. В этой ситуации высота, возраст и место расположения березы не будут теми признаками, благодаря которым мы отличаем березу, например, от дуба. Здесь существенными признаками будут цвет и форма ствола, цвет и форма листьев. 
Совокупность существенных признаков отдельного объекта или некоторого множества однородных объектов отражается в понятии. Например, понятие «компьютер» отражает в себе существенные признаки всех существующих компьютеров как универсальных электронных устройств для хранения, обработки и передачи данных.


Задания
1. 	Включите в тезаурус следующие понятия: логика, мышление.
2.	Составьте конспект одного урока по теме.
3.	Приведите пример поурочного планирования по теме.

Контрольные вопросы
1. С помощью чего можно описать любой объект реальной действительности? 
2. Какие признаки объекта считаются существенными? Приведите пример. 
3. Что такое «понятие»? Приведите примеры понятий, выраженных одним существительным и словосочетанием.



[bookmark: _Toc138936229]Практическое занятие № 12 «Безопасность в сети интернет.»

Теоретические основы:
Интернет-безопасность – это безопасность действий и транзакций, совершаемых в интернете. Интернет-безопасность входит в более широкие понятия, такие как кибербезопасность и компьютерная безопасность, и включает безопасность браузера и сети, а также правильное поведение в сети. Проводя значительное время в сети, можно столкнуться со следующими угрозами интернет-безопасности:
Взлом – получение неавторизованными пользователями доступа к компьютерным системам, учетным записям электронной почты и веб-сайтам.
Вирусы и вредоносные программы, которые могут повредить данные и сделать системы уязвимыми для других угроз.
Кража личных данных, например, личной и финансовой информации злоумышленниками.
Частные лица и организации могут защититься от подобных угроз, используя приемы интернет-безопасности.

Задания
1. 	Включите в тезаурус следующие понятия: интернет-безопасность, взлом, вирусы, фишинг.
2.	Составьте конспект одного урока по теме.
3.	Приведите пример поурочного планирования по теме.
4.	Создайте презентацию, демонстрирующую интернет-безопасность.




[bookmark: _Toc138936230]Практическое занятие № 13 «Составление методических рекомендаций по работе в сети Интернет»

Теоретические основы:
Среди Интернет-ресурсов, наиболее часто используемых студентами в самостоятельной работе, следует отметить электронные библиотеки, образовательные порталы, тематические сайты, библиографические базы данных, сайты периодических изданий. Для эффективного поиска в WWW студент должен уметь и знать:
- чётко определять свои информационные потребности, необходимую ретроспективу информации, круг поисковых серверов, более качественно индексирующих нужную информацию,
- правильно формулировать критерии поиска;
- определять и разделять размещённую в сети Интернет информацию на три основные группы: справочная (электронные библиотеки и энциклопедии), научная (тексты книг, материалы газет и журналов) и учебная (методические разработки, рефераты);
-давать оценку качества представленной информации, отделить действительно важные сведения от информационного шума;
- давать оценки достоверности информации на основе различных признаков, по внешнему виду сайта, характеру подачи информации, её организации;
- студентам необходимо уметь её анализировать, определять её внутреннюю непротиворечивость.
Запрещена передача другим пользователям информации, представляющей коммерческую или государственную тайну, распространять информацию, порочащую честь и достоинство граждан. Правовые отношения регулируются Законом «Об информации, информатизации и защите информации», Законом «О государственной тайне», Законом «Об авторском праве и смежных правах», статьями Конституции об охране личной тайны, статьями Гражданского кодекса и статьями Уголовного кодекса о преступлениях в сфере компьютерной информации.


Задания
1. Включите в тезаурус следующие понятия: социальные информационные технологии, реклама, маркетинг, public relations, информатизация, информационные ресурсы, информационное общество, информационный кризис, информационная культура.
2. Напишите сочинение на тему "Информационная безопасность".
3. Подготовьте учебный материал по истории развития ЭВМ.
4. Составьте методические рекомендации по работе в сети Интернет




[bookmark: _Toc138936231]Практическая подготовка № 14 «Анализ содержательных линий предмета «Информатика» в начальной школе»

Теоретические основы:
Понятие «содержательной линии» – одно из ключевых в методике преподавания информатики. Однако даже в научно-педагогическом сообществе существуют разногласия в понимании и трактовке этого термина. Зачастую, содержательная линия воспринимается как отдельный, завершенный тематический раздел учебной дисциплины. Однако в рамках данной статьи мы, вслед за Е.А. Ракитиной отмечаем, что «содержательные линии ‒ это ни в коем случае не отдельные, завершенные, независимые друг от друга модули учебного материала, которые можно изучить «в один присест и в одном месте», это сквозные линии, пронизывающие весь курс». 
В школьном курсе информатики сегодня принято выделять следующие содержательные линии : 
– Информация и информационные процессы; 
– Представление информации; 
– Компьютер; 
– Формализация и моделирование; 
– Алгоритмизация и программирование; 
– Информационные технологии; 
– Социальная информатика. 
Именно эти содержательные линии систематизированы и подробно рассмотрены в научно-педагогической литературе. Однако рассмотрение это проводится в основном для уровней основного общего и среднего общего образования, без учёта принятой концепции непрерывного курса информатики, а точнее без учёта уровня начального общего образования. Этот уровень подробно рассматривается в работе отдельных специалистов. Определяется его значение и различия авторских подходов к подбору содержания, но при этом не конкретизируется наполнение содержательных линий, в соответствии с возрастными особенностями младших школьников и задачами начального общего образования.
В частности, внимания заслуживает содержательная линия «Представление информации». М.П. Лапчик выделяет следующие изучаемые вопросы этой темы: 
1. Язык как символьный способ представления информации; 
2. Естественные и формальные языки; 
3. Формальный язык и предметная область; 
4. Внутренние и внешние языки компьютера; 
5. Язык представления данных; 
6. Языки представления действий над данным


Задания
1. 	Включите в тезаурус следующие понятия: информатика, содержательная линия.
2.	Приведите пример поурочного планирования по теме.






[bookmark: _Toc138936232]Практическое занятие № 14 «Составление технологической карты урока информатики в начальной школе. Часть 1 и Часть 2»

Теоретические основы:
Информатика в начальном обучении
Современный период развития цивилизованного общества по праву называется этапом информатизации. Характерной чертой этого периода является тот факт, что доминирующим видом деятельности в сфере общественного производства, повышающим его эффективность и наукоемкость становится сбор, продуцирование, обработка, хранение, передача и использование информатизации, осуществляемые на базе современных информационных технологий.
Одним из главных направлений процесса информатизации современного общества становится информатизация образования, обеспечивающая широкое внедрение в практику психолого-педагогических разработок, направленных на интенсификацию процесса обучения, реализацию идей развивающего обучения, совершенствование форм и методов организации учебного процесса, обеспечивающее переход от механического усвоения факто логических знаний к овладению умением самостоятельно приобретать новые знания.
Таким образом, у школы нет иного выбора, кроме как адаптация ее к информационному веку. Основная цель адаптации младших школьников носит пропедевтический характер: первоначальное знакомство школьников с компьютером, формирование первых элементов информационной культуры в процессе использования учебных игровых программ, простейших компьютерных тренажеров и т.д. на уроках математики, русского языка и других предметов.
Сложившаяся в настоящее время практика преподавания информатики в школе, в частности в младших классах, характеризуется следующими основными факторами:
1.    в обучении информатике сегодня используется несколько различных программ и учебных пособий, значительно отличающихся друг от друга по содержанию и направленности изложения материала, глубине изучения отдельных вопросов. Поэтому реальное содержание обучения информатике в каждой школе и уровень требований отдельных преподавателей к подготовке школьников по этому предмету часто бывают существенно различны;
2.    в настоящее время стала целесообразно обучение информатике на младшей ступени школы;
3.   первоначально курс информатики был введен в школу как средство обеспечения компьютерной грамотности молодежи, подготовки школьников к практической деятельности, к труду в информационном обществе. Для учащихся начальной школы "компьютерная грамотность" означает умение использовать компьютеры с соответствующим программным обеспечением с пользой для себя во время учебы, при обработке информации и решении задач. В настоящее время нарастает тенденция изучения основ информатики, усиления внимания к общеобразовательным функциям этого курса, его потенциальным возможностям для решения общих задач обучения, воспитания и развития школьников, иными словами, переход к полноценному общеобразовательному учебному предмету.
Современный человек потенциально имеет доступ ко всему богатству информации, накопленной человечеством. Можно стремиться к тому, чтобы максимально облегчить доступ к различного рода информации для каждого человека, что осуществляется с помощью создания, развития и изучения все более совершенных электронных устройств и программных средств для хранения и переработки информации. Но при этом человек не должен уподобляться устройству по переработки информации (технократический подход к изучению информатики в школе).
Это и стало причиной все более широкого распространения так называемого "компьютероформного" мировоззрения, когда и человеческое сознание рассматривается по аналогии с моделью "системный блок-устройства ввода-вывода информации", а школьники имеют право быть разумными существами, т.е. творчески относиться к миру, в котором живут
Таким образом, очевидно, что обучать в школе владению суперсовременными программными средствами - еще не значит готовить людей, ориентирующихся в море информации. Так, умение переключать телевизионные каналы лишь в малой степени влияет на интеллектуальное развитие ребенка. Человек, умеющий мыслить, обязательно имеет вопрос, на который ищет ответ. Самое глубокое удовлетворение в жизни человек получает, заполняя пробелы в собственной системно-информационной картине мира, восстанавливая единство мировосприятия, налаживая связи между знакомым и вновь познаваемым. "Человек разумный" способен дать оценку информации с точки зрения ее соответствия-несоответствия внутри личностным потребностям, в категориях значимости, истинности и т.д. Именно умению делать выбор из разноречивой информации следует учить в современном школьном курсе информатики.


Задание
1. Составьте конспект одного урока по содержательной линии «Информатика».
2. Подготовьте презентацию к теме занятия.



[bookmark: _Toc138936233]Практическая подготовка № 15 «Разработка дидактических материалов по информатике»

Теоретические основы:
Предмет информатика и ИКТ отличается от других предметов. Организация урока и наполнение его материалом зависит от изучаемых тем. Кабинет информатики должен быть оснащен набором учебных программ для изучения курса, заданиями для осуществления индивидуального подхода при обучении, организации самостоятельных работ, комплектом учебно-методической, научно-популярной, справочной литературы. В связи с тем, что курс информатики за последние пять лет неоднократно пересматривали, содержание курса обновляли, поддержать курс информатики и ИКТ дидактическим материалом оказалось проблемно. Вследствие этого, разработка и тиражирование дидактических материалов с целью правильной организации изучения курса информатики, ложится на плечи учителя.
Дидактический материал — вид наглядных учебных пособий; содержит исходные данные, используя которые учащиеся проделывают конструктивную работу, необходимую для выполнения поставленной перед ними учебной или игровой задачи.
Дидактический материал бывает демонстрационный и раздаточный, рассчитанный на непосредственную работу с ним самих детей. Дидактический материал используется при изучении и закреплении нового учебного материала, повторении и проверке знаний учащихся. Некоторые виды дидактического материала используются для самоконтроля при самостоятельной работе учащихся. Один и тот же дидактический материал может быть использован для решения различных учебных задач: например, на уроках информатики учитель сопровождает лекционный материал слайдами, эти же слайды могут выступать в качестве лабораторной работы в программе PowerPoint.
Само название «дидактический материал» говорит о его назначении выполнять служебные функции в соответствии с той или иной дидактической задачей, т.е. содержит указание на рабочий характер и наряду с формированием знаний служит целям выработки умений и навыков.
Отождествление дидактических материалов только с раздаточными средствами обучения значительно обедняет их функции, поскольку дидактический материал, какую бы конкретную обучающую цель ни преследовало его использование на уроке, должен стимулировать самостоятельную познавательную деятельность учащихся. А этот эффект достигается не только в процессе индивидуальной формы работы. Следовательно, к дидактическим материалам относятся и те средства обучения, которые адресованы всему классу, т.е. демонстрационного характера.
Известно, что ни одна функция дидактического материала не выступает изолированно от других. Практика подтверждает, что с помощью одного и того же дидактического материала достигаются разнообразные цели в учебном процессе.


Задания
1. Разработать дидактический материал, направленный на развитие логического мышления
2. Подобрать Интернет-ресурсы по информатике для организации и ведения образовательного процесса. 
3. Изучить требования к электронным информационным ресурсам. Научиться выбирать оптимальные ресурсы информации для организации и ведения образовательного процесса.



[bookmark: _Toc138936234]Практическая подготовка № 16 «Формирование представлений о видах информации, о взаимосвязи человека с компьютером»

Теоретические основы:
В информатике наиболее часто используется следующее определение этого термина: Информация -- это осознанные сведения об окружающем мире, которые являются объектом хранения, преобразования, передачи и использования. Сведения -- это знания, выраженные в сигналах, сообщениях, известиях, уведомлениях и т. д. Каждого человека в мире окружает море информации различных видов.
Стремление зафиксировать, сохранить надолго свое восприятие информации было всегда свойственно человеку. Мозг человека хранит множество информации, и использует для хранения ее свои способы, основа которых -- двоичный код, как и у компьютеров. Человек всегда стремился иметь возможность поделиться своей информацией с другими людьми и найти надежные средства для ее передачи и долговременного хранения. Для этого в настоящее время изобретено множество способов хранения информации на внешних (относительно мозга человека) носителях и ее передачи на огромные расстояния.
Основные виды информации по ее форме представления, способам ее кодирования и хранения, что имеет наибольшее значение для информатики, это:
· графическая или изобразительная -- первый вид, для которого был реализован способ хранения информации об окружающем мире в виде наскальных рисунков, а позднее в виде картин, фотографий, схем, чертежей на бумаге, холсте, мраморе и др. материалах, изображающих картины реального мира;
· звуковая -- мир вокруг нас полон звуков и задача их хранения и тиражирования была решена с изобретение звукозаписывающих устройств в 1877 г.; ее разновидностью является музыкальная информация -- для этого вида был изобретен способ кодирования с использованием специальных символов, что делает возможным хранение ее аналогично графической информации;
· текстовая -- способ кодирования речи человека специальными символами -- буквами, причем разные народы имеют разные языки и используют различные наборы букв для отображения речи; особенно большое значение этот способ приобрел после изобретения бумаги и книгопечатания;
· числовая -- количественная мера объектов и их свойств в окружающем мире; особенно большое значение приобрела с развитием торговли, экономики и денежного обмена; аналогично текстовой информации для ее отображения используется метод кодирования специальными символами -- цифрами, причем сис-темы кодирования (счисления) могут быть разными;
· видеоинформация -- способ сохранения «живых» картин окружающего мира, появившийся с изобретением кино.
Существуют также виды информации, для которых до сих пор не изобретено способов их кодирования и хранения -- это тактильная информация, передаваемая ощущениями, органолептическая, передаваемая запахами и вкусами и др.
Для передачи информации на большие расстояния первоначально использовались кодированные световые сигналы, с изобретением электричества - передача закодированного определенным образом сигнала по проводам, позднее - с использованием радиоволн.

Задания
1. Включите в тезаурус следующие понятия: локальная компьютерная сеть, глобальная компьютерная сеть, электронная почта, телеконференция, файловый архив, модем, сайт, браузер, протокол, протокол HTTP, протокол TCP, протокол IP, IP-адрес компьютера, URL-адрес web-документа, Интернет, поисковая система.
2. Составьте конспект одного урока по теме.
3. Приведите пример контрольной работы по теме Компьютерные сети".
4. Подготовьте учебный материал по истории возникновения сети Интернет.



[bookmark: _Toc138936235]Практическое занятие № 15 «Знакомство с объектами, признаками объектов, действиями, схемой состава объектов. Часть 1 и Часть 2»

Теоретические основы:
Свойства объектов отвечают на вопросы: «Чем может отличаться один объект от другого?», «Что может изме­ниться у объекта при выполнении действия?». Например, собаки могут отличаться друг от друга окрасом, города — численностью населения, реки — длиной; при редактиро­вании документа его размер может уменьшиться, при на­гревании воды увеличивается ее температура.
Каждое свойство определяется некоторой величиной и тем значением, которое она принимает. Примеры вели­чин: цвет, материал, форма, длина. Примеры значений: красный, железный, прямоугольный, 2м.
Возможности объекта обозначаются именами дейст­вий, отвечающими на вопросы «Что он может делать?» (активное действие) или «Что с ним можно делать?» (пас­сивное действие). Другими словами, именами действий обозначаются процессы, которые могут происходить с объектом. Например, операционная сис­тема управляет работой компьютера, воздушный шар можно надуть, файл — переименовать, модифицировать, удалить и т. д.
Чтобы описать поведение объекта, нужно не просто назвать имена действий, а составить пошаговое описание каждого действия, свойственного этому объекту. Без этого информация об объекте будет не­полной. Ведь действие с одним и тем же именем различные объекты могут совер­шать по-разному. Например, птицы, воз­душные шары и вертолеты неодинаково летают, а действие «строить» человек по-разному выпол­няет с домами, мостами и тоннелями.

Задания
1. Включите в тезаурус следующие понятия: модель, моделирование, формализация, материальные (натурные) модели, информационные модели, табличные модели, иерархические модели, сетевые модели.
2. Составьте конспект одного урока по теме.
3. Приведите пример проверочной работы по теме "Модели".

Контрольные вопросы
1.  Что такое объект? Приведите примеры объектов-предметов, явлений, процессов.
2.  Что такое понятие? Приведите примеры понятий.
3.  Приведите свои примеры общих и собственных имён.
4.  Что вы знаете о признаках объектов?
5.  Чем характеризуются свойства объектов?
6.  Как описать состояние объекта?
7.  Какие признаки называют существенными, а какие несущественными и для чего их используют?
8.  Какие свойства называют общими, а какие отличительными?



[bookmark: _Toc138936236]Практическое занятие № 16 «Организация внеклассного мероприятия по информатики. Часть 1 и Часть 2»

Теоретические основы:
Ни одна отрасль науки не развивается так стремительно, как информатика. Компьютеризация охватила все стороны жизнедеятельности человека: производство и культуру, быт и науку, искусство и образование. Пользователем компьютера может стать любой человек. Психологическая готовность к жизни в информационном обществе, начальная компьютерная грамотность, навыки использования персонального компьютера необходимы каждому человеку.
На уроках информатики имеется немало возможностей заинтересовать обучающихся содержанием той или иной науки. Вместе с тем, основная цель уроков все же состоит в обучении определенному комплексу процедур информатико-математического характера, занимательность изложения должна быть подчинена этой цели. Однако развитие способностей учащихся происходит в рамках изучения обязательного материала. Дополнительные возможности для развития способностей учащихся и привития им интереса к информатике и ее приложениям предоставляют различные внеклассные формы занятий по информатике. Они могут быть нацелены на развитие определенных сторон мышления и черт характера обучающихся, иногда не преследуя в качестве основной цели расширения или углубления фактических знаний по информатике. Такое расширение происходит как бы само собой, как результат возникшего интереса к предмету.
Таким образом, под «внеклассной работой» по информатике надо понимать занятия, проводимые во внеурочное время, основанные на принципе добровольного участия и призванные решать три основные задачи:
1) углубить теоретические знания и развить практические навыки учащихся, проявить математические способности;
2) побудить к систематическому приобщению и самостоятельному изучению предмета;
3) организация досуга учащихся в свободное от учебы время;

По сравнению с классно-урочной деятельностью внеклассная работа по информатике имеет ряд особенностей:
1. По своему содержанию она строго не регламентирована государственной программой. Однако на внеклассных занятиях материал предлагается в соответствии со знаниями и умениями учащихся полученных на уроке;
2. Если уроки во всех отношениях планируются на 45 минут (90 минут, если уроки сдвоенные), то внеклассные занятия в зависимости от содержания и формы проведения могут быть рассчитаны и на 5-10 минут (занимательные переменки), и на 1,5-2 часа.
3. Внеклассная работа характеризуется многообразием форм и видов: групповые занятия, викторины, вечера, олимпиады, кружки, заочные и дистанционные формы обучения.
4.Особенностью внеклассной работы по информатике является занимательность предлагаемого материала либо по содержанию, либо по форме, более свободное выражение своих чувств во время работы, более широкое использование игровых форм проведения занятий и элементов соревнования на них.
5. Другой особенностью внеклассной работы по информатике является оснащенность кабинета информатики соответствующим техническим оборудованием: наличием достаточного количество компьютеров, периферийных устройств, локальной и глобальной сети;
6. Немаловажным фактором внеклассной работы по информатике является перспектива развития информатики и информационных технологий, которое предполагает использование компьютеров в профессиональной деятельности в будущем, так и в обычной, повседневной деятельности уже сегодня.


Задание
Разработать внеклассное мероприятия по информатики для начальной школы. 

Контрольные вопросы

1.  Что вы знаете о компьютерных объектах?
2.  Можно ли по имени объекта получить представление о его возможностях?
3.  Все ли свойства следует приводить в каждой конкретной ситуации?



[bookmark: _Toc138936237]Практическое занятие № 17 «Подбор технического и программного обеспечения к урокам информатики в начальной школе. Часть 1 и Часть 2»

Теоретические основы:
Применение программно-педагогических средств обучения информатике дает возможность учителю более глубоко осветить тот или иной теоретический вопрос и помогает учащимся вникнуть более детально в те процессы и явления окружающей действительности, изучить важные теоретические вопросы, которые не могли бы быть изучены без использования интерактивных моделей.
С помощью программных средств можно представлять на экране в различной форме учебную информацию; инициировать процессы усвоения естественнонаучных знаний, приобретения умений и навыков учебной или практической деятельности; эффективно осуществлять контроль результатов обучения, тренаж, повторение; активизировать познавательную деятельность обучаемых; формировать и развивать определенные виды мышления.
При использовании программного средства в процессе обучения информатике младших школьников возникает необходимость в создании учебно-методических и инструктивных материалов, обеспечивающих процесс его применения.
Следовательно, возникает необходимость в формировании так называемого программно-методического обеспечения (ПМО) процесса обучения информатике, которое представляет собой комплекс, включающий:
– программное средство учебного назначения (пакет программных средств учебного назначения), содержащее основной учебный материал;
– инструкцию для пользователя программным средством учебного назначения (пакет программных средств учебного назначения);
– описание методики (методические рекомендации) по использованию программного средства учебного назначения (пакет программных средств учебного назначения).
При этом возможна разработка методических рекомендаций отдельно для учителя и обучаемого.
Задания
1. Провести анализ использования цифровых ресурсов в обучении младших школьников
2. Особенности изучения графического редактора Paint на уроках информатики в начальной школе
3. Проанализировать особенности использования звуковых, текстовых, графических редакторов.
4. Составьте конспект одного урока по теме с использованием технического или программного обеспечения.
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